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UNE FORCE DE FRAPPE QUI RESTERA LONGTEMPS INEGALEE ! 

Un nouveau standard dans le domaine de la simulation de combat qui 
restera probablement inegale avant longtemps. GEN 4 v v; f vvHIT 

Le plus complet des simulateurs de combats aeriens modernes. PC TEAM 93% 

La meilleure simulation de combats aeriens a ce jour. N'en revez plus, '_ 

ilsl'ontfait."PCJEUX 93% 



F22 ADF est incontestablement le meilleur simulateur de ces derniers temps. 
Passionnes et nouveaux venus, n'hesitez pas une seconde. JOYSTICK 91% 
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Age of Empires vous lance le plus grand defi de I'histoire. 

Ce jeu de strategic et d'action en temps reel couvre une periode de 10 000 ans 

de I'age de pierre a I'age de fer. Choisissez I'une des douze civilisations proposees 

(egyptienne, grecque, assyrienne...) et partez a la conquete du monde ! 

Explorez, batissez des cites, levez et entrainez vos armees, declarez la guerre, 

negociez la paix, developpez et exploitez vos ressources, 

vous devrez etre imperial, 

pour asseoir votre domination... 

et conserver le pouvoir. 



WM 



ENSEMBLE 

STUDIOS 



€*, 



t® £ * 






iU 






[DUO'ii 



Microsoft 



jsaft.com/france/chezvaus/ 



^> - 



TOMB 



mumrm 



STARRING 

EARA CROFT 
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QUESTIONS 

FIGHTING FORCE 



A/ Dans Fighting Forte, Jes 4 supers neros sort 

1/Uana, Hawk, Mace et Be, 

2/ Helena, Hawk, Mace et Be 

3/ Alana, Hawk, Mace et Te 

6/ I'interaetMfe aires J'enWronneniei 

est possible an point de pomoir utiliser si 

Jes rihicuies pour taper iros adirereairss 

J/Lesrouesetlemofei 

2/ te irofant et (es fauteuil 

3/ Le pot d'ecnappemenf et tes port/ere 

C/ ' 

(2/oueure centre Jes ennemii 

est-dte emtante dans F/ffftting Foree 

1/0t 

2/Ne 



'force 



, Monster bounu r 

Ki ,l er ?nundfor - 
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it s>c&»$ 

f/De pouvoJre de fongetiwl 

2/ De fa puissance du Drago 

3/Dedonsdevoyanc 

El: : 

zones sombms,Lara utttisen 

Une lampe e/ectrioi 

'! Une tore! 

3 R/endutoi 

Tl 
en enwmm 

itc/ssspm >apwte' 
Une combinaison de pfongi 
i/Unscaphani 

SiUngiletdesauvetat 




Ipres avoir selectionne 
un affichage en 

J65536 couleurs sous 

Windows 95 {parce que c'est 
plus esthetique), lancez 
Gen4.exe a la racine du 
CD-ROM... c'est parti ! 
Cliquez maintenant sur Suite 
pour acceder aux demos 
jouables et lancer leur instal- 
lation. Precision importante : 
quand un utilitaire vous 
manque (Quicktime, Direct X 
ou Video for Windows), n'ou- 
bliez pas de ['installer a partir 
du menu correspondant, et 
cela avant toute autre chose. 
La meme procedure est a 
suivre pour le CD-ROM dedie 
a SEGA PC (pour quitter ['in- 
terface, faites Alt F4). Quant 
aux patches, ils sont reunis 
dans le repertoire Patches 
situe a la racine du CD-ROM. 



Kicmnnra 

Mm : M M • Sun : liiltill • lirsim 
$mslM\2B:mm~lmQS • VErsien 
EBIB0E : rf/s/iffp/We ■ Eontigmi: 

minim, i Hi, turn n ■ m® w it 

mm is : n Hi ■ intuitu : llllai 




Editeur : Origin • Genre : action • Version demo limitee : une mission, c'est 
. tout ! • Version complete : fevrier • Cqnfig mini : P1 66, 32 Mo, CD-ROM 4x, 
carte 3Dfx • Place sur le disque dur : 1 5 Mo • Executable : Wcp3dfx.exe 




explosions et autrc 
3 chose ! Quant aux 



Pour lancer cette demo, passez par 

le menu «redemarrez I'ordinateur en 

mode MS-DOS » puis lancez le Go.bat 

quisetrouvea la racine 

du CD-ROM Gen4. Utilisez ensuite 

les touches flechees pour 

les emplacements, Shift droit pour 

les passes et Ctrl droit pour les 

tirs/tacles. Les touches F1 a F5 vous 

permettront de modifier certaines 

options d'affichage. ■ 



(a ne marche pas ? 

Si un CD-ROM ne fonctionne 
pas, ne le retournez pas mais 
telephone* d'abord au 01 49 
88 67 98 pour obtenir un 
numero de retour. Sans cette 
demarche prealable, aucur 
echange ne sera effectue. 



\r II n'est pas certain que la version finale de Wing Commander Prophecy ne- 
l, cessite une configuration aussi robuste mais, pour jouer a cette demo, 32 Mo 
v de RAM et une carte 3Dfx sont absolument indispensab]es ! Dans le cas in- 
*• verse, vous devrez attendre encore un mois pour jouer au cinquieme volet de 
" v la celebre saga. . . et c'est quand meme dommage : le moteur graphique a £te 
; ■ sensiblement ameliore (affichage nettement plus fluide), les textures sont su- 
it perbes, explosions et autres effets speciaux sont splendides, bref, vous ratez 
£ quelque chose ! Quant aux autres, ceux qui disposent de la configuration mi- 
*; nimale requisejls seront ravis d'apprendre que 1'imerface est entierement 
;. decrite en debut de programme, sur un ecran du plus bel effet (vous pouvez 
'■•'• egalement consulter le fichier Readme.txt joint au jeu. . . pour faire une sor- 
tie imprimante, par exemple). Bon, voila. C'est beau, hein ? Et encore, il 
f manque le scenario et les tres nombreuses scenes cinematiques- qui l'ac- 
f compagnent. . . un des gros points forts de la serie des Wing Commander ! 



Editeur : E.A. Sports • Genre : football • Version demo limitee : une ren- 
contre, pas de multijoueur • Version complete : disponible en V.F. • 
. Config mini : P100, 16 Mo, CD-ROM 4x, Win95 • Place sur le disque dur : nulle 
• Executable :aucun 



et vous simplifie Internet. Ouvrir plusieurs 
fenetres, adapter leur taille a votre con 1 
rdirectementavospro- 
:J uteres grace a sa nouvelleii 



Surfer sur le Web tout en gardant un ceil su 
les programmes d'lnfonie, c'est desormais 

e...et facile. 

Naviguez de facon intuitive et liberez vos 
envies sur Infonie ! 

Plus de jeux ! 

Infonie, r/est plus de 50 jeux ortginaux en 

etenr 




a SharewareZone : Quake, Death Rally, 
— '", Doom, Alerte Rouge... 



- Le magazine des abonnes, gratuit. 

- Forfaft sans surprise : 149 F par mois en for- 
fait illimite, jamais d'heures s 
facturees. 

- Votre premier mois gratuit, " 

telephoniquegratuite7j 
sur7,de9ha21h. 

• Tarification telephonique locale, ou que 
vous soyez en France metropolitaine. 

- Pas defrais description. 
i simple et rapide : tnser 
luezsurlabarredestat 



Belgique:070/213030.Suisse:022-7882333 



FONIE 







6RATUIT, 1 cederom 
Infogrames 

des votre premiere 
connexion**! 




Vous avez perdu votre cederom? 

3615 INFONIE ui9> ™iou wvminfonie.com 



Pour decouvrir Infonie & Interne!, inserez vite le ctjdirom dans 
diquez sur la barre des tSthes "Demarrer". puis sur "Executer 
tapez D:\Infonie\Setup.exe, suivez les instructions, vous etes sur 
Vos coordonnees ladresse et n°de carle bantairel 
seront demandees pour vous envoyer 
le kit complet Infonie avec lous les jeux. 
A tout de suite sur INFONIE ! 

Pour route question d'installation : 
tel:01 41 02 SO 80*** 
fax: 01 41 0? 80 81 



votre ordinateur, 



INFONIE 



1 

vi i r 



le en Fiance mbiropolilaine. "Cederc 
, -LoisiiS" puis ■■Infogrames- etchoisi 

. dome detniers mois. "'be Suisse Oi 



le 02-478 12 3 4 Configural 
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31 Ultra PiiaH 

Mear: Sierra • Mrs: flipper • VersM 
Beaia limitse : /ms M/f s, m tableau - Version 
EBiiiBlele : K.E. • Eaaiig mini : P38, IS Ha, SB- 
BBM 2x, WtsBB • Plaes sar Is disqoe tar : utile 
Mesiahls : aaatia 



Ce flipper s'intitule plus exactement 
n3D Ultra Pinball : le Continent 
Perdu », faisant ainsi reference au 
dernier film de Spielberg. Oui, celui 
dans lequel il est question de dino- 
saures ! On ne s'etonnera done pas 
que les graphismes donnent eux aussi 
dans le prehistorique ! Un bon point : 
les controles vous sont expliques des 
le debut dujeu. ■ 

Links IS 08 

iditear : Bseess Software • Earn : gait 
llersina Bern Wee : aa gamers fo neat trees 
Vsrsiaa saaipiete : AispoaiBle • Ebb fig mini : 
P38, 1B Me, SB-BEN to ■ Plase sur le Bisgae 

titii': 38 Mb • fmetabie : IsBB.sxe 

Un die droit sur le fairway pour orien- 
ter votre tir, un die gauche maintenu ' 
sur I'icone «balle de golf» que vous 
relacherez une fois atteinte la puis- 
sance desiree, un autre die lorsque 
I'indicateur redescend pour les effets 
gauche/droite. Bourn ! Vous pourrez 
egalement modifier certains para- 
metres de jeu en deplacant le curseur 
en bas d'ecran. ■ 
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..acing simulation 

Editeur : Ubi Soft • Genre : simulation de F1 • Version demo limitee : 
, un circuit, aucun parametrage • Version complete ■ *««-n««:hi« - 
Config mini : P120, 16 Mo, CD-ROM ' 
disque dur : nulle • Executable : aui 



§■■ 



:>us pourrez cepend 



tenant les condoles tie jeu. En mod 
a Q/W pour accelerer/freiner ( 

zdeux touches supplementaires poi 



Addiction Pinball 

Mear:MiEragrose « Bern: Safer • 
l/ersles dents limitee : m taaieaa, temgs iiuiiis 
VersiBBEBBiBlete:ti.E. • Eeoli? laioi : PBB. W 
Mb, EB-BBM ti • Plm ser le Ussee for : salle 
fxesolaalB : bbbbb 

Un flipper ayant pour les Worms ! 
Oui, vous savez les petits vers de terre 
qui se perforent I'ectoplasme dans la 
joie et la bonne humeur. Pour les 
controles, pas de surprise : F1 a F4 
pour selectionner le nombre de 
joueurs, shift gauche/droit pour les 
flippers et Alt/ Alt Gr/Barre espace 
pour secouer le tout. ■ 



cart Precision Racing 

fmteer : M'teresaf! • Beere : laBj/Ear • l/erslsa 
Bern llaiitee : aa Eiresit, aae vsitsre • l/erslBB 
EBBiBlBte : Isiirier • Baaftg mi : PBB, IB Mb, 
EB-BBM to, W«8S • Place ser leBism Hor: 
34 Ms > (xeEBlsble : Earlx.exe 

Le circuit de Laguna Seca a bord 
d'une voiture speciale « Indycarw, 
voila ce que vous propose cette demo 
jouable made in Microsoft. Utilisez les 
touches flechees pour piloter votre 
vehicule et la touche V pour changer 
d'angle de vue. Pour les autres 
controles, consultez le fichier 
Printfvle.txt sur votre disque dur. ■ 



^ un circuit, pas de multijoueur • Version complete : disponible • Config mini : 
lit. P133, 16 Mo, CD-ROM 4x, Win95 • Place, sur le disque dur : 49 Mo • Execu- 
£ table : tourcars.exe * i - 



■ Meme si cette course de.voilu 
arcade tres appuyee, sa gestion 
bitume, etc.) lui confere unrea 

■ oui...Je style de la precedente p 
donl la jouiibilite est exception!) 
Ceci dit, ne nous egarons pas, k 



;s de production possede une dimension 
fferentielle des revetements (sable, herbe, 
sine promoteurde sensations fortes. Euh, 
ase est legerement pompeux, mais TOCA, 
lie, motive quelques efforts de rhetorique ! 
ouabilite ne sera veritablement an rendez- 



vous" que si vous possedez une carte 3Dfx... sinon, n'y pensez meme pas. 
Non, vraiment pas. .. vous allez encore vous faire du mat ! Les controles sont 
° i; mitent aux touches flechees. Et si vous vous ' 

-..ie circuit, modifier les conditions climati.ques 

rrez, cela change tout ! — 



Hi! 



Editeur : Activision • Genre : gestion/strategie • Version demo limitee : deux 
•■' missions • Version complete : disponible • Config mini : P90, 16 Mo, CD-ROM 
': 2x, Win95 • Place sur le disque dur : 31 Mo • Executable : DkReign.exe 



,y Une mission d'entratnement dans laquelle vous devez suivre scwpuleuse- 
\ ment les ordres de votre instrticteur (en anglais), une autre dans laquelle vous 
^ devez d'abord liberer vos p'tits camarades puis eriger une base a proximite 
/ du camp ennemi... voila ce que vous propose cette demo de Dark Reign, ' 
5J digne successeur d'Alerte Rouge. D'ailleurs, si vous connaissez bien le ce- 
\' lebre jeu de Westwood Studios, vous ne devriez pas etre depayse. Sachez 
f.^ " seulement que les ressources a glaner sont ici localisees sur des sortes de 
v- grosses flaques d'eau. que vous pouvez produire des unites en serie (en eli- 
\ quant plusieurs fois sur son icone) et qp'il vous est possible de definir le com- 
' portement de vos unites (agressif, neutre, etc.). Pour plus de precisions, 
. consultez le fichier Readme.doc qui accompagne le jeu. ■ 



Great Battles ot Hannibal 

fSitesr : iBleraetiiie MagiE • Beere : viargaoie 
VersiBE OBibb liBiilee : m Maine * Version 
EBBi0e : iSisgBBiBlE • EaBligiBial:P3B,IB 
'' Mb, EB-BBM 2x,WoB5- Plase sar le Bissoe 
for: 27 Mo • lxesa\aoie:BaaeiaalME 



Un wargame en tour par tour dont 
les principes de jeu s'apparentent aux 
plus connus du genre. Une grosse 
particularite cependant, les leaders 
presents sur le terrain ont chacun une 
valeur d'initiative (ordre d'interven- 
tion dans le combat) ainsi qu'un 
potentiel de commandement (nombre 
d'unites pouvant etre deplacees). . . 
tenez-en compte I ■ 



Achtong Spitfire 

imteor : Bigtiaie Software ■ Eeore : mrgaw 



• EBBligsalBi: 
PBB, IB Ma, EB-BBM 2x, Ws35 * PteEESBrls 
Bisaoedar:aBlle • Ixeostaale : aoeaa 

', En debut de mission, cliquez sur 
, chaque unite. Si «ready» s'affiche 
j sur I'une d'elle, cliquez sur «Take 
; off» pour lui permettre de decoller. 

Sinon, I'unite est deja en vol. Fixez 
\ sa destination (die) puis lancez le 

chrono (barre espace). Une carte 
'• tactiqueapparaTten cas de 
: rencontre. Pour le reste, voir le 
: Readme.txt (sur le CD-ROM). ■ 



frogger 



■ Mm : Baslro Meraelw • Beere : affile • 
, llersiaa Bern limitee : aa aimo • l/ersiaa ebbi- 
i bMe : MspaaiBle * Eoalig miai : PW8, IB Mo, 

EB-BBM ix ■ Plase sar la Biseoe Bar : IB Ma • 

IxesatatlE : fraggerm 




Bon, admettons que vous soyez une 
maman grenouille et que vous ayez 
perdu vos petits «grenouillons», que 
faites-vous ? Oh, vous ne voyez pas ? 
Et bien, vous partez a leur secours, 
mere indigne ! Pour cela, utilisez les 
touches flechees pour sauter, Shift 
droit pour coasser (votre progenitu- 
re repond au loin) et Ctrl droit pour 
gober les mouches. Attention, dans 
Frogger, les grenouilles ne supportent 
1 pas I'eau... mais en contrepartie, le 
jeu supporte les cartes 3Dfx, Vous 
auriez prefere I'inverse ? ■ 



KM-'H; 




- T-LEADER3, 
Laissez vos adversaires- 
sur place en passant du mode analogique 
en simulation au mode digital pour I'arcade ! 
. 6 boutons avec option Autofire - commande 
des gaz - gachette - modes CH etThrustliaster 
- croix 8 directions - ministick analogique. 

• Recommande pour :Tomb Raider™(l & II), 
Fl Racing Simulation™, Moto Racer™, Pod™... 



r __ .. voriErselmlespoyf.Fijriai 

T-Leader 3D el 5pfee Pcd 3D sont de nrorquss depo-sii 
de Guillemot Irferwi h< : I '■ ■ ; ;: 'h-i. : 1 1..' . art dsi -wx 
deposits da lairs praprietana raspedifi. Hiolos non conlraduslES. 
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Virtua Fighter 2 

Mm : SIES PE • Eesre ; beat'esi bb • 
VersiBB faaia liailtee : deas miiiattsnls • 
Versito ebib0e : disBBBible • Sbiwb nm : 
P3B, IS Mb, EB-BBM 2s, Wib95 ■ Plass SBr \e 
ism m : is Mb * fxmtaste ; VfMmm 

II n'est peut-etre pas necessaire de 
vous expliquer longuement les prfn- 
dpes de Virtua Fighter 2. Vous clevez 
tout simplement petrir la tranche de 
votre adversaire afin de lui faire 
mordre la poussiere, ce dernier nour- 
rissant les merries intentions a votre 
egard. Quant aux centrales de jeu, 
puis-je vous suggerer de consulter 
lefichierVf2.hlp? ■ 




Editeur : Ubi Soft/Blue Byte "Genre : action • Version demo Iimitee : 4 mis- 
. sions • Version complete : disponible • Config mini : 486DX4/100, 8 Mo, CD- 
ROM 2x • Place sur le disque dur : 22 Mo • Executable :Ad.exe ouAd3dfx.exe 



g§ Joint Strike fighter 

■ ISitesr : lidas • Eesre : slmlalEsr tie sal • 

, VEFSIBB dSIBB HlBitEE ,' BB2 BlISSIBB ' VSFSIBB 

jj| ebibbIbIb : diSBBBiMe • Smiiis mini : pm. 16 
: Ma, EB-BBM 2s • P\bee sb? is dism far : 12 
Mb • txEEBtaBle : jsLexe 



Ajoutez a la configuration minimum 
1 «une excellente memoire etune 
! dizaine de doigts a chaque main» ! 
£ : En effet, Joint Strike Fighter utilise 
presque toutes les touches du clavier. 
Vous trouverez la iiste des controles 
dans ie fichier Jsf_Demo_lnstructions. 
rtf (sur le CD). Precision importante : 
ce jeu s'accommode volontiers d'une 
acceleration 3D. ■ 



Virtua Cop 2 



tditesr : SfSII PE • BBRre : shBOt • 
Bern liaiilee : bb EBisads dsjea • VsrsiBB ebbi- 
piste : diSBBBible • BbbUb aim : P38, 8 Mb, 
EB-88HI ft ■ Plaes sar Ie dim dor : M Mb * 
fxeeatable : passer par Ie biebb Beaiarrer 
deWiaBS 

Votre but : trucider tous les truands 
que vous rencontrerez. A I'aide la 
souris, deplacez rapidement le curseur 
pour viser, effectuez un die gauche 
pour tirer et un die droit pour rechar- 
ger votre arme, vos deplacements 
s'effectuent automattquement. Voila, 
vous savez tout de ce jeu a la philo- 
sophic plutotsommaire ! ■ 



:,- Un Wing Commander subaquatiq 
!.■■ chimedian Dynasty gagne encore 
t ■ Choisissez rapidement une des qu. 
2 tree dans les profondeurs abyssa 
kg point s'affiche a l'ecran (croix jam 
'£ touches flechees pour orienter v 
■j, Ierer. U pour cibler l'ennemi le 
!*■ grosse torpille. La barre espace 
e\, (arme de base). Bon, et puis si vo 
v, • sent pas, vous pouvez toujours la] 
^ est, e'esttroptard... jeboude. ■ 



itique. Deja superbe (et fluide 
ore en esthetique grace a cettt 



esthetique grace 
: missions propos 
, tapez N afin qu 



le)enSVGA,Ar- 
tte version 3Dfx. 
mis, des votre en- 
tre prochain nav 






VBRNM 



NBA Action 98 



Hilar : SIC! PC • tun : MM-iill ■ 
Hirslmlmallmlei:iiiiM • iirslin cm- 
llele : fsimiili • Mis mil : fX, IS H, 

asm a, mms ■ nm w ie mm * - 

13 M • IxealeBle: passer par lenen 
Binarrer tie WISH 




£r Editeur : Firaxis • Genre : wargame en temps reel • Version demo Iimitee : 

'£ une bataille • Version complete : disponible • Config mini : P90, 1 6 Mo, 

^ CD-ROM 4x,Win95» Place sur le disque dur : 19 Mo "Executable : Lee.exe 

■. Voila un wargame historique dont vous devez imperativement decouvrir la 

iy demo. Une, deux, une, deux. . . e'est unordre ! La richesse d'un wargame en 

%% tour par tour, lapression du temps d'un jeu de strategic en temps reel et l'er- 

|i gonomie d'un jeu d' arcade (non bon, la, j'exagere)... Gettysburg reunit 

^ toutes les qualites d'un excellentjeu ! Remarquez, venant du concepteur de 

'-; Civilization, Sid Meier, quoi de plus normal ! Les controles ? Et Men, de« 

t;. que vous aurez pris connaissance des objectifs de mission, il vous suffira ( 

\\ selectionner chacune de vos unites pour la glisser vers une destination/cible, 

2 la barre d'icones en bas d'ecran vous donnant acces a un ensemble d'actions 

sr speciales (un die droit sur une icone vous permettrad'en connaitre la for"- 



InTIIulnllW'll 



eluxe 



Un unique match d'exhibition pour 
decouvrir ce basket-ball. Alors, il n'est 
peut-etre pas aussi remarquable que 
son quasi homonyme NBA Live 98 
(Electronic Arts), mats il n'en est pas 
moins tres honorable. Tout au plus 
peut-on lui reprocher de ne supporter 
aucune carte acceleratrice 3D. Pour 
prendre connaissance des centrales 
de NBA Action 98, je vous sugqere de 
consultez le menu « Controller)), des 
le premier ecran de jeu. Meme sans 
acceleration 3D, il s'en sort plutot 
bien, non ? ■ 



£*•;" Editeur : SEGA PC • Genre : nascar • Version demo Iimitee : un circuit, deux 
t*; voitures, pas d'opposant • Version complete : disponible • Config mini : 
%'. P100,16Mo,CD-ROM2x»Placesurledisquedur:12Mo» Executable: 
j£ DAYTONA_USA_Deluxe_Demo_WWW.exe 
e" 

fr Bon alors on attend touiours la version 3Dfx de ce celebre ieu console ma 



Bon alors on attend toujours la version 3Dfx de ce celebre jeu console mais 
en attendant. . . voici toujours la version optimise MMX ! Elle n'est pas fran- 
chement esthetique, pas parti culierement fluide, pas tres realiste au niveau 
. des sensations dejeu... mais la jouabilite est parfaite ! Apres avoir choisi '. 
votre voiture parmi les deux propos6es, utilisez les touches flechees ^our 

■ orienter votre -vehicule, X pour accelerer et C pour changer de vue. II exis- 
. te egalement une touche qui permet de freiner mais, si vous conduisez avec 

■ brio, vous n'en aurez pas besoin. En plus vous aurez droit au riom d' execu- 
table le plus long du CD-ROM : DAYTONA_USA_Deluxe_ Demo_ 
WWW.exe... Merci qui ? ■ 
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5au, Q/W pour accelerer/dece- 
le et Tab pour lui envoyer une 

lettra de tirer au canon plasma ■ 
', que mes explications ne suffi- 

,assi S d'ingrats!Non,non,cay 



mm : Bwbie SlBialaliBBs • Ewt: sisals- 
'■ tear b~e ml • I/efsibb ima IIbiIIee : ebb ei'is- 
! sIbbJsbsbIb • Version eemlEte : H.C. • 
i Oslfl idiBi : PSB, IB MB, EB-BBM 2x • Am 
I sar Is tiism dur : M Mb • hsmims : 
; fmjewm 

Meme « configuration minimale» que 
pour Joint Strike Fighter ! Consultez 
le fichier KoreaDemo.txt qui se trouve 
sur votre disque dur pour obtenir un 
'■_. listing exhaustif des controles de jeu. 
Puis, pour lancer la seule mission 

j£ disponible, faites « enter cockpit ; 

'■ J ' Mission; Prefligh et Ffy». 



^ warm Wide soccer BB 

i MEBriSmPE • Besre : fastball • VersiBB 
*£ Bern I'tiBitsE : dm eqaises, aas ds sfnsstsssA 
' ■ Versias EBBiBlete : tilssBBiale • Mlomw 
ft, PSB, 8 Mb, EB-BBM ts • Plass sar le Sissse 
tiar:2BMa- tieestssb : mm 



Incroyable, World Wide Soccer 98 est 
un jeu de foot ! Qui I'eut cm ? Cette 
demo vous propose de jouer un 
unique match entre deux equipes 
\ (parmi un choix restraint de nations). 
Pour I'interface, je vous suggere de 
taper F5 et de consulter le menu 
« Reglage de I'appareil », les touches 
decontroley sont indiquees, ■ 



Sonic 3D 



Meb? : SIEU PC • Sebee : 0es-larms • 

VBrSIBB dEBIB HBlitEE : UB diilEBB • MSlBB EBBI- 

; Slits : tiisBBsibls • EboIIo oiisi : P9B, IS Mb, 
' EB-BBM 2s • Plass sar le djsaite far :BMb- 

; ISEEBtaBlE : PESBdiE.EXE 

: Deplacez le celebre p'tit herisson bleu 
dans un dedale de plates-formes 
truffees de pieges et de monstres ! 
Les controles ? Touches flechees 
pour les deplacements, Shift pour 
prendre de la vitesse (plus vous gar- 
dez la touche appuyee, plus ('accele- 
ration est grande), Ctrl pour sauter, 
Entree pour acceder a la carte et Alt 
F4 pour quitter. Vous savez tout ! ■ 
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Pressimage - Jeu concours Guillemot International / Gen 4 
5/7 Rue Raspail - 93108 Montreuil Cedex. 
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Vive le progres ! 

SalutleTeignard, 

je ne suis pas la pour faire de la Ieche ni meme pour te detrui- 
re. . . mais plutot pour calmer les petites vermines qui te font 
des courbettes et encensent votre magazine, je pense notam- 
ment a cette trogne d'Oiivier (n°I04) ! Franchement, pourquoi 
as-tu publie la lettre insipide de cette scrofule plantaire ? Bon, 
mais oublions vite cet insignifiant, et passons immcdiatement 
aux critiques. Dans ce meme numero, je n'ai pas vraiment 
compris pourquoi vous aviez multipiie le nombre de 
CD-ROM... surtout pour nous pondre de vieilles demos du 
genre Duke Nukem 3D ou Tomb Raider. Vous semblez avoir 
peur du «Joy-d' en-face » alors vous remplissez vos CD-ROM 
de vieilleries ! Et ou retrouve cette dimension remplissage dans 
le magazine : beaucoup trap de pubs ! La encore, je ne suis pas 
d'accord avec Olivier, qui ose affirmer que la quantite de pubs 
est «raisonnable» ! Remarquez, il m'enerve encore plus quand 
il fait la vierge effarouchee avec des p'tites remarques du genre 
<'Pourjoueraujourd'hui, il nous faut des ordinateurs toujours 
plus puissants... et ce n'est pas juste, ils sont tous tres 
mediants ! » Mais il va falloir te reveiller, p'tit gars ! Cela se 
passe ainsi depuis des annees. . . et e'est normal ! Si on res- 
pectait tes desiderata, on en serait encoreajoueraArkanoid 
2000 sur un Amstrad ! L'informatique doit avancer, non 
stagner, et e'est grace a son expansion qu'elle reste aujourd'hui 
au top. Ah, au fait, la belle demo de Tomb Raider 2 en exclu- 
sivity elle ne marchait pas ! Ca fait un petit peu attrape- 
couillon, or les couillons dans 1' affaire e'est nous. . . et la e'est 
moins drole ! Bon, pour le reste, ca va. . . mais ne faites plus ja- 
mais ca, compris ? 
Dario&Yoda. 

Groumph, 

alors, les gnomes, on a un probleme ? Qu 'est ce qu 'il vous a 
fait, Olivier, pour que vous vous acharniez sur sa pomme avec 
une telle ardeur ? Ah out, je me souviens : cet etre abject a 
commis I 'effroyable erreur de gratifier notre magazine d'une 
poignee de compliments ! Oh, c 'est pas bien, ca alors ! Mais 
c 'est ma fame aussi, j 'avals completement oub/ie mon role de 
censeur ! Unefaute d' inattention. Desormais, je vais devoir 
adopter des criteres de selection beaucoup plus stricts : plus 
aucun eioge dithyrambique, plus de critique molle. Comme les 
huitresfacon « nouvelle cuisine », les compliments devront im- 
perativement etre servis tiedes, accompagnes d'acides cri- 
tiques ! A I 'avenir, ceux qui seraient tentes de m 'envoyer une 
lettre sont done pries de respecter cette gouteuse recette, fau- 
te de quoi Dado & Yoda, les Gault & Millau de I ' epistolaire, 
me retireront surement une etoile... warf, warf, waif! Mais 
cessons de donner dans I "ironie facile et essayons maintenant 
de repondre a vos nombreuses critiques. 
La premiere concerne la presence d 'anciennes demos sur nds 
CD-ROM. H est probable qu'une partie de notre lectorat la 
trouve parfaitement fondee ; voir reapparattre de vieilles 
demos ioutes rouillees sur un CD-ROM flambant neufayant 
ejfectivement de quoi irriter nos plus fideles lecteurs. Person- 
nellement, cela ne me choque pas (ouais, je sais, I 'inverse au- 
rait etc etonnant). D 'abord, parce qu 'il aurait etc impensable, 
sur un CD-ROM consacre auxjeux Eidos, de ne pas faire 
figurer les deux enormes hits que sont Duke Nukem et Tomb 
Raider. Ensuite, parce qu 'il nefaut pas oublier les nouveaux 



Ceux qui n'ont ni 
stylo, ni imprimante, 
ni timbre, ni 
enveloppe... ni rien, 
peuvent desormais 
m'ecrire un e-mail a 
I'adresse suivante : 
teignard@planete.net 
C'est pratique, 
moderne, branche et, 
enfin, euh... surtout 
pratique, en fait. 



parait que, tous les ans, des tas 
de gens se souhaitent une bonne 
annee. Vous le saviez deja ? 
Moi pas. Le fait de n' avoir aucune 
frequentation m'a toujours exempte 
de cette coutume ridicule. Pardon ? 
Moi... vous souhaiter une bonne 
annee ? Jamais ! 



lecteurs de Gen4, utilisateurs recents de PC, qui pourront, gra- 
ce a ces demos, decouvrir deuxjeux auxquels nousfaisons tres 
souvent reference dans nos articles (avec Quake etC & C). 
Enfin, parce que ces «vieilles» demos ne represenient de tou- 
tefaqon qu 'une infime partie de nos CD-ROM, tres loin du 
remplissage «poudre auxyeux» dont vous nous accusez in- 
justement. . . et peifidement. En ejfet, vous n 'hesitezpas a nous 
envoyer un Joystick dans lespattes pour etayer votre argu- 
mentation foireu.se et la, lesfi-eres Grumeaux, vous mepous- 
sez a bout. Ben oui, j 'aurais voulu eviter d'en arriver la mais 
ilfaut reconnoitre que dans la p 'tite gueguerre qui nous op- 
pose a Joy, nous obtenons (jusqu 'a present) unpeu plus de de- 
mos exclusives... alors de quoi devrions-nous avoir peur ? 
Mnmun ? Non, s 'il y a vraiment une chose que nous puisshns 
redouter, c'est une penurie mondiale de whisky pur malt ! 
Deuxieme reproche : la quantite de pubs. Classique. Tous les 
ans, a la meme periode (Noel - beaucoup de pubs), il y a toil- 
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en COnSOle de jeux ' 

pour 890 francs,seuiem( 

I....... ..I Entrez dans la 3eme dimension avec le no)jvel_ 

accelerateur de ieux MafroxTn3D. "Plus besolrr 
dE posseder uns configuration musclee ni de 
. casser vatrE tirelire pour entrer dans I'univers 
surrealists dss jeux 3D. II suffit de completer votrs carte 
VGA 2Mo traditipnnellE ou vos accelerateurs graphiques 
Mystique", Mystique" 230, Millennium et Millennium II avec 
la carte 3D dediee ieux de Ma^raxj Q |_| R IE S 

Hvec Matrox m3D, vous oubliez les limites de la technolngie 
pour plunger dans Taction des ieux d'aventure et de combat 
tels que Tomb Raider, Hexen II, LUipeeut XL ou Terracide a 
30 images par seconde et a des resolutions inedites pouvant 
atteindre 102MX768 I Mais ce n'est pas tout: pour vous faire 
decouvrir des effets speciaux a vous couper le souffle, 
Matrox m3D est livree avec deux litres 3D exceptionnels, 
Ultimate Race™ et MDK : Mission Laguna Beach™, et plus de 
20 demos de ieux. Pour 890 francs TTC, exigez I'accelerateur 
de ieux 3D le plus complet du marche I Exigez Matrox m3D I 

En bonus - ieux 3D : 
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Matrox m3D 

► M Mo de mernoire SDRRM pour une acceler, 
des performances 3D accrues 

► Fonctions 3D completes : placage des textures 



de transparence 



► Hffichage 3D en plein ecran ou dans i 



► Controleur 3D PowerVR PCX2 
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http://www.matrox.com/mga 
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jours une poignee de Don Quichotte qui sorlent de leur tame- 
re pour nous brandir leurs contestations poussie reuses devant 
!e pif Bien sun la publicite saucissonne Gen4 et desequilibre 
son esthetique d 'ensemble, difficile de pretendre !e contraire ! 
Ceci dit, la pub fait vivre le magazine et, contrairement a ce 
que vous affirmez, elle n'empiete absolument pas stir le 
redactionnel (129 pages de tests dans le precedent numero). 
D'ailleurs, beaucoup de lecteurs, en dehors d 'Olivier, trouvent 
que le nombre de pubs reste tres raisonnable. Je vous soup- 
gonne done, la encore, d'etre dans la provocation gratuite... 
et bon, vous allezfinir par me contrarier ! 
Dernier point : la montee en puissance des processeurs. Bra- 
vo, les p 'tits gars. Imparable, voire argumentation ! Mais si 
votre point de vue est pertinent... on pent egalement com- 
prendre celui du consommateur, forcement mains enchante. 
En effet, sij'achete une bagnole aiijourd' hui, je sals qu' elle 
aura toujours la meme fonction dans cinq ou dix ans, et tela 
quelles que soient les evolutions teclmologiques a venir. Par 
contre, sij'achete un PC pour jotter, et bienje peux etre sur 
que dans deux ans, il ne me sei-vira plus qu 'afaire du traite- 
ment de texte. . . el encore, meme pas sur la derniere version de 
Word ! Un equipeme.nl onereux dont la fonction se perd au 
boutd'un laps de temps aussi court, c'est assez inedit dans 
notre societe de consommation, non ? Alois peut-etre qu 'un 



Meme pas drole ! 
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jour, les ordinateurs atteindront une puissance «plafond», 
stoppant ainsi cette surenchere dilapidalrice. Mais en atten- 
dant cejoui; ilfaul reconnoitre que nous, passionnes dejeux, 
faisons d'abord lesfrais de cette evolution ineluctable (10000 
holies tons les deux ans) avant de pouvoir nous en rejouir 
(oksebo, oksefluide, etc.) .' De toutefacon, le scandale ne se si- 
tae pas du cote de cette evolution technologique mats plutot 
au niveau de certains developpeurs qui precipitant {'obsoles- 
cence des becanes en se laissant alter a une invraisemblable 
paresse(ou incompetence), vendue justement possible par la 
montee en puissance des processeurs. II stiff it en effet de voir 
les prouesses techniques realisees par Squaresofi (Final Fan- 
tasy 7) sur une PlayStation, une becane theoriquement infe- 
rieure a n 'importe quel Pentium dote d'une carte 3Dfx, pour 
comprendre que certains developpeurs PC feraient mietix de 
s 'adonner au tricot. 

Bon, et puis, pour la demo de Tomb Raider II, nous nous 
sonunes deja liquefies en excuses dans le precedent numero, 
alors tin 'est peut-etre pas utile que j 'en rajoute une epaisseur. 
Allez, ciao, les nabots ! 



Salut Tei guard, 

votre magazine est superbe, vous etes tous beaux, tu es un Dieu, 
etc. Bon alors, je voudrais tout d' abord parler de votre humour, 
il ne fait desormais plus rire personne. En effet, il repose a 98 % 
sur des jeux de mots stupides qu'on retrouve dans le premier 
Carambar venu. Je te donne un exemple pour que tu n'aiiles pas 
m' accuser de blaspheme : « Residents et villes » {Resident Evil) 
en sous-titre pour le jeu Constructor (n°102), je ne vois guere 
ce que vientfairecejeu de mots pour un tel produit... ou bien 
alors, expliquez-le moi devant le Jury des lecteurs ! Je te 
condamne egalement pour tes reponses superficielles aux 
lettres qu'on t'envoie ! Ceci dit, ne crois pas que j'aie quelque 
chose contre toi (ou plutot si ... ) mais en fait, soit tu me de- 
montres que j'ai tort, soit je prends ta place a la redac ! Autre 
chose, je n'arrive toujours pas a me remettre de la hausse non 
justifies du prix du magazine. Vous ne nous avez meme pas de- 
mande notre avis, e'est injuste. Enfin.je voudrais savoirsi tu 
lis toutes les lettres qu'on t'envoie carj'en ai envoyedes tas 
dont aucune n' a recti de reponse. Sur ce, je te salue tout en sou- 
haitant que tu aies le courage de repondre a ma lettre, 6 Tei- 
gnum Hercuhim, Dieu des ehauves. 
Le Rageur (enrage). 

Gniark, 

bon alors, mettons tout de suite les choses au clair. Tun'espas 
le premier a vouloir ma place a moi. Par contre, tu es le seul a 
n' avoir pas mis ton adresse sur I'enveloppe... et tu echappes 
ainsi au sort queje reserve generalement aux ainbitieux de ton 
espece. Tu as ete prudent. C'est bien. Moi-meme, jene sors 
jamais dans la rue sans man gilet pare-balles, mes deux gardes 
du corps, mon 357 Magnum et un Thermolactyl. (quand ilfait 
froid). Par contre, tu es moins prudent dans tes propos vague- 
menl agressijis. ..etc 'est moins bien. Passons rapidement sur le 
jeu de mot «Residenis et villes». La, je suis d 'accord avec toi, 
ce sous-titre est assez pitoyable (desole Thierry, la solidarile 
entre redacteurs a des limites. . . ), par contre, il est parfailement 
comprehensible puisque Constructor te propose de gerer des 
families de residents dans une ville. Tu saisis mieux le ressort 
humoristique, maintenanl ? «Residenl Evil», «Residents et 
villes». . . arf, aif aif, qu 'est-ce qu 'on ligole I D 'ailleurs, toi aus- 
si, lit es tres drole ! Si, sij'insiste .'Nous n 'y avion s pas pense 
mais tu as raison. Avant d'augmenter leprix de Gen4, nous au- 
rions dCtfaire un sondage aupres de nos lecteurs, du genre : etes- 
vous «un peu contre, moyennement contre ou franchement 
contre » la hausse du prix de Gen4 ? Une idee a creuser. . . puis 
a enterrer ! (Ndlr : Nous tenons a preciser que nous ne faisons 
que repercutter les couls supplementuires de CD-ROM et autres 
inenues depenses). 

Et inaintenant, pourfinir, sache que, meme si mes reponses sont 
superficielles, je m 'infuse quand meme toutes vos lettres et 
e-mail. . . un pensttm qui me'rite quand meme line once de res- 
pect. Non ? Si ! 
Allez, t chough! 



C'est la cata! 



AveTeignard, 

ca faisait bien longtemps que 1'envie d'ecrire a Gen4 me de- 
mangeait mais 1'inspiration me manquait. Enfin, voila, cay est, 
les muses ont enfin daigne repondre a mon appe! ! J'ecris apro- 
pos^de la genialissime demo de Age of Empires (merci Gen4 !). 
Luc a bien remarque Tabsence de reaction de certains soldats 
face au massacre de leurs compatriotes mais j'ai remarque un 
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Monster 3D 

• La reference en matiere 
de jeux 3D. 

• Solution additionnelle 
compatible avec tous les types 
de cartes graphiques. 

Monster Sound 

• Accelerateur audio PCI 

• Son 3D enveloppant en temps 
reel. 

• Wavetable integre. 

• Supporte Windows 95™ 
DirectSound et DirectSound 3D. 




w 



Pour plus d'informations, consultez 
le site web de Diamond : 
http://www.diamond.de 



Question fun, Mon5ter 3D donne une dimension veritablement 
nouveile aux jeux sur PC. Des le depart vous etes scotches. Et la 
qualite graphique est si extraordinaire que vous ne savez plus 
ou finit la realite et ou commence la fiction. Bref, vous n'etes 
plus rive a votre ecran, mais bel et bien au cceur de faction. De 
plus, avec Monster Sound, vos oreilles vont aussi connaftre le 
grand frisson. En effet, grace a I'accelerateur audio pour la 
premiere fois sur bus PCI, vous beneficiez d'un son 

incroyablement fidele ou que vous vous placiez. Mors, pourquoi attendre plus longtemps ? Bravez les 

"monstres" et plongez dans Taction. 




Pour plus d'informations sur notre gamme Monster, ou 
tout autre produit Diamond, contactez nos equipes 
commercials ou consultez notre site Web. 



DIAMOND 



Accelerate your world.* 

*Pour un monde qui va plus vite 
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, - autre gros defaut dans ['LA. du jeu. coneernant cette fois les 
catapultes. A priori, c'est pratique, une catapulte. Cela petmet 
de detruire les nombreux remparts et tours de garde qui parse- 
ment Ie long - mais glorieux - chemin vers la victoire (ouais, 
d'accord, c't'un peu lourd comme formule). . . mais, franche- 
ment, c'est completement #@ $&, un « catapultiste » (je sais, ce 
mot n'existe pas) ! Vous voulez un exemple ? Okay. Imaginez- 
vous en train de faire le siege de Babylone. Tout a coup, une idee 
de genie vous traverse 1'esprit ! Pourquoi ne pas envoyer 
quelques catapultes detruire ces maudits remparts ! Bien sur, 
comme vous pensez a tout, vous laissez plusieurs soldats a cote 
des catapultes pour les defendre. Mais voila qu'arrivent les 
cavaliers ennemis et. . . horreur, les catapultes se mettent a les 
bombarder, decimant dans la foulee vos propres unites ! @#$£. 
achaque fois, c'est pareil ! 

Autre chose. Je trouve le coup de gueule d' Eric plutot malvenu. 
On ne relevait pas moins de cinq « exclusi fs ! » sur les CD-ROM 
(encore merci) ! Et puis encore deux (triomphants, cette fois) 
sur la couverture. Alors, bon, hein, cafait un peu neglige. 
Voila, voila, c'est tout. . . 

Que ton regne soit long et prospere, Jules Teignard. 
Romain, un anti-catapultiste. 

Ave, 

bonbenjen'airiendajouter. Tes critiques sur V IA. deAgeof 
Empires, en particulier en ce qui conceme la gestion des cata- 
pultes, sont paifaitement fondees. On retrouve ici les petits pro- 
blemes qu 'on rencontrait dejd avec Warcraft 2 dont Age of 
Empires reprend quoad meme une majorite de principes... 
la realisation irreprochable (graphismes et animations) et la 
dimension historique en plus ! 

Maintenant, en ce qui conceme le coup de gueule d'Eric, il me 
semble qu 'il abordait un phenomene nouveau, celui des « tests 
exclusifs », et non celui des demos exclusives, une pratique qui 
elle remonte a plusieurs armies et nefait plus scandale depuis 
longtemps. Voila, voila. 

Merci pour tes bans vcenx. Je te la souhaite a man tour longue 
et prospere... 



Y'a untrue... 



Cher Teignard, 

au fait, pourquoi Teignard ? Et pourquoi es-tu si desagreable 
envers les gens qui t'ecrivent ? Je t'ecris pour te faire part d'un 
probleme : je me suis abonne a votre mag il y a de cela un mois 
et je n'ai toujours pas recu mon jeu en cadeau. . . pourquoi ? 
Seconde question : j'ai essaye de faire fonctionner un CD-ROM 
PlayStation sur mon PC. . . et cela ne marclie pas. J'arrive a 
naviguer dessus mais je n' arrive pas a l'utiliser. Y a-t-i] un 
moyen de le faire fonctionner (emulateur, bidouille, etc.) '? Si 
c'est un programme, pourriez vous le caser dans un prochain 
CD-ROM ? Troisieme question : je desire m'acheter une carte 
acceleratrice 3D mais je ne sais pas si je dois acheter une 3Dfx 
maintenant ou attendre la sortie de la 3Dfx2 (dont j'ignore 
d'ailleurs si elle sera compatible avec les Pentium actuels). Qua- 
trieme question : existe-t-il despatches 3Dfx pour les jeux sui- 
vants : Dungeon Keeper, LBA 2, Age of Empires. The Need for 
Speed 2 el Rally Championship 1 et 2 ? 
Voila, je crois que j'ai tout dit. Je t'adresse done mes meilleures 
salutations, mon bon vieux Teignard. 
The big Suisse. 

B'jour, 

commengons d'emblee par les chases serieuses : le jeu qui 
accompagne Vabonnement Gen4. En regie generale, les nou- 



Lll.l,l.l:l.l.l.l.l.ll 
tres fair-play, 
ta lettre d'excuse. 
Je retire le « petit 
peteux vomitif » 
dont je t'ai 
outrageusement 
affuble(n°103)... 
maisjemaintiens 
le reste ! 

non, M n'est pas 
possible de 
transformer des 
fichiers MVI en fichier 
AVI. Desole. 

ne joignez pas 
d'enveloppe timbree 
a vos lettres, je ne 
donne jamais 
de reponse 
individualisee sauf 
parfois par e-mail... 
quand j'ai le temps. 



vecau abonnes peuvent esperer le recevoir dans un delais de 
trois semaines. II arrive Mas que nous soyons parfois en rup- 
ture de stock, d'oii des retards. . . importants (jusqu 'a six se- 
maines). Cette situation se produit heureusement. de moins en 
moins... mais, pour certains litres tres demandis, nous ne 
sommespas dl'abris d'une rechute. Vous etes desormais pre- 
venus. Passons maintenant a les questions « hard». Je croyais 
etre lepire des incultes en tnatiere de technique, et bien me voila 
rassure... II est meme assez risible que tu aies tente de faire 
fonctionner un CD-ROM PlayStation sur un PC ! Au cas ou tu 
ne 1'auraispas remarque, ce sont deux becanes physiquement 
tres dijferentes. Enplus, elles ne traitent ni les memes codes, ni 
les memes instructions, href a support del 'information iden- 
tique (le CD-ROM), la nature de ces informations differe tres 
sensiblement. Incompatibilite totale, quoi ! Inutile done 
d' attendre le moindre patch ou programme pour resoudre ton 
probleme. . . c 'est sans espoir. 

En ce qui conceme I 'achat d'une carte acceUratrice 3D, tu 
devrais peut-eti-e attendre la 3Dfx2. . . puisqu 'elle sort ce mois- 
ci. Quels sont alors les jeux presents dans ta p 'lite liste que tu 
ponrras patcher ? Et bien, celui de Dungeon Keeper sera pro- 
bablement joint a un add-on (un scandale), celui de NFS 2 se 
trouve avec The Need for Speed 2 SE, unjeu vendu auprixfort 
(un autre scandale). . . c 'est tout ! II n 'est pas prevu de patch 
pour Rally Championship I &2. Quant a LBA2 etAge of Em- 
pires, ces deux jeux ne sont absolument pas en 3D. Voila, c'est 
tout. Salut, le big Suisse ! 



line surf euse ! 



Salut Teignard, 

Cela faisait longtemps quej'avais envie de t'ecrire mais quelque 
chose m'arretait. Heureusement, on petit desormais t'ecrire par 
courrier electronique et... c'est quand meme nettement moins 
fatiguant ! Mais venons en tout de suite aux fails. Je lis Gen4 
depuis toujours et je crois que je ne m'en lasserai jamais. Tou- 
tefois, quelques petits points me feraient attendre son arrivee 
avec plus d'impatience encore... Tout d'abord, les posters. Jadis, 
vous aviez inclus un poster dans Gen4 (Alerte Rouge), une ini- 
tiative quej'avais appreciee. Celane s'estmalheureusement 
jamais reproduit el c'est dommage, les editeurs ne joignant plus 
de posters dans leurs boites de jeu. Ensuite, est-ce le travail que 
cela te donne, le cout du papier ou le peu de lettres que hi refois 
qui font que la mbrique courrier n'est pas plus imposante ? 
Et enfin. ne pourrait-on pas avoir d'autres rubriques sur vos 
CD-ROM, telles que des images, des sons, des drivers et des 
polices de caracteres ? 

Voila, j'espere que vous tiendrez compte de mon avis. Salut. 
Sylvie. 

Hello, girl ! 

Euh, e'estvrai, tu... tuesunefemme ? Et tujoues sur PC ?Ettu 
surfes sur le Net ? Et hi aimes bien les parties multijoueur ? Et 
tu as un copain ? Ah, euh, oui ? Bon, alors, je semi href. Primo, 
les posters, c'est fini depuis longtemps. Les editeurs n'etaient 
pas en mesure de nous proposer un nouveau poster chaque 
mois, nous avons done abandonne I 'idee. 
Secundo, je regois enormement de lettres et de e-mail mais je 
suis tres paresseux. Ceci dit, rares sont les magazines proposant 
plus de trois grosses pages de courrier ! 
Tertio, Gen4 est exclusivement consacre aux jeux PC et la 
majorite des nos lecteurs n'apprecieraient pas de voir nos 
CD-ROM surcharges d'images, de sons et autres choses 
incongrues, et cela au detriment des demos dejeux. Desole. 
Bon ben, salut, alors... 




SYBEX 
SUR LE WEB : I 

En vente chez votre revendeur habituel WWW.SybeX.frl 
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f es cendres du feu 
nucleaire onl 

obscurci la planets, les 

tenebres y regnent 

sans portage. Defendez la cite lumiere 

et combattez le mal qui vous range ! 

Personnages en 3D pour une superbe 

aventure aux rebonaissements multiples. 



a 5 equipes, 7 nouveaux circuits, de nouvelles 
voitures parametrohies a volonie pour mieux 
affronter boue, glace, graviers, intemperies... 
Braquoges et contre-braquages n'ouroni plus dt 
Jouable a 2 en ecran divise et jusqu'a 6 joueurs en reseau. 



Avec cette suite, Westwood nous afire le jeu 
d'aventure rile le plus attendu de 
I'annee. Saurez-vous convaincre la 
malediction de Scotia la sorciere et resistor _. . 
au relour du demon Biial ? 4 CD pour des dizaines 
d'heures d'aventure... 
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Plongez dans I'univers trepidant des 
«4I «As» de la 

Premiere mSfrm* ^k 

- Guerre " \\^ 

Mondinle I 
Avec une intelligence 
artificielle performante, vous 
dkouvrirez les vraies difficultes des 
combats de pilotes ententes. Aurez-vous assez de courage et 
de panache pour 
'%:■ -*' • devenir a voire ,., 

Tl * tour on «AS» ? 1 



mm 






W 




La belle Lara part a la 

recherche de la relique j 

«Dague de Xian».5 

univers subdivises en 

plusieurs niveaux, de la Chine a Venise el au 
Tibet. Lara pourra utillser 2 objets en mime 
temps, conduire des engins, de nouvelles 
armes, de nouveaux monstres. 
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Presidez au destin de /'one des douze 
1 civilisations antiques : hdlhssz d'immenses cites, 

ievez de pufcsantes armees et trouvez de nouvelles 

technologies. Exploitation 

de ressources, 
S exploration, diplomatic,] 
i.conquetes...Seuloua { 

plusieurs, void lo nouvelle | 
I g. _ reference , 
es jeux 



j en temps 
I reel. 
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s Angeles ■ 
19 lies 

' vanlssanlde -c 
w. Vousetes » 
'McCoy, Hie 

disabuse, charge de 

debusqm ceux qui 

nesmlpas 

humains. Graced 
. chaque imuvelle partie f 
graphiqvement 
"liant. cecree avec 1 
"url'imroyaale 
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• Duke Nttkem 3D • Warcraft 2 

• Fl Grand Prix 2 • Quake 
_ • Command & Conquer... 

f, r ^^ •Shadow Warrior 

W&K* Blood 

i f loqiciel d'acce 



"logkiel d'auesao reseau GRATUIT disponible 

dm les Micromania efsur Internet : 
* http//www.azursoft.fr /stadium 




Micromania 

LES NOUVEAUTES D'ABORD ! 
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Centre Commercial Les 4 Temps MICROMANIA ORANP-VA R 

Niveau 1 - Rotonde des Miroirs Centre Commercial Grand-Var Sua 

Mo & RER La Defense - Tel. 01 47 73 53 23 83160 La Valelte-du-Var - Tel. 04 94 75 32 30 

MICROMANIA PAWNOR MICROMANIA CAP 3000 

Centre Commercial Parinor - Niveau 1 Centre Ccial Cap 3000 - Rez-de-Chaussee 

93006 Aulnay-sous-Bois -Tel. 01 48 65 35 39 06700 St-Laurent-du-Var - Tel. 04 93 14 61 47 

MI CROMAN IA LES ULIS 2 MICROMANIA NICE-ETOILE 

Centre Ccial Les Ulis 2 - Tel. 01 69 29 04 99 Centre Ccial Nice-Etoile Niveau -1 

MICROMANIA WRY 2 Oo00 ° Nice " ^ ° 4 93 62 01 14 

™Sry2-T*!.0160777402 MCTMMNIA LYON U-PAFT-DIEU 
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Centre Commercial Rosny 2 unnuiuii ■ vnu ct.ddicct 




TOP Sep/ sjb/Ve5 de I'Empire on! 
prolans un cimeliere Jedi. 
I Apprenez a maiiriser la force, controlez 
j votre destin, ne vous laissei pas seduire 
k cote obscur ! Un super jeu d'aventure 
a sous3DFX! 



| iWr dee par une nouvelle equipe de program/news, Joint 
,, _ Strike fighter vous oflre 

iiSiiFiiiiimEi: 

chasseurs do futur. 4 travers 4 campagnes dynamiques, relrouvez 
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3615 MICROMANIA 
Tout le catalogue des jeux 

(1,29 F. la minute) 




un realisme de volinegale, une 
animation (hide aux graphismes 
superbes, des details au sol 
sublimes et un mode 
d'entrainement astudeux. 
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vecle 1* achat ! J^iir^^J" 
e nombreux privileges ^^"O^tC^jOi 

vecla Megacarte et 5% 

* j • | ' Soul soi les Consoles . Remise di 

i remise- sur des pnx canons I j«i»*,« 
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On attend enormement 
du produit Interplay, 
Die by the Sword, mais 
pour une raison bien 
precise : la technologie 
VSIM. Creee par 
un diplome en 
mathematiques de I'universite de Berkeley, ce moteur 3D permet d'effectuer des mouvements 
en temps reel qui respectent les his physiques et dynarniques du corps humain. Du coup, 
tous les mouvements sont possibles et chaque joueur pourra creer et enregistrer ses propres 
combinaisons. Vous voulez inventer une sorte de roule-boule se finissant par un large geste 
pour trancher lesjarrets de vos ennemis ? Vous preferez vous specialiser dans les attaques 
rapides ? Vous voulez creer votre botte secrete, devenir le D'Artagnan dujeu video ? 
Tout est possible et vous pourrez meme echanger vos coups avec des potes. 



CRASH, MAIS PAS BANDICOOT! 



Le prochain film de David Cronenberg (Videodrome, 

La Mouche, Crash) aura pour theme le jeu video ! Ce film 

(d'action apparemment) portera le nom d'eXistenZ et 

se deroulera dans un futur proche, ou un mouvement 

de conservateurs essaye par tous les moyens d'eliminer 

les createurs de jeux virtuefs, devenus I'objet d'un veritable 

culte. A la vue de sa filmographie sujette a maintes 

polemiques, on peut s'attendre a un film sans concession 

et a une vision derangeante de notre future ludique. 
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Distribue par Microfolie's, Zero Zone est un jeu 
d'aventure futuriste Cryo. Base sur 
la technologie OMNI 3D de I'edlteur, ce dernier 
autonse des deplacements a 360 degres dans 
un environnement en 3D precalculee. 
Pour une fois ce ne sont pas les decors (somme toute assez banals) qui attirent /'attention, 
mais le scenario «sulfureux» dujeu. Vous incarnez le fils d'un puissant chef d'entreprise 
recemment reconvert! dans le sapin. II vous incombe d'elucider la mort de votre papa tout 
en vous connectant de temps a autre sur le Net (cette connexion simulee ne necessite pas de 
modem) pour recoiter des indices. Quant au cote «sulfureux» de I'aventure, sachez qu'ii sera 

possible de draguer des Cybers minettes ! 




L'ete sera 

chaud ! 
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Tiens, et si on sortait un peu du cadre ludique pour aller batifoler 
dans la poudreuse, histoire de se changer les idees. La station de Tignes 
s'apprete en effet a donner le coup de grace au cliche du passionne 
d'informatique enferme chez lui et se nourrissant exclusivement de chips 
a fail Du ? er au 6 mars 98 et du 24 juillet au 7 aout 98, Tignes s'ouvre 
au multimedia en proposant divers ateliers consacres a la decouverte des 
jeux en reseau, d'lnternet et du CD-ROM en general. Apres avoir humilie 
vos potes sur les pistes rouges, vous pourrez rentrer a la station pour 
les humilier une seconde fois a Funtracks ! Ces ateliers seront bien sur 
animes par des passionnes, dont peut-etre un membre de la redac ! 



Cela nous arracbe un peu les squctches de 1'admettre mais Final Fantasy 7. 
sur PlayStation, est une pure merveille ! Que vous aimiez ou non l'univers 
Manga de ce jeu de role importe peu. La riehesse de son scenario (une quele 
truffee de rebondissements), son esthetique exceptionnelle (graphismes mixtes 
de 3D et de bitmap, animations ahurissantes, superbes scenes cinematiques), la variete des personnages et des monstres, 
ses nombreuses sequences d'arcade (moto, snow-board, etc.), son systeme de combat en 3D temps reel et sa gestion originale 
de la magie. . . font de ce titre un chef-d'ceuvre absolu ! Bref. Squaresoft, la gigcmtissime societe de developpement nippone, 
aeffectueun travail epoustouflant... la traduction francaise, mediocre, n'ayant malheureusement pas suivie. Alors, bien sur, 

vous pouvez courir acheter une PlayStation 
(avec Memory Card) et Final Fantasy 7, on vous 
pardonnera volontiers cette petite trahison. Sachez 
cependant que 1'adaptation PC de ce soft mirifique, dont 
Eidos a obtenu les droits, devrait sortir cet ete. . . 
et qu'elle s'annonce plus estbetique encore que le jeu 
sur console (acceleration oblige) ! On attend. ■ 




• Les droits de Heart 
of Darkness (le jeu de £ric 

Chahi) ont ete rachetes par 

Infogrames. Le jeu serait 

susceptible d'etre distribue 

avant l'ete prochain. 

• Vous avez adore 

Screamer Rally et 

Internationnal Rally 

Championship ? Preparez- 

vous a I'arrivee de KPH, une 

autre simulation de rallye 

developpee par Elite, qui 

proposera en plus une option 

explosive : des armes pour 

venir a bout des pilotes 

meilleurs que vous ! 

• 2100 exposants pour 
plus de 200 000 visiteurs ! 

C'etait le Comdex 

d'automne97qui 

se deroulait mi-novembre 

a Las Vegas. 

• Vous aurez sans doute 

remarque en kiosque le hors 

serie jeux du magazine VSD. 

Un numero tres « people » 

consacre a diverses personna- 

lites du jeu video avec en 

tete, la plantureuse... Lara 

Croft I Incarnee pour I'occaz 

par Vanessa Demouy. • 



L'ART ET LA MANIERE 
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Developpe par 
une petite 
equipe situee en 
Estonie, The Art 
of Flying n'est pas 



un simulateur 

devol classique. Pour commencer, 
il ne possede pas un cadre historique 
ou moderne, mais post-apocalyptique. 
Ensuite, il tire parti d'un moteur fractale 
(le Condor) assurant au jeu 
des graphismes de qualite sans carte 
acceleratrice 3D. It devrait egalement 
gerer la tombee de la nuit et reproduire 
les sensations de vitesse jusqu'a present 
absentes de ta piupart des simulateurs 
de vol. Www.bluemoon.ee/ 



Un jeu eomtleteniBfit ? 

Apres leur precedent produit, Chronomaster (jeu d'aventure de 

S.F), I'equipe de Dreamforge (Warwind, Ravenloft. . .) s'est lancee 

pour mi-98 sur un theme qui leur tenait a coBur. Point d'univers 

medieval fantastique, ni de science-fiction 

ou encore de dessin anime, mais celui 

beaucoup plus angoissant de nos folies, 

phobies et autres maladies mentales. 

Sanitarium esf le nom de ce nouveau 

jeu d'aventure, dans lequel vous incarnez 

un jeune amnesique, interne dans 

un asile de fous (Sanatorium en swahili 

de chez nous). L'ambiance gothique 

de cette vieille batisse servira de theatre, 

ainsi que divers autres decors exterieurs, 

a un drame psychologique dont vous 

serez le heros... ou la victime ! 
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Chewie joue 





les ambassadeurs 
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Nous avons eu droit 
au quake-like, a la 
simulation spatiale, 
an Monopoly, au mini- 
jcu de bureau, il ne 
manquait plus que 
lejeu de gestion/ 
strategic Son nom est Rebellion. Je sais, on vous en a deja parle, mais cette fois-ci, nous avons pu 
Ic voir de pres. Premier constat, il n'est pas beau. En revanche, j] s'avere d'une richesse propre 
a ravir les maniaques de la trilogie. Un vrai petit catalogue. Les 55 personnages empruntes 
a 1'univers Star Wars possedent tons des caracriristiques definies, mais susceptibles d'evoluer 
(Chewbacca s'avere ainsi meilleur diplomate que Ian Solo !). Vous pourrez les envoyer en mission 
(cspionnage, sabotage, alliance), prendre part a des combats spatiaux simplifies, gerer vos resources 
et developper vos forces armies sur les planetes amies, etc. Si vous choisissez le camp rebellc, 
l'objectif final eonsistera a capturer Dark Vador, tandis que ]' Empire tentera de reperer. 
puis de del mire votre base. ■ 
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Parallax Software, responsable de la serie 

Descent, vient d'imploser. II developpera desormais 

desjeux sous deux labels distincts : Volition et 

Outrage Entertainment. Ces deux compagnies 

seront respectivement en charge de Descent : 

Freespace et de Descent 3. Prevu pour 

le printemps prochain, Freespace est en fait 

le mea culpa des auteurs de Descent, destine 

aux dizaines de claustrophobes qu'Hs ont a jamais 

traumatisms. Cette «simul'action » a 360 degres ne se deroule plus entre 

quatre murs mais dans I'espace (d'ou son titre). Les auteurs nous 

promettent un veritable scenario susceptible d'entrainer lesjoueurs dans 

differentes directions ou la possibility de commander jusqu'a 12 unites 

en dogfight. Quanta Descent 3, dont les premieres images illustrent 

cette news, // utilisera un nouveau moteur graphique, de nouvelles armes, 

de nouveaux bonus, une option Multijoueur, ainsi qu'une intelligence 

artificielle amelioree. Ce troisieme volet de la serie de shoot 3D, initiee 

en 95, est annonce pour Noel 98 aux Etats-Unis et sera a nouveau distribue, 

ainsi que Freespace, par Interplay. 



TRES BON ET TRES PAS CHER 



Deux softs quasi 
professionnels vendus chacun 
400 F. environ, voila ce que 
nous propose Globate Soft 
Productions avec Designworks 
(illustration graphique) 
et Pressworks (P.A.O.). 
Parfaitement realises, 
tres accessibles, dotes 
de puissantes fonctionnalites, 
ces deux titres devraient 
combler ceux qui, ne 
souhaitant pas investir dans 
des softs onereux (du genre 
Illustrator ou X-Press), desirent 
quand meme disposer d'outils 
de composition graphique et 
de mise en page perform ants. 
Bref, deux bons rapports 
qualite/prix. 
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Postal Went de se 
voir interdire le 
droit d'entree dans 
les rayons de jeux 
australiens, et ce 
malgre la volonte 
de Rjpcord Games 
d'attenuer 
la violence du jeu. 
L'interdiction vient 
du gouvernement australien qui met en cause le principe meme 
dujeu, consistant a shooter du passant (arme tout de meme) 
dans la peau d'un serial killer / Contrairement a SCI qui apres 
maintes tractations et concessions eta it parvenu a faire «passer» 
son Carmageddon, Ripcord a decide d'arreter les frais en precisant 
qu'il est toujours possible de commander lejeu via le Net ! 
En ce moment I'equipe de developpement de Postal (Running With 
Scissors) travaille sur un patch special fetes de fin d'annee afin 
d'ajouter un Pere Noel psychotique au jeu ! I . 








tant qu'd etre un sataud 
autant etre te pire... 
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Infos au 3615 BMGI* et au 08 36 68 80 83* • http:/www.bmgintsractive.com 'S,S3 
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• Activision vient 
d'acquerir deux developpeurs 
europeens : CentreSoft 

et NBG Distribution. 
Valant respectivement 
70 et 20 millions de dollars, 
la premiere compagnie 
est anglaise et la seconde 
allemande 

• Les Suedois aussi peu- 
vent se father. La preuve : 
Daydream Software. 
Ecceures par le manque 
d'attention accorde par 

GT Interactive a 
Safecracker, leur dernier 
jeu, les developpeurs suedois 
en ont rachete les droits 
internationaux. Safecracker 
sera desormais distribue par 
Octagon Entertainment. 

• MetraCreations 
sort fin Janvier, Bryce 3D. 

La nouvelle version du logiciel 
permettant de creer 
des paysages, des animations 
(placement de cameras, 
edition de mouvements), 
ainsi que des effets 
atmospheriques. Voila de quo! 
satisfaire vos penchants 
ecologistes refoules. • 
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Parmi la 
multitude de 
quake-like 
annoncee 
pour avn'l 98, 
on trouve un 
jeu... SSI.' 

Oh rassurez-vous I'editeur americain n'a pas 
cede a un effet de mode, il s'agit bien entendu 
d'unjeu de strategie. Mage's Legacy 
(egalement connu sous le nom d'Allods : Sealed 
Mystery) sera meme I'un des premiers jeux 
de strategie/role en temps reel et en 3D I 
Ouf, ils nous ont fait la totale ce coup-la. 
Ce titre fut developpe par I'equipe russe 
de Nival Entertainment et semble posseder 
le potentiel d'un grand jeu. Jugez par 
vous-meme : fog of war, cycle nuit/jour, 
12 types de terrain, 65000 couleurs, ombrage 
Gouraud, resolutions de 640x480 a 1024x768, 
300 armes et armures, 5 types de magie, 
editeurde missions, jouable jusqu'a 16 en 
reseau et 50 via Internet I Ailechant non ? 



Bon alors, vous savez tous qu'Auchan a effectue une O.P.A. 
sur Casino et que les pays du Sud-est asiatique ont subi une crise 
financiere... et bien un jeu de simulation boursiere (Trader 97) 
I'avait envisage ! Du coup, I'editeur exulte et nous envoie 
un communique de presse du genre « Trader 97 predit I'avenir ! 
Ce jeu est genial ! Alleluia ! Alleluia ! ». Nous, on maintient 
que Trader 97 n'offre guere d'interet ludique mais on partage 
I'enthousiasme de I'editeur. Pour feter ca, tiens, on va meme 
se faire une p'tite partie de Total Annihilation en reseau ! 
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Reglez vos montres ! Apres Journeyman Project 1 et 2, vous allez 
bientot pouvoir repartir pour une ch'tite balade au cceur du temps ! 
Toujours agent d'un Bureau de Securite Temporelle, votre mission 
consistera cette fois a partir a la recherche d'une collegue, perdue 
en pleine epoque medievale, dont le grand plaisir semble avoir ete 
de semer un peu partout des indices de son passage. Un Petit Poucet 
spatio-temporel, quoi I Du cote des nouveautes, vous aurez desormais 
la possibilite de regarder librement dans toutes les directions 
et d'admirer de tres nombreuses scenes cinematiques. Quant au scenario 
de ce jeu d'aventure en quatre CD-ROM, il semble avoir ete 
particulierement «chiade». Sortie le mois prochain. 




line petite laine et c'est parti 
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D'abord developpe sur PlayStation, Snow Break 
fut distribue par Altus au Japon. Fruit de quatre 
mois de travail, sa conversion PC devrait voir 
le jour dans quelques mois. Le jeu tire desormais 
parti des cartes aeeeleratrices 3D. mais conserve 
malheureusement quelques specificites 
de la version console, comme I 1 absence de mode 
Multijoueur. A moins que Virtual Studio 
(le developpeur) ne trouve un distributeur ultra tolerant, une telle option ne 
pourra etre deveioppee faute de temps (un jeu de ski se vend beaucoup mieux 
en hiver). Aparca, Snow Break est un jeu d'arcade et non une veritable 
simulation de ski. Votre personnage, choisi parmi quatre dir'ferents 
(plus un cache), descend ainsi les pistes, comme d'autres le bourbon de 40 ans 
d'age. Le jeu proposera dix pistes, dont une cachee 7 et chaque personnage 
possedera un look propre et son moyen de glisse favori : ski ou snowboard. 
Souvent tres originaux, les circuits seront encombres par des objets incongrus 
(comme par exemple un squelette de dinosaure). Differentes conditions meteo 
seront egalement gerees comme la neige (bien sur), ie vent et la Quit ■ 
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TABLEAU D'HONNEUR : 



personnes) sur les lieux saints ou a ete concju et 
developpe C&C : Alerte Rouge. 
**Du 2eme au Seme : le Kit Q&C (une Casquette. 
un T-shirt, un Sweat shirt, un Bombers et une Moi ' ' 
**Du 6eme au 20eme : un CD audio de la I 
Originate de C&C : Alerte Rouge. 



Le fan club off iciel 
de Command & Conquer 

Pour toutes informations contactez le 
Headquarter Line au 04 42 16 52 26 



UN SEUL O'ENTRE VOUS PEUT SAUVER LA PLANETE... 

ET PARTIR POUR LAS VEGAS OANS LE LAB0RAT0IRE SECRET 

OU ONT ETE CONCUS ALERTE ROUGE ET C&C. 

ORDRE DE MISSION 4 r^™ M0T DANS LE SAS C0N? 



I - ENTRE EN CONTACT AVEC LE «BRAIN SOCCER» 5 - TU DECLENCHES AINSI UNE DEUXIEME 



SUR LE 3615 VIRGINGAMES CODE ENTRAX. 

3615 



2 - TU AS 4 INDICES A TROUVER. 

ILS SONT REVELES A DATE FIXE. 

3 - POUR CHAQUE INDICE, LE «BRAIN SOCCER» 

TE PROPOSE LA DEFINITION D'UN MOT : 
A TOI DE TROUVER LE MOT. 



CI LA DEFINITION 
DE L'INDICE N°4 



' est le nom 



DEFINITION QUI TE PERMET DE TROUVER 
UNE LETTRE CLEF. 

6 - TU ENTRES LA LETTRE DANS LE SECOND 

«SAS» CONCU A CET EFFET. 

7 - SI TU TROUVES LES 4 LETTRES CLEFS, 

TU AS TOUTES LES CHANCES DE GAGNER ! 

8 - SI TU ES LE PREMIER A ENTRER LA DERNIEI 

LETTRE CLEF TU ES LE « HEROS» ET 

TU POURRAS PARTIR L'ESPRIT TRANQUILLE 

LAS VEGAS. 

9-19 AUTRES BRAVES SERONT DECORES 
A L'ISSUE DE CETTE MISSION ET GAGNERON 
DES BOMBERS, DES T-SHIRTS**... 



li 



• Depuis sa sortie au 
mois de septembre, Flight 
Simulator 98 se serait 

vendua plus d'un million 
d'exemplaires, selon 
Microsoft bien sur 
(et je vous jure que je ne fais 
pas partie du lot) 

• II semblerait que 
Electronic Arts sesoit 
associe avec H3D pour distri- 
buerson systeme de lunettes 
3D stereoscopiques sans fil. 
A partir d'etudes tres 
serieuses lis essayent de nous 
faire croire que ce precede 
n'abtme absolument pas 

les yeux. Et mon ceil a moi, 
tu I 'as vu ? 

• Digital Anvil semble 
particulierement dynamique. 
Mors que trois projets sbnt 
toujours prevus pour les 
deux ans a venir, cette societe 
vient d'annoncer qu'elle 
utilisera la technologie 
AMD-3D, basee sur de 
nouvelles instructions dediees 
a tout ce qui est 3D (son et 
video). Elle sera disponible 
danslesK6-3DetK6 + 3D 
en 1998 et dans le futur K7 
annonce pour 1999. • 
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Specialises dans /'adaptation de romans 

fantastiques, la societe Legend Software nous 

avait deja combles avec Companions of Xanth 

(Piers Anthony), Death Gate (Le Cycle des Portes 

de la Mort de Weis & Hickman) et Shannara 

(Terry Brooks). Alors qu'on attend toujours 

/'adaptation de Wheel of Time, d'apres Robert 

Jordan, celle-ci nous presente deja les premieres 

images de son prochat'n titre : Blackstone Chronicles. Adapte de I'osuvre de John Saul, auteur 

de moult best-sellers aux Etats-Unis, cejeu d'aventure graphique vous propose d'exp/orer un asi/e 

deserte depuis pres de 40 ans. Legend Software nous assure que ce titre comprendra deux fois plus 

d'ecrans que n'importe iaquelte de ses dernieres productions. II beneficiera en outre 

des graphismes 24 bits et sera distribue en novembre par SSI. 



AX (innovations 



Ayant beneficie des remarques el critiques des joueurs. MAX 2 n'aplus 

grand-chose a voir avec son predecesseur. Pour commences il propose 

une veritable option de jcu en terhps reel. Ensuite, il beneficie de graphismes 

16 bits et d'un scrolling parallaxe 3D. C'est-a-dire que le terrain a basse altitude ne 

se deplacera pas a la meme vilesse que celui a haute altitude, renforcant ainsi 

Tillusion de relief. Avec 50 niveaux de zoom, MAX 2 comprend egalement liuit 

clans dotes dlmites et 6: upgrades specifiqnes. Toutes les unites aliens, ainsi qu'un 

certain nombre d'unites humaines, gagneront dc nouvelles capacites en fonction 

de leur propre experience, le systeme d'upgrades classique (gere par le joueur) 

etant quant a Ini quasiment illimite ! II sera possible d'affecter jusqu'a 

256 waypoints a une unite et memc de lui ordonner d'altaquer tel ou tel engin 

ennemi sur son chemin avant de poursuivre ! Prevu pour mars chez Inteiplay. 









South Peak Interactive nous prepare deux jeux 
d'aventure graphique, dont Le Cote Sombre 

de la Lune (traduction litterale...). Ce dernier, melant 

images de synthese et video, se deroule sur Luna Crysta, la 9e lune 
de la 6e planete du systeme Cepheus en partant de la droite. Celle-ci etait 
paisible (comme toute lune qui se respecte) jusqu'a ce qu'on y 
decouvre un mineral mega-precieux. Une veritable ruee vers 
I'or commence alors, causant au passage la mort de votre 
oncle. En neveu digne de ce nom, vous debarquez pour 
recuperer la concession de tonton et decouvrir les raisons pour 
lesquelles tout le monde semble vous prefer la plus grande 
■ attention. A moins qu'ils n'en veuillent a votre concession ? 
Alors la mort de tonton ne serait pas accidentelle ? 
Mhmm... La reponse dans quelques mois. 




GROS PLAN 
SUR LA LUNE^ 
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Pour environ 

250 F., tout ce 

que vous avez 

toujours voulu 

savoir sur la Lune 

sans jamais avoir 

ose le demander ! 

Enfin, pas 

vraiment sur la 

Lune mais sur 

ceux qui I'ont pietinee. Des hommes 

dans I'espace (Phije Multimedia) vous 

propose de decouvrir I'historique 

des principales missions spatiales, 

de tout savoir sur les spationautes 

(de Gagarine a nos jours), 

de consulter divers schemas 

techniques (fusees, module lunaire), 

etc. Soit 400 photos, 68 videos et de 

nombreux articles en hypertexte pour 

un produit complet et attrayant. 
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Plus dm sera I'attente 



Les p'tits gars de Blizzard North ont interet a ne pas se reposer 
sur leurs lauriers. S'ils lesinent sur les innovations, la variete des 
decors et le developpement de la partie role de Diablo 2, celui-ci 
sera foule au pied par Baldur's Gate. Aperqu chez Interplay US 
ou il etait presente par BioWare, ce jeu de role est maintenant 
annonce pour avril. On peut neanmoins suivre la progression de 
son developpement sur le site Interplay : www.interplay.com/ 
bgate/i ndex.html, ou de nouveaux ecrans de jeu sont 
regulierement postes. Le choix des images destinees a illustrer 
cette news fut une torture, une douce torture, mais une torture 
tout de meme ! Interieurs comme exterieurs sont d'une beaute 
a couper le souffle, et les personnages 
ne sont pas en reste I 
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En lisant sur Ea plaquette publicitaire : 
«Tout le monde recele en soi le potentiel 
pour creer une musique geniale (...) Magix 
t'aide a concretiser facilement le don 
de creativite qui est en toi», on se 
demande si I'editeur de Magix Music Studio est completement affaisse 
du bulbe, ou s'il nous prend pour des debiles legers. On ne saura 
jamais. On sait en revanche que, pour environ 300 F, vous disposerez 
d'un sequenceur audio tres honorable avec enregistrement direct 
sur disque dur, mixeur, editeur de partitions, etc. C'est deja ca. 
Rapport qualite/prix de premier ordre. 



lii versus SeppiGO 

Que diriez-vous d'une petite anecdote amusante pechee sur le Net 
et impliguant, tenez-vous bien, Westwood et la police new-yorkaise ? 
Alors que I'editeur se deplacait a bord d'un Hummer (la version civile 
de la Jeep militaire Humvee), afin de recolter de la nourriture dans 
le cadre de /'operation Command & Conquer «contre la faim», U s'est 
subitement vu entourer par des voitures de patrouille de la police 
new-yorkaise ! II faut dire que la Jeep modifiee s'approchait du quartier 
des affaires (ou se situe Wall Street), et la presence de fausses 
mitrailleuses sur cette derniere ne fut certainement pas etrangere a la 
subite montee d'adrenaline des forces de police ! i'editeur s'en est tire 
avec une amende de 300 F. pour stationnement interdit I 
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Plateforme, reseau, consoles ou 
le meilleurjippet les derniers jeux 
en exclusivite, hebergemenl*avec ou sans 
forfalt glisse Super Tignes 6 jours. 



Ell 




k par persor 

r la base de la 

location d'un 

to 4 nersonnes 

+ forfaii glisse 

| +Jeux. 

Pour des sejours en 

hSIel 2 ou 3 etoiles, 

nous consult" 



Renseianements : htl 



e-mail : 
infoline : 

Reservation : 



Heberg.+Jeux 911TT313 1461 1313 11 
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PAS DE MARIAGE_ 
MAIS UN ENTERREMEN" 



Microprose et GT Interactive, c'est fini avant 
meme d'avoir commence. Les deux 
compagnies devaient en effet fusionner pour 
le meilleur et pour le pire avant la fin 
de I'annee, au terme d'un contrat estime 
a 250 millions de dollars. Le 5 decembre 
dernier, GTI et Microprose ont annonce qu'ils 
n'etaient pas encore prets et que, finalement, 
lis preferaient rester bons amis. La separation 
a beau s'etre faite a I'amiable, les deux 
parties n'en subissent pas moins de lourdes 
pertes. Microprose a ainsi mis sur le compte 
de la fusion ratee les 7 a 10 millions de 
dollars de pertes de son dernier resultat. 
Tandis que GT Interactive deplore un retard 
de trois mois sur son planning de sorties. 



tt passe on h 



Si le nom Trespasser vous dit quelque chose, c'est que vous 
etes un lecteur assidu de Gen4, ce dontje vous felitite. 
Ce n'est pas, en effet, la premiere fois que I'on parte de ce soft 
dans les News. Deveioppe par DreamWorks Interactive, 

ceyeu d'action en 3D affkhe depuis peu les caracteristiques de 
son moteur graphique. II sera ainsi possible de briser des objets 
3D, de sauter (lejeu gerera I'ombrage Gouraud en software 
ainsi que le Z-buffering et moult effets de transparence). 
On sait egalement que Trespasser sera optimise AMD-3D 
(le processeur faisant suite au KG). Inspire du film Le Monde 
Perdu, cejeu vous place dans la peau d'un casse-croute pour 
dino malencontreusement egare au cceur du Site B. 
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Trop serieux ? i 



£437,35 
MUM, 




Le Comdex est au materiel informatique ce que le Salon 
de P automobile est a nos pots d'echappement sur roues. 
Un salon professionnel done, serieux. tres serieux... et 
peut-etre meme trop serieux ! Ainsi, les membres de 
I'equipe de Parroty Interactive sc sont vu boutes hors du 
salon apies deux jours de presence. Leurs faceties ? Etre 
les auteurs de produits satiriques eomme PYST (parodie 

de MYST) et X-Fools. Plus grave : ils avaient fait venir sur le salon un sosie de Bill 
Gates, le boss de Microsoft, pour faire la promotion de Microshaft Winblows 98, et ils 
se sont done fait jeter dehors monu mililctri ! II faut savoir que leur prochain produit 
est une satire du systeme d'exploitation le plus controverse de ces trois demieres 
annees. avec pleins de petits logiciels rigolos, de clins d' ceils. Comme le Billagotchi 
dans lequel vous devez vous occupez d'un petit animal virtue], le nourrir avec de 
l'argent. etc.. ou encore ce flipper. Pinbill, dans lequel la tele de Bill Gates sert de 
Bumper. . . Bref, pas de quoi fouetter un chat, surtout aux Etats-Unis od la publicile 
comparative est autorisee et ce genre de delires plutot communs ! 
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Des milliers de fous furieux de la simulation 
interrogent ainsi regulierement leur table 
de nuit pour en savoir plus sur le tres attendu 
simulateur de vol Microprose. Sa date de 
sortie officielle est desormais le printemps 98. 
Son chef de projet, Leon Rosenshein, 
s'est egalement livre a quelques indiscretions 
au cours d'une interview on-line. On salt 
maintenant que le jeu supportera jusqu'a 
seize joueurs en mode Dogfight via Internet 
les autres modes n'etant Hmites que par 
la bande passante. Les connexions modem, 
reseau et serial link seront bien entendu 
gerees. Compatible Glide et Direct3D, 
Falcon 4.0 se demarquera surtout par 
son accessibility et son moteur de Campagne 
totalement dynamique. Missions et objectifs 
seront ainsi crees aleatoirement. 





Mindscape tente de concurrencer 
Electronics Arts et son excellent 
NBA Live 98 sur le terrain des jeux de 
basket... et ce n'est pas gagne ! Cartes 
acceleratrices 3D non gerees, interface 
trop simplette pour garantir un interet de 
jeu eleve... la version beta de World League 
Basketball nous a plutot inquietes quant 
a I'avenir du produit. Reste que, d'ici 
sa sortie, tout cela sera surement corrige 
et ameliore, il n'y aura plus jamais 
la guerre, tout le monde mangera 
a sa faim, euh, je gagnerai au Loto, etc. 
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Que nous soyons bien d'accord : 

500 Bruitages, de Globale Soft Productions, 

est totalement denue d'interet, mais 

vraiment poilant. Ne serait-ce que par 

les appellations conferees a ses 500 fichiers 

u.WAV» : « petit galop de cheval passant 

sur une route gravelee» (avec la faute I), « petit galop de cheval 

remontant sur une route gravelee puis s'arretant», etc. Bon, c'est 

marrant deux secondes, mais assez vite repetitif et franchement 

inutile. Qui aurait I'idee d'ouvrir un programme avec 

les «aboiements d'un colley de grande taille» ? 
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impatient de rogner sur le juteux marche desjeux de cartes on-line, 
Westwood Studios vt'ent de iancer aux Etats-Unis : Hearts, Spades 

and Euchre, une compil de trois jeux de cartes, jouables a partir 

du Westwood Chat Mais que les fans de CSC se rassurent, I'editeur 

ne compte pas lacher sa branche hardcore gamer pour taper 

la beiote avec ses investisseurs ! lis ont en effet embauche 

un programmeur dans le seul but de developper cette nouvelle 

branche ludique. Westwood Studios se developpe egalement 

en acquerant la societe Panoptic Imaging. Cette societe, specialisee 

dans la creation de mondes tridimensionnels, d'animations 

et d'effets speciaux (cf. photos d'ecran), leur avait deja fourni 

de nombreux elements graphiques pour Blade Runner. 



donnez une autre dimension 
a vos simulations de vol ! 




Commutateur 
a 8 directions 



LED de controle 
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Con^u pour les utilisateurs de jeu sur PC, X36 de Saitek 
combine un throttle manette de gaz et un joystick 
d'utilisation ideale pour les logiciels de simulation aerienne 
et tout autre logiciel de combat et d'aventure. 



/^Saitek 

est distribue par Transecor 
Renseignements au 
01 39 86 96 30 

(www.saitek.com) 
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Ben dites done, pour que le redac-chef de Joystick monte 
au crene.au et y deverse abondamment son flel, e'est que j'ai 
du etre tres mechant ! II faut dire qu'ils sont chatouilleux sur 
leur Integrity de journalistes, les p'tits gars d'en face ! Mors, 
vous pensez, quand j'affirme dans un Coup de Gueule 
(Gen4 n°104) que [anonyme] a passe un marche avec 
[anonyme] pour obtenir 1'exclusivite du test de [non precise], 
ils se sentent immediatement concerned et se fachent tout 
rouge ! Remarquez, ga m'apprendra a jouer les Robespierre a 
deux balles, moi aussi ! Oooh, bien sur, nous etlons en droit 
d'attendre une reponse un peu plus elegante qu'un babillage 
du genre « c'est-c'ui-qui-l'dit-qui-y-est ! » suivi d'une 
pathetique exhibition de carte de presse mais, cornme 
I'indique I'intitule de sa reponse (« Coup de sang »), 
Monsieur Baron est tres en colere, il ne se contrble plus. 
C'estdu moins ce qu'il veut nous faire croire.Tres pratique 
ia colere I Habilement feinte, cela donne tout de suite 
une tonalite sincere aux propos les plus invraisemblables. 
Bon acteur, M. Baron nous joue done la scene du « ils sont 
alles trap loin, je dis tout I » . . . et donne ainsi a son fatras 
de fausses allegations un semblant de credibilite. 
Belle tentative de manipulation, Mister Baron, presque un cas 
d'ecole I Le probleme, e'est qu'une fois debarrasse 
de sa tonalite pseudo-colerique, le discours de M. Baron 
redevient ce qu'il est en realite, un patchwork d'absurdites 
(auxquelles il ne croit meme pas) dont le seul objectif 
est de salir notre reputation. 

Bon alors que les choses soient claires. Oui, Riven et Age 
of Empires ont obtenu des notes meritees dans Gen4 
(je convie d'ailleurs nos lecteurs a evaluer ces deux jeux. . . 
juste pour voir). Oui, une demo exclusive accompagnait notre 
reportage Eidos. . . tout comme, dans le Joystick n°85, 
une demo exclusive de F1 Racing etayait un reportage. 
Non, nous n'avons jamais passe la demo de Joint Strike 
Fighter dans Gen4 (un journalists verifie ['information, 
Mister Baron !). Non, nous n'avons pas retarde le test 
de Conquest Earth par « sympathie » pour Eidos, le produit 
certifie testable est tout simplement arrive apres notre 
bouclage redactionnel. Le mois dernier, nous n'avons 
d'ailleurs pas pu tester Fifa 98 pour les memes raisons, alors 
que Joystick (dont le bouclage est plus tardif) I'a fait. Mais la, 
bien sur, cela ne posaitaucun probleme... 

En fait, le seul interet du « Coup de sang » de M. Baron, 
mais il ne I'a pas fait expres, e'est de montrer que toute 
exclusivite (y compris les notres pour certaines demos) pouvait 
faire naitre le soupepn d'une collusion avec I'editeur. Soyons 
serieux, ce n'est pas le cas. Et si j'ai pu suspecter une faute 
deontologique de la part de Joystick, e'est que le test exciusif 
en question - une premiere - se pretait a I'emergence d'un tel 
soupcon. L'occasion pour moi de reaffirmer que cette pratique, 
si elle devait se generaliser, n'est pas souhaitable. Demain, 
dans le but d'informer notre lectorat, nous serions en effet 
obliges de nous preter a un principe de vente aux encheres 
(tel mag propose une meilleure note ? Exclusivite vendue !) 
et done de brader notre independence joumalistique. 

Si, pour notre part, nous n'avons jamais accepte de test 
exciusif, et cela malgre moult propositions d'editeurs, 
e'est que nous risquions d'y perdre notre ame. L'avenir nous 
dira si nous sommes les seuis a defendre cette vision, 
certes exigeante, de notre metier de journaliste. 

Eric Emaux 

Carte orange n°208837 

Carte de presse deux zones. 
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II yen aura pour tous les gouts. 
Dans la collection Classique 
Ubi Soft de decembre/janvier 
vous trouverez : deux simulateurs 
(A-10 Cuba ! et Apache Longbow), 
un Mah-jong (Shangai 2), une 
simul'action 3D (Mechwarrior 2) 
et unjeu de plates-formes (Pitfall). 
Le tout pour environ 100 F. I'unite. 
Un pack contenant les jeux 
d'aventure Spycraft et 
Zork Nemesis sera egalement 
disponible a partir de debut 
Janvier aux environs de 250 F. 
Pour moins de 200 F,Jes amateurs 
de simulation automobile 
pourront trouver le pack Rally Championship, comprenant le jeu 
Europress, plus les dix circuits supplementaires de son add-on X-Miles 
(ce qui porte leur nombre total a 28). 
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Chez Sierra et pour par cher, vous trouverez une edition royale, un budget et un pack 
Noel. Ce dernier, modestement appele Best of Sierra, comprend les sept jeux suivants : 3D 
Ultra Pinball 2, King's Quest 7, Caesar 2, Silent Thunder, Nascar Racing 2, Print Artist 3 
et Red Baron 1. Le tout pour moins de 350 F. Le budget a moins de 100 F est en fait 
La Galere des Etoiles, une compilation de petits jeux parodiant I'univers Star Wars. 
Et I 'edition royale, vendue aux environs de 350 F, reunit Lords of the Realm I et II 
(plus le Siege Pack). 

Per mis te iitfe [et te tuerj 

Deveioppe par I'equipe polonaise 
de Chaos Works, Excessive Speed 

s'annonce comme le nouveau Death 
Rally. Mi-course de voiture, mi-shoot'em 
up, ce titre est d'ailleurs edite par 
Epic MegaGames, a qui I'on doit Death 
Rally mais aussi Fire Fight. Egalement 
deveioppe par Chaos, e'est a ce dernier 
titre qu'Excessive Speed emprunte 
son moteur. Au final lejeu sera dote 
de graphismes haute resolution 
(640x400) 65000 couleurs etsupportera 
Windows 95 en mode Natif (Death Rally utilisait encore le DOS4GW) ainsi que ia technologie 
MMX. Sept voitures, quatorze circuits (avec apparemment un mode miroir) et une option 
Multijoueur permettant de jouer a huit par reseau/modem ou jusqu'a quatre sur un meme ecran 
acheve le tableau. Une future toile de maitre peut-etre ? 
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Blizzard loupe les fetes de fin d'annee pour 
la seconds fois. En 1 996 c'etait Diablo, en 1997 
sesera Starcraft. 5a «periode» (on va arreter 
de parler de « date ») de sortie officielle est 
desormais fin Janvier. Les raisons de ce retard, 
invoquees par Alien Adbam (president et 
fondateur de Blizzard), sont on ne peut plus 
bonorables : apres deux ans d'investissement 
dans ce projet, I'equipe de developpement 
ne tenait tout bonnement pas a sortir leurjeu 
avant qu'il ne soit pret. . . Blizzard espere 
malgre tout vendre 600000 exemplaires 
deson jeu aux Etats-Unis et plus d'un million 
d'unites a travers le monde ! Comme quo! 
ffs ne perdent pas le nord. 



A BOSSE DES MATHS 



Participez aux eliminatoires du douzieme 
championnat international dejeux mathematiques 
avec Generation 4 et trois passionnes, ca vous 
dit ? Comment ca ils ne sont pas trois 
mais 120000 passionnes, du monde entier 
en plus ? Vous voulez dire qu'il y aurait 
autant de matheux sur Terre ? Non, je ne 
peux pas y croire. Je ne peux pas. Quoiqu'il 
en soit vous trouverez dans le CD-ROM 
accompagnant ce numero tous les 
renseignements pour y participer, les enonces 
des jeux et un bulletin de reponse auto 
editable a renvoyer a la Federation Francaise 
des jeux mathematiques. 
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lara, mm 
tout fairs? 




Lorsqu'on vous disait que 

le phenomene Lara Croft I 

prenait des proportions 

ballucinantes, on ne 

pensait pas etre 

visionnaire a ce point la I 

Eidos vient en effet 

d'ouvrir sur Internet 

une boutique virtuelle 

fhttp ://www. eidosstore.com/eidosstore 

/index. id ? orderidentifier = icat_ 

orderid & eflag =1 & referer = 

http ://www.cdmag.com/articles/007/16 

4/ei dos_store.html,) sur iaquelle vous 

pourrez vous acheter toute 

la panoplie du parf ait petit fan 

de Tomb Raider. Un thermos a i'effigie 

de Lara Croft, un T-shirt, une casquette 

et un blouson en cuir (type aviateur). 



X 6-3 2 m 

Pad 8 boutons pour PC 
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X7-34 

Joystick 4 boutons pour PC 
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est distribue par Transecor 
Renseignements au 
01 39 86 96 30 
(www.saitek.com) 






Joystick 4 boutons 
et throttle pour PC 







3 5 rue Boursaull 
Venez decouvrir son magasin et pro 

5 TOUTE L'EQUIPE DE MEDIASTORE VOUS 

Nous vous proposons un service de qualitc 

Pour tout premier achat, 



' Matrox 
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tion 



la nouvelle 
carte 3D 



Musee d'Orsay 



199 F 
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Chers independants, particuuers, venez nous rejoindre, 
vous pourrez ainsi profitez : 

- des tarifs exceptional* 

- des formations the0r1ques et pratiques 

■ un important budget pubuctoure et des dbas de uvraison 
defiant toute concurrence. 
Contactez-nous au : 01 55 30 00 36 
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* Offre non cumulable et valable juqu'au 31/01/98 dans la limite des stocks disponibles 
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75017 (metro Rome) ■„ 

fitez de ses super promos hebdomadaires p 

SOUHAITE UNE BONNE ET HEUREUSE ANNEE 1998 C 

pour des prix defiant toute concuirence 
Media store vous offre un m 



JEUX PC CD ROM 



AMOK 

ARMORED FIRST 2 

BANZAI BUG 

BATTLE SPIRE 

BLADE RUNNER VF 

BLOOD 

CHIFFRES ET LETTRES 

CARTON ROUGE COUPE DU MONDE 

CONSTRUCTOR 

CLUEDO 

"RK COLONY 

from us/ 



JEUX PLAYSTATION 



STAR CRAFT 
THEME HOSPITAL 
TOMB RAIDER 
TOMB RAIDER 2 
TOTAL ANNIHLATIO 
ULTRA PINBALL 2 



CHARME RESERVE AUX ADULTES 
2 CD ROMS ACHETES = 1 GRATUIT 

NIPPON OBSESSION H.S 

DESIRS ET PERVERSION VOL2 

OGENKICLINIQUEVOL3 

BLUE GIRLVOL3 

SEXY SPECIAL 

DESIRS ET PERVERSION VOL7 

MORE LESBOS 

LINGERIES 

TRIO AND MORE 129 Fl 

DESIRS ET PERVERSION VOL3 119 F I 

DESIRS ET PERVERSION VIDEO V0L1 139 F I 

LES FILLES DE ALDO BERGMAN 129 F I 

LES FILLES DE MIKE ANCHER 129 F I 

PASSEPORT X A BUDAPEST 139 F I 

PLAISIRS D'AGE MUR VOL1 189 F I 

FURIES LESBIENNES 189 F | 

A PLEINES BOUCHES 

PERVERSIONS INTERDITES 

REVES DE PUCELLES 

FOLLIES ANNALES 

JEUX DE GOD 

AUDACE 

LES GOUINES 

SPECIALE EJACULATION 149 F I 

SPECIALES LESBIENNES 149 F I 

SPECIAL JEU DE LANGUE 149 F I 

SPECIAL DOUBLE 149 F I 

SPECIALE SODO 119 Fl 

SPECIALE PIPE 119 F I 

FANTASMES A LA CARTE AVEC OLIVIA 119 F I 

PULSIONS INTERACTIVES AVEC OLIVIA 119 F I 

BUTTHUNTVOL1 149 F I 

THE RETURN NADINE BRONX 119 F I 

THEDILDO KINGS 119 F I 

VOYEUR 4 GAY 149 Fl 

LES DESSOUS DINTERNET 149 Fj 



BON DE COMMANDE A RETOURNER ou FAXER a MEDIA STORE 

35 rue Boursault 75017 PARIS U*t I UO 

Tel. 01 55 30 00 36 Fax : 01 55 30 00 89 

Norn et Prenom : - 

Adresse : . 

CP + Ville ; . - 



MOTORACER 


319 F 


FORMULA ONE 97 


319 F 


CASTLEVANIA 


329 F 


TOMB RAIDER 2 


339 F 


LAST REPORT 


329 F 


FELONY 


329 F 


ACE COMBAT 2 


329 F 


G POLICE 


329 F 


CROC 


309 F 


NHL BREAK AWAY 98 


319 F 


FINAL FANTASY VII 


339 F 


FIGHTING FORCE 


329 F 


HARVEL US 


339 F 


RAPID RACER 


309 F 


TIME CRISIS + GUN 


499 F 


RESIDENT EVIL CUT (U.S) 


399 F 


NHL 98 


319 F 


IZNOGOUD 


329 F 


MOTORMASH 


319 F 


NBA LIVE 97 


199 F 


BUST A MOQUE ARCADE 2 


149 F 


ODDWORLD 


319 F" 


RAYSTORM 


299 F 


IZNOGOUD 


319 F 


V RALLY 


299 F 


NUCLEAR STRIKE 


329 F 


JURASSIC PARK 2 


329 F 


POWER F1 


329 F 


TITAN WARS 


149 F 


TUNNEL B1 


159 F 


MADDEN 98 


329 F 


JEUX NINTENDO 64 




TUROK 


489 F 


ISSPRO 


499 F 


DOOM 64 


479 F 


F1 POLE POSITION 


399 F 


WAYNE GRETZY HOCKEY 


449 F 


PILOT WINGS 


429 F 


MARIO 64 


369 F 


MARIO KART 


369 F 


MULTI-RACING 


449 F 


NBA HANGTIME 


449 F 


PLAST CORPS 


399 F 


STAR WARS 


449 F 


KILLER INSTINCT 


479 F 


WAVE RACE 


399 F 


EXTREME G 


489 F 


MANETTECOULEUR 


199 F 


DUKE NUKEM 3D 


469 F 



Titre 


Quant ite 


Prix unit. 


Total 


























Frais de Port Colissimo 24/48H : 42 F Port normal : 35 F Materiels : 70 F Paiement ~l par cheque D2M4i#.»«»tir»n any t»ic Ho tvtrf 
1 Mandat postal 3 Contre-Remboursement KaniCipailOn aUX iraiS ae pon 

n Je certitie etre majeur + signature (pour CD-Rom de charme) Total 
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Steve Jackson a ete cofondateur de 
Games Workshop et auteur dans la serie 
de livres Fighting Fantasy {Les Livres dont 
vous etes le heros). Createur de jeux 
et chroniqueur du Daily Telegraph 
(rubrique jeux et puzzles), il est desormais un des 
directeurs de Lionhead ! 

«J'ai rencontre Peter Molyneux pour la premiere 
fois, il y a environ deux ans. J'ecrivais alors une page 
de jeux et de puzzles pour le Daily Telegraph. J'ai 
organise une interview pour un sujet sur I'histoire 
du succes de Bullfrog et I'arrivee prochaine de Dun- 
geon Keeper. Immediatement, j'ai accroche avec sa 
personnalite charismatique et pleine de vie. Son 



Lorsque Peter Molyneux quitta 

Bullfrog en 97, pour creer 

un nouveau groupe 

de developpement, ce fut le choc. 

Pour comprendre sa demarche, 

nous a] Ions suivre 1' evolution 

de sa nouvelle societe, Lionhead, 

en commencant par le recit 

de Steve Jackson son directeur ! 




ouverture d'esprit et son enthousiasme etaient si 
rafraTchissants. L'interviewdura plus de deux heures, 
abordant surtout le sujet des jeux de plateaux stra- 
tegiques allemands. Suite a cette rencontre, nous 
avons continue avec quatre autres amis a organiser 
entre nous des nuits de jeux. Ce genre de reunion se 
faittoujours d'ailleurs... 

Un jour, dix-huit mois apres notre premier contact, 
Peter est venu a mon bureau, me conf iant ses pro- 
jets d'avenir. II me demanda si j'etais interesse pour 
rejoindre son equipe. C'etait une offre que je ne 
pouvais pas refuser. Apres deux ans de journalisme, 
je voulais moi aussi m'investir dans la creation de 
jeux plutot que d'en faire la critique. II y avait juste 
un petit probleme. Je ne connaissais rien a la pro- 
grammation. «Ce n'est pas un probleme, me lanca 
Peter, c'est une chance. Quelqu'un dans I'equipe doit 
etre sain d'esprit. . . » 

Quatuor de choc 

IE y a deux autres directeurs dans cette nouvelle 
compagnie. Nous nous sommes tous rencontres en 
avril 97. Mark Webley est un gars tres cool, avecun 
humour et un sens de la repartie imparables. Meme 
s'il n'aime pas la comparaison, c'est une version 
amaigrie de John Goodman (le partenaire mascu- 
lin de la serie tele Roseanne). Au bureau, il n'arrete 
pas de sortir des blagues et des piques dans les 
conversations. Au final, tout le monde se retrouve 
plie en quatre ! Lors de son passage a Bullfrog, 
Mark fit I'effet d'une etoile filante. Certains en 
furent meme a envisager son accession au poste de 
Peter lorsque ce dernier partit. A un moment 
donne, il s'occupait en effet d'un editeur develop- 
pant alors pres d'une trentainede projets ! Lorsqu'il 
nous a rejoints en avril, il etait en plein bourn avec 
le succes de son dernier jeu. Theme Hospital, qui 
venait de detroner MDK de sa position de leader 
des charts anglais. 

Le quatrieme membre de I'equipe fut Tim Ranee, 
ex-analyste/systeme de la City (quartier des 
banques a Londres), que Peter connaissait depuis 
Populous. Tim avait en effet programme la version 
multijoueur de Populous. C'etait I'un des premiers 
jeux multijoueur proposant des connexions sur un 
reseau. Si Mark est «John Goodman », alors Tim est 
«Data». Ses connaissances en matiere d'informa- 
tique sont incroyables. Vous savez tous ces petits 
problemes inherents a Windows ? Pourquoi est-ce 



Naisscince cT 



une 



Naissance d'une future star 



Molyneux quittant Bullfrog ? Ce furent les gros litres de nombreux magazines traitant des jeux video en milieu 

d'annee 1997, declenchant une veritable avalanche de coups de telephone chez Bullfrog. Les journalistes 

appelaient a n'importe quelle heure. L'idee d'un tel changement semblait inconcevable, et pourtant.. 

Peter Molyneux etait I'un des concepteurs de jeux les plus respectes du milieu <le createur de Populous, Powermonger, 

Syndicate, Magic Carpet, Theme Park). Lui et Bullfrog, sa compagnie, etaient synonymes. Comment a-t-il pu abandonner 

son bebe, apres dix ans de succes ? Et surtout, pourquoi ? Le moment semblait tres mal choisi, alors que Dungeon Keeper 

approchait enfin de son terme. L'equipe etait deja sous une enorme pression. Enfermee dans la maison de Peter, en pleine 

campagne du Surrey, l'equipe travaillait 16 heures par jour, testant et retestant, debuggant et re-debuggant. Finalement, 

la verite emergea : les rumeurs etaient fondees. Peter venait de donner sa demission. 

Deux ans auparavant, Bullfrog avait ete vendu a Electronic Arts. Le prix etait, comme I'admit Peter plus tard, « une somme 

d'argent ridkulement importante.s De ce fait, Peter etait desormais un homme riche, tres riche meme. Ainsi en 1997, 

il fut classe par le Sunday Times a la 755e position, proche de gens comme Roger Moore et Noel Edmunds. Mais en prive, 

il ne se sentait pas tres a I'aise avec la culture de societe de Electronic Arts. Des reunions de direction sans fin 

et de nombreux aller-retour entre I'Angleterre et la Californie le minerent petit a petit. II voulait simplement retrouver 

ses premieres amours : concevoir des jeux. Peter Molyneux revenait ainsi a ses origines ! 



que mon e-mail arrive sous forme de caracteres 
incomprehensibles ? Pourquoi est-ce que le curseur 
de ma souris se balade aleatoirement sur mon 
ecran ? Tim bouffe tous ces problemes au petit 
dejeuner ! Lors de notre reunion nous avons parle 
surtout boulot. Les taches attributes, les budgets, 
les liquidates, notre stand a l'E3 d'Atlanta et com- 
ment faire pour que Lara Croft soit notre recep- 

tile mis pmiiain BBIMS arrive. . . 
tl llBflllBSi m sera plus jamais 

iammeEOBIIIBgaiBh 



tionniste. Mais I'essentiel de nos discussions tourna 
autour du nom de la compagnie. A I'origine, Peter 
etMark avaient choisi «Lionhead», du nom du 
hamster de Mark. Malheureusement, cet honneur 
fut une charge troplourde pour ce dernier. Le ham- 
ster mourut. Nous I'avons pris comme un mauvais 
augure et nous avons decide de changer de nom. 
Un certain nombre de titres nous accrocherent. Les 
principaux etaient « Black Box», «Midnight» et 
«Hurricane» (le nom de joueur de Peter). Mais 
aucune de ces idees n'emporta la palme. Nous 
avons fini notre reunion par des parties de football 
etde croquet, enjeu de plateau ! Unesemaine plus 





tard environ, Peter 

appela. Qu'est-ce queje 

pensais de Red Eye ? 

Une decision rapide 

devait etre prise, car le 

magazine Edge voulait 

faire une interview. 

Devait-il nous citer sous 

le nom de Red Eye ou 

de Lionhead ? Nous 

aimions tous Red Eye. 

«The Edge» annonca 

done un scoop avec 

le nouveau nom de la 

societe : Red Eye. Nous n'aurions jamais du nous 

precipiter de la sorte. Nous avons decouvert en 

effet qu'il existait deja beaucoup de compagnies 

nominees Red Eye ! II y avait une Red Eye Records, 

Red Eye Productions et plus grave, le site Internet 

redeye.co.uk etait deja pris. Lionhead ne presentait 

aucun de ces problemes. Tim avait deja depose le 

site lionhead.co.uk. Et nous avions meme des 

cartes de visite a ce nom. Avec toutes nos excuses a 

Jason Brookes du magazine Edge, nous sommes 

done revenus a notre idee d'origine. Au premier 

regard, le nom de Lionhead ramene a des notions 

du lion britannique, du roi de la jungle et de visions 

majestueuses du meme genre. La verite est totale- 

ment differente. La compagnie a en fait le nom 

d'un hamster decede... 

Propos recueilli5 par Didier Latil 



future star ! 
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Exit les Ores et autres gobelins mal 
embouches, le prochain jeu de role 
Interplay delaisse V heroic-fantasy pour 
le post-apocalyptique. Mutants body- 
buildes, insectes severement mandi- 
bules, robots psychotiques et pil lards Mad-Maxes du 
bulbe constitueront tres prochainement I'essentiel 
de vosfrequentations. Par bonheur, vous aurez de 
quoi leur faire la conversation : pistolets, fusils a 
pompe, lance-flammes, lance-roquettes, couteaux, 
barres a mine, grenades, mitrailleuses et j'en passe. 
Bref, de quoi s'assurer un minimum de repondant. 
Developpe en interne chez Interplay, Fallout est 
disponible depuis un peu plus de deux mois aux 
Etats-Unis ou il a remporte un franc succes, tant com- 
mercial que critique. S'il met autant de temps a 
traverser I'Atlantique, ce n'est aucunement par 
defaillance de sponsoring, mais pour cause d'inten- 
sive francisation. Car si le jeu fait la part belle aux 
combats en mettant a la disposition du joueur un 
arsenal digne du Nimitz, il n'en neglige pas pour 
autant les dialogues. Evidemment, tous les person- 




nages n'ont pas la meme conception d'une conver- 
sation... a batons rompus ! Le votre y compris 
d'ailleurs. Chaque joueur a en effet la possibility de 
creer son propre heros a partir de caracteristiques 
physiques, de traits de caractere et de talents divers. 
Au final, vous pouvez controler un ersatz de Conan 
le barbare, peu porte sur la tirade, ou un fluet tchat- 
cheur du type new-yorkais neurasthenique. Quoi 
qu'il en soit, vos peregrinations post-apocalyptiques 
vous ameneront a rencontrer des personnages plus 
ou moins signifiants pour le developpement de I'in- 
trigue. Les plus importants voient leur visage mode- 
se apparaTtre en gros plan dans I'interface de 




Faisant fi de la 3D 
et de Vheroic-fantasy, Literplay 
s'apprete a livrer Fallout, un jeu 
de role nielant avec sueces 
aventure en tempsreel et eombat 
au toiu - par tour. Quant a savoir, 
s'ilsoi'tira effectiveuient le mois 
prochain, e'est une autre histoire, 



Bunker Palace Hotel 



Fallout 



Format : CD-ROM PC t ^diteur : interplay / Sortie : fevrier 







dialogue. En fonction de vos questions, vous verrez 
s'elargir le sourire de votre interlocuteur, a moins 
que son visage ne prenne I'aspect grimacant d'un 
dieu azteque, auquel cas la conversation a toutes les 
chances de tourner court ! 

Faites-veus ties amis 

Jeu de role oblige, vous pourrez vous faire accom- 
pagner par des personnages tiers, ces derniers pre- 
nant leurs propres decisions en cours de combat. 
Lineaire, Fallout Test aussi peu que le parcours d'un 
ivrogne sadiquement abandonne au milieu d'une 
patinoire. Si votre objectif principal consiste a ravi- 
tailler en eau votre abri antiatomique natal, vous 
vous apercevrez bien vite que le scenario d'lnterplay 




ne se limite pas a une bete operation de sauvetage. 
Vous aurez a dejouer maints complots et a accom- 
plir une multitude de quetes selon un ordre de prio- 
rity qu'il vous incombera de determiner. On est 
plusieurs a la Redac a avoir fini la version americaine 
du jeu, sa duree de vie moyenne a ainsi ete estimee 
a 40 heures. Comme dans Diablo, une multitude 
d'objets n'attend qu'un regard concupiscent de 
votre part et un preste mouvement de curseur pour 
aller rejoindre votre inventaire (dans les limites du 
raisonnable). L'interface de dialogue se prete ega- 
lement au troc, et si vous developpez vos talents de 
pickpocket, il sera possible de detrousser presque 
tous les personnages du jeu ! Amis comme ennemis, 
cela va sans dire. Faites tout de meme attention a ne 
pas vous faire choper, votre karma pourraits'en res- 
sentir (et qui desirerait etre reincarne en chaise a 
bascule ?). Le karma correspond en fait a votre repu- 
tation, celle qui vous precedera lorsque vous fran- 
chirez les grilles d'un nouveau village ou entamerez 
une conversation avec un inconnu. Certaines mis- 
sions, dites d'interet public (comme I'eradication de 
pillards ou de creatures mutantes anthropophages), 
augmenteront votre capital confiance, d'autres, 
moins reluisantes (eviction definitive d'un leader 
charismatique), vous I'entameront de fac.on dras- 
tique. Drastique... c'est egalement I'adjectif defi- 
nissant le mieux les mesures qu'il mefallut prendre 
pour delaisser Fallout et m'atteler a la redaction 
de cette news ! 

Thierry Falcoz 
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Rares sont les jeux de strategie en 
temps reel qui font I'impasse sur le 
genre humain : Warcraft 2, Dark 
Colony, Conquest Earth... Dans cha- 
cun de ces titres, vous pouviez non 
seulement jouer des creatures au look particuliere- 
ment gratine mais egalement des types bien de chez 
nous. Et bien, dans Warbreeds, les evenements se 
deroulent dans une galaxie suffisamment lointaine 
pour que I'homme n'y ait pas mis ses gros pieds bel- 
licistes. Pas de paix, cependant, puisqu'apparem- 
ment, en tout lieu de I'univers, le «voisin» tient 
toujours le role de I'affreux envahissant dont il 





convient de calmer brutalement les ardeurs. Dans 
Warbreeds, ce sont done quatre clans aliens aux 
caracteristiques differentes qui vont se malaxer la 
tronche, le tout selon des modalites connues : 
construction d'infrastructures, production d'unites 
militaires puis bataillesepiques. Si on retrouvedans 
Warbreeds tous les elements qui fondent le genre 
C&C-like, les concepteurs ont neanmoins repris 
toutes les bonnes idees developpees depuis le titre 
fondateur : possibility desauvegarder puisde «rap- 
peler» divers types de formation (en ligne, en 
colonne, etc.), deplacements par waypoints, attri- 
bution de comportements aux unites (autonome, 
agressif... cinq en tout), lis n'ont pourtant pas oublie 
d'apporter leur pierre a I'edifice ! La plus grosse ori- 
ginalite du jeu repose indubitablement sur son sys- 
teme d'upgrade des unites. Jusqu'a present, vous 



Dans la longue cohorte des jeux 

de strategie en temps reel, 

une nouvelle recrue semble deja se 

detacher des rangs. Son matricule ? 

Warbreeds. Ses amies ? 

Des principes originaux doubles 

d'une accessibility immediate. 

Son objectif ? Vous renverser ! ■ 



pouviez developper vos unites sagement dans votre 
coin puis, apres avoir effectue tous les upgrades 
necessaires, fondre sur I'ennemi ou attendre sa 
venue. Or dans Warbreeds, les unites les plus per- 
formantes ne s'obtiennent pas par developpement 
autarcique mais par recuperation de genes sur les 
cadavres ennemis, ces genes vous permettant de 
doter vos unites (modulables) d'armes organiques 
plus puissantes. L'attentisme n'est done plus possible, 
vous allez rapidement devoir rencontrer I'ennemi, 
lui petrir la tronche, et lui voler du code genetique ! 
Que ce soit en solo (30 missions) ou en multijoueur 
(jusqu'a huit joueurs sur le Net et en reseau), le 
concept peut seduire, non ? 

EricErnaux 



Rencontre du 3 e genotype 



Warbreeds 
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Recommande pour : 

Oaytona USA Deluxe 
Flight Simulator 98 
G-Police 
Red Baron II 
Sabre Ace 

pearhead 

omb Raider II 



SIDEWINDER 

Force Feedback Pro 



Prenez vos precautions avant de jouer avec le nouveau 
joystick Sidewinder Force Feedback Pro. 
Ses moteurs integres vous restituent chaque mouvement, 
chaque sensation, chaque impact de vos personnages ou 
de vos appareils. Plus rapide grace a son processeur 
integre, entierement programmable etsurtout indestructible, 
Sidewinder Force Feedback Pro introduit LA veritable 
interactivity dans les jeux multimedia. Quand vous i'aurez. 
vous n'aurez qu'a bien vous tenir. 

Offre de lancement : Sidewinder Force Feedback Pro est 
livre avec 2 jeux : MDK Mission Laguna Beach et Interstate 76. 



Microsoft 

Jusqu'ou irez-vous 7™ www.microsoft.com/france/chezvous/ 
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En fait, Jack n'est rien d'autre 
qu'un quiz... mais quel quiz ! 
Vif, original, drole, tres eloigne 
du tres sage et tres poussiereux 
Trivial Pursuit, il vous entrainera 
dans un maelstrom de questions 
poilantes et de commentaires 
delirants. Un must ! 



Tack constitue le seul quiz au monde qui 
reste digeste apres plusieurs heures de 
jeu... presque un miracle ! A priori pour- 
k tant, peu de difference avec Questions 
pour un champion : une serie de questions 
de difficulty variable (de 1 000 a 6000 F) avec quatre 
reponses au choix pour chacune et... vite, viteuuuh, 
on appuie le premier sur sa petite louche, au cla- 
vier, pour tenter d'empocher 
la somme mise en jeu ! 
A priori done, pas de quoi se 
pamer de bonheur et pour- 
tant, e'est le delire le plus 
total ! Aucune question 
banale, genre «En quelle 
annee...», mais de veri- 
tables sketches de type 
radiophonique, bourres de 
dins d'ceil (televisuels, poli- 
tiques, etc.), de propos irreverencieux, d'allusions 
«cul» et de detours dejantes... le tout pour un 
resultat hautement jubilatoire ! Alors bien sur, quiz 
oblige, tout cela manque de belles images... mais 
qu'importe! Les commentaires omnipresents de 
animateur, toujours vifs, toujours differents (un 
exploit !), donnenttellementde relief etdecouleur 
a I'ensemble que Ton en oublie la sobriete visuelle 
du jeu. Avec Jack, aucune lassitude. Les parties sont 
courtes (10 a 30 minutes selon le nombre de ques- 
tions, 7 ou 21, et le nombre de joueurs, 1 a 3), les 
questions deja posees ne reapparaissent pas et, 
outre les questions a choix multiples, d'autres types 
d'epreuves ponctuent agreablement chaque partie : 
« Rimatologie » (retrouver une expression connue a 
partir d'une proximite phonetique), « Couci-cou^a » 
(epreuve de type oui/non dans laquelle vous devez 
dire si tel ou tel f romage est a pate cuite ou molle, 
par exemple) et « Jack Attack » (apparier deux mots 
ayant un lien entre eux : un livre avec son auteur, un 
animal avec son cri, etc.). Humour, rythme soutenu 
et diversite. Jack reunit tous les criteres d'un quiz 
ideal auquel on preferera, pour I'intensite du delire, 
jouer a plusieurs. Seul petit defaut, la duree de vie 
de Jack n'est pas exceptionnelle (800 questions). 
Cependant, il y a un tel travail de creation (ques- 
tions et commentaires) et d'interpretation (anima- 
teur), qu'il merite largement son prix, environ 
250 francs. Indispensable. 

Eric Ernaux 



Poursuite triviale 

Jack 



Format : CD-ROM PC / tditeur : BMG / Sortie : disponible 



Notre selection 



" Zork... huitieme ; 
Plus beau et encore plus 
passionnant." PC Team 
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Recherche expert OT enigmes et chasseur de tresor exceptio^BJ ^^^^ggmxowrer 

les trois objets enchantes qui sauveront le Grand Empire s^Hlirain de Zork, 

Experience en graphismes surprenants, musique feerique et vne 

36o degres^MBfettr Z -vision) souhaitee mais pas indispensable. 

APB.ES ZORK NEMESIS, DECOUVREZ LE NOUVEAU CHAPITRE DE IA CELEBRE SERIE ZORK 
SUR PC CD-ROM WINDOWS 95. AVENTDRE ET HUMOUR GARANTIS. 

I HOI LINE UBI SOFI I 
0030084032 



Ubi Soft 
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• Avec des ventes en 
nette progression pour ses 
cartes 3D Voodoo et Voodoo 
Rush, 3Dfx a enregistre une 
avancee de ses ventes 

de 40% au dernier trimestre 
1997. L'annonce de I'arrivee, 
debut 98, de tres nombreuses 
cartes 3D a base 
de la nouvelle puce Voodoo 
2, laisse augurer quant 
a elle un avenir radieux. 
Seule ombre au tableau, 
la carte 2D/3D (nom de code 
Banshee) a ete repoussee 
de plus detrois mois ! 

• Le^fc/?Direct3D, 
consacre a Virtua 
Fighter 2 (le jeu de baston 
Sega) est disponible depuis 
le 9 decembre sur le Net. 
Vous le trouverez egalement 
sur le CD-ROM de demo, 
ainsi que ceux (3Dfx}de 
Funtracks et Shadow Warrior 

• Microsoft est revenu 
sur sa decision de ne point 
supporter I'OpenGL. 
L'annonce s'est faite 
conjointement avec Silicon 
Graphics et devrait mettre 
un terme aux multiples 
debats mettant en cause 

la qualite de I'API Direct3D 
de Microsoft (de nombreux 
developpeurs avaient ete 
jusqu'a lancer sur Internet 
une petition anti-D3D 
et pro-OpenGL !). • 



ipwJf 



L'apparition des cartes 3D pourrait bien 

provoquer I'avenement de groupes 

de developpeurs francais. Nous avons 

ainsi pu decouvrir Rayland, 

constitue de developpeurs et de 

demomakers experiments ayant 

travaille sur desjeux comme 

Down In the Dumps (Haiku Studio), 

Commander Blood (Cryo) et sur des 

demos PC tei que Contrast... lis ont 

eu la chance de rencontrer les 

responsabies 3Dfx lors du dernier E.C.T.S. de septembre et apres avoir 

montre ieur demo Mad Trax, il leur a ete demande d'en realiser une 

pour le Comdex. Bref, les choses semblent plutot bien engagees pour nos 

Raylandeurs, tres satisfaits : «par les librairies fournies par 3Dfx, et le 

suivi ainsi que I'assistance technique, tres efficaces et professionnels. » 






A la sortie dc X-YVing vs 

TIE Fighter, nous avions tous emis 

des grogncments inintelligibles sur 

le manque d'inlerel du jeu en So!o. 

He bien, il semhlerait qu'i] existe un 

dieu pour les Wookies. car Yarld-on 

Balance of Power reconcilie enfin 

les amateurs de jeu Solo et les 

mordus de Multijoueur. Arrive trap 

tard pour faire robjet d'un test complel. nous 1'avons quand meme essaye, histoirc 

de vous livrer nos premieres impressions. D'abord, le jeu supporte desormais 
es cartes 3Dfx et PowerVR. Hnsuite on peut piloter le fameux B-Wing, qui combine puissance 
de feu el maniabilite, releguant au placard ce lourdaud de Y-Wing. On regrette simpiement 
de ne pas pouvoir 1'utiliser dans les missions originales du jeu. Cote missions. Balance ofPower 
est bien equipe. puisqu'en plus de nouvelles « melees » et missions d'entralnement, on trouve une 
nouvelle bataille et deux Campagnes dc 15 missions chacune, 1'une jouable du cote de ['Empire, 
t' autre du cole Rebelle. Bref. \esfans de X-Wing vs TIE Fighter devraient etre eombles ! 



L'OMBRE_ 
ET LA PROIE 



On I'aura attendu un petit peu, 
mais le patch 3Dfx de Shadow 
Warrior est enfin disponible. 
Les textures sont lissees et les 
decors en 3D ne pixellisent plus. En 
revanche les monstres, les armes et 
les elements de decor contrastent 
cruellement avec I'ensemble et, 
comme pour Outlaws, cachent leur 
difference derriere un effet de flou. 
Un second patch devrait voir le jour 
sous peu, afin de corriger quelques 
bugs d'affichage et de permettre 
au joueur de changer de resolution 
avec la touche F5. 
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Les developpeurs I'avaient promis au cours 

de plusieurs interviews on-line, le patch 3Dfx destine 

a Funtracks est finalement disponible depuis 

quelques semaines danssa version francaise. 

Je dis LE, mais il faudrait plutot dire LES patches. 

Le premier se contente de lisser encore un peu plus 

les textures et de rendre le jeu totalement fluide 

en 640x480 sur un petit Pentium. Le second patch multiplie 

par deux la vitesse d'animation ! Au final, je vous conseille 

de conserver les deux patches, tant i' acceleration provoquee 

par le second est consequente ! En revanche, pas de reelle 

nouveaute, tous les effets graphiques (brume, eclairs, neige, 

etc.) etaient deja geres en software dans la mouture originale 

du jeu, et aucun n'a ete rajoute. 
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Les mart res du jeu 
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THE ULTIMATE IN REAL-TIME INTEBGALACTIC STRATEGY AND COMBAT 
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Un jeu melant action et strategie 

qui repousse les li mites de la simulation 

spati al e . 

Un realisme et des graphismes 

epoustouf 1 ants ! 



Le l er jeu de strategie spatiale 

en temps reel . 

Graphismes et animations superbes 
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Le meilleur simulateur 

de combats aeri ens . 

Un realisme a couper le souffle. 

Une etendue de vol gigantesque. 



Pour connaitre le magasin le plus proche de chez 



8 Jeu de strategie hyper realiste. Simulation-; 

de civilisation en temps reel. Liberte de 

choix "Wargame" ou "simulation". 

Gestion de 1 'experience, 

"J*, de la diplomatie, des alliances basees sur 

1 e troc . . . 

omposez le 08 36 68 42 68 (2F23 la minute). 



sal* 
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DUNGEON KEEPERI 
AUX OUBLIETTES ? 



Le croirez-vous ? Le patch Direct3D 
consacre a Dungeon Keeper pourrait 
(notez le conditionnel) etre telechargeable 
sur le site Bullfrog au moment oil vous 
lirez ces Hgnes. Debut decembre, 
sa disponibilite n 'eta it «plus qu'une 
question de jours », d'apres des sources 
Bullfrog... Avec la sortie de ce patch 
Direct3D, la disponibilite de l'add-on, et 
I'ancien patch destine a ameliorer I'l.A., il 
ne manquera plus a Dungeon Keeper 
qu'un patch Multijoueur assurant au jeu 
une bonne stabilite sur le Net ! Allez les 
gars, encore un p'tit effort ! 



la rase lii ll§m lans la mateur 



Apres Dark Earth et avant Le Cinquieme Element, Kalisto 
nous propose Ultim@te Race Pro, une course 
automobile jusque-la reservee aux cartes PowerVR, 
avec lesquelles elle etait vendue en bundle. Distribute 
par Microprose, cette nouvelle version est desormais 
compatible Direct3D et 3Dfx. Jouable a 30 images 
par seconde sur un P166 equipe de 32 Mo de RAM, 
et d'une Monster 3D en niveau de detail normal, cette 
course s'avere satisfaisante d'un point de vue technique. 
Les conditions meteo sont gerees, et la nuit peut tomber 
d'elle-meme (sans prevenir). Jouable via le Net, Ultimate Race 
Pro proposera six parcours differents (18 circuits au total) dont 
une arene. Celle-ci comprendra des tremplins, des bonus 
et la possibilite d'annihiler ses adversaires. 






Nc sortcz jamais sans votre Jcdi. vous pourricz prendre 

froid. C'est du moins ce dont etait persuade la maman de 

George Lucas, cansatit chez ce dernier de graves 

tnuimalism.es. Nous, on s'en foul puisque ca nous a valu 

Jcdi Knight. Et maintcnant cit nous vaut The Mysteries of 

the Sith, son premier add-on. Celui-ei emprunle aux 

(excellents) romans de Timothy Zahn, le personnage 

de Mara Jade, qu'il sera possible d'incarner en mode Solo. 

le personnage principal etant Dark Kyle. Ajoutons a cela 

20 nouveaux monstres, 14 nouvelles missions et 

15 niveaux Multijoueur qui seront egalement de la partie. 

ainsi qu'un mode CTt*" (capture de drapeau) et « Tue-le- 

crelin-avec-ie-Ysalamiri » (equivalent au mode Chicken 

dc Outlaws. 1c poulet etant rcmplacc par une etrange petite creature appelec Ysalamiri). 

De nouvelles armes seront egalemenl ajoule'es. Tune d"eiles pennetianl de geier ses adversaires 

(commc Ian Solo a la tin de L'Empire Contre-atlaqiic). Sans oublicr de nouveaux bonus 

(comme l&Jlash bomb a la Shadow Warrior), de nouveaux pouvoirs (dont la possibilite 

de lancer son sabre laser) et un systeme de cameras a la Duke. 



Avec Pandemonium 2, le joueur aura a nouveau 

le choix entre Fargus le bouffon et Ntkki 

la magicienne. Si le premier a pris du poil 

au menton, la seconde semble au mieux de 

ses formes... Je pense que le succes de Tomb Raider 

n'est pas etranger a la subite et plantureuse croissance 

de notre heroine ! Quo! qu'il en soit, le jeu se deroule 

une nouvelle fois en st'mili-3D, /'utilisation de la 3D 

autorisant des mouvements de camera et des angles 

de vue originaux. Chaque zone regorge de bonus, 

d'ennemis, de pieges et de passages secrets, le tout agremente de decors 

etonnants, avec notamment de nombreux effets exploitants les possibilites 

de la carte 3Dfx. Pas de grosses nouveautes done, mais une bonne suite 

en perspective, pour debut 98 ! 
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Creative Labs, createur du standard sonore Sound Blaster a pense a tout pour le plaisir du joueur avec sa nouvelle gamme de produits, 100 % fun ! 100 % delire ! 
Tout d'abord le piaisir des yeux avec la Graphics Blaster Exxtreme. Cette carte graphique vous plongera au co3ur de Taction avec une 3D etourdissante 
de rapidite ! (acceleration des jeux Direct 3D et Open GL). La 2D et la video non plus ne lui font pas peur avec un affichage pouvant atteindre une resolution 
de 1600 x 1200 en milliers de couleurs. Le plaisir des oreillesensuite avec la Sound Blaster AWE64 Gold Ses multiples effets numeriques en temps 
reel et les SoundFonts telechargeables dans la RAM de 4 Mo vous assurent des sons uppercuts. De plus en plus de jeux utilisent d'ailleurs le potentiel 
fantastique de cette carte. Et vous ? Mais pour vraiment passer le mur du son, il faut lui associer les hauts-parleurs et le caisson de basses des SoundWorks 
CSW200. Enfin pour profiler de la derniere generation de jeux et du cinema a la maison, rejoignez la revolution du DVD avec le lot PC-DVD Encore 
Dxr2. Celui-ci est constitue d'un lecteur de deuxieme generation et d'une carte de decompression MPEG 2 avec la technologie exclusive Creative Dxr2, 



Choistssez Creative aujourd'hui. Votre PC ne sera plus jamais le me me Vos loisirs non plus. 
Contactez notre service clientele au 01 39 20 86 03 pour plus d'informations ou notre Minitel au 3615 Creative (2,29 F TTC/min), 3617 Creative (5,57 F TTC/mi'n). 




Sound Blaster 
AWE64 Gold 



• 64 voix de polyphame 

• EMU 3D Positional Audio 

• memo ire interne 4Mo 

• sortie RCA or 

• sortie numerique SPD1F 



Kit PC-DVD : 

Rejoignez la revolution des jeux DVD 

• lecteur de deuxieme generation 

• lit tons les CD meme les CD-R 

• carte de decompression MPEG2 
pour lire les DVD-Video et CD-Videc 

• sortie TV (format PAL ou NTSC) 

• vitesse 2X pour les DVD (2,7 Mo/s) 

• vitesse 20X pour les CD (3 Mo/s} 



Graphics Blaster 
Exxtreme 

• carte video acceleratrice 
2D, 3D et video 

• comptatible Open GL et direct 3D 

• processeur 3D Labs Permedia 2 

• 4 Mo de memoire 

• comptatible Windows 95 
et Windows NT 4.0 



SoundWorks CSW200 

Systeme de haut-parieurs de qualite 
Hi-Fi, complement ideal de votre Sound 
Blaster AWE64 Gold. 

• 2 satellites et un caisson de basse 

• blindage magnetic] lie 

• puissance totale : 23,2 Watts RMS 

• distorsion harmonique totale : 1 % 

• impedance: 4 Ohms 



C'est clair, votre PC a du potentiel! 
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Bu rab tie Tsui 




A maree basse 



Jouissif. Ce film est tout 
simplemenl jouissif. Second 
long metrage de Tsui Hark, 
realise en 1980 apres I'echec 
commercial de son Butterfly 
Murders, le realisateur 
de Hongkong pete les plombs 
et livre un Brain Dead avant 
1'heure. Poursuivis par 
une secte d'anlliropophages 
psyehotiques. les acteurs se 
pretent avcc force grimaces 
ace jeu de massacre ultra-gore, 
d'un mauvais gout totalement 
assume. 1 7 ans apres. Histoires 
de Cannibales possede la 
meme frencsic communicative 
ct surprend encore par 
son audace sanguinolente. 
Histoires de Cannibales 
Tsui Hark -HK Video. 



(Re)connu pour sa trilogie des Ligendes des Contrees Oubliies et sa contri- 
bution au magazine Casus Belli, Scgur n'a pas realise cette nouvelle BD 
avec Chevalier (le scenariste des Ligendes). Et ca se sent. Dote de 
graphismes sublimes, cette histoire a I'eau de rose surprend puis decoit. 
avant de plonger le lecteur dans cette torpeur que Ton appelle « ennui ». 
Le Roi des Meduses - Segur & Szalewa - Delcourt 





faux pas! 



Apres le genialissime Cet enfant de sakmd, ce cinquieme volet de 
la serie Sin City decoit terriblement. Scenario sans epaisseur, graphismes 
inegaux. lenteurs dans l'intrigue... Frank Miller a manifestement fait 
de la recup' dans ses cartons a dessins pour nous pondre cette BD, 
certes honorable, mais pen representative de son immense talent. Bof ! 
Valeurs familiales - Frank Miller - Vertige Graphic. 



fentiage tie gueule I 

Enfin le cinquieme tome Lanfeusl de Troy ! Dans un monde 
medievalo-fantastique, Lanfeust et ses compagnons, ramassis 

de personnages maladroits et/ou bailaux. affrontent de gros 
mechanls pour la conquete du pouvoir. Humour omnipresent, 

legerement teinte d'erotisme et de sang, dessins splendides, 
scenario excellent... a posseder absolument ! 

Le Frisson de I'Haruspicc - Arleston & Tarquin - Soleil. 




...d'arr§ter. Oui, plus de « demain j'arrete». Oh, 
bien sur, j'aurais pu continuer d'arreter... mais le" 
paradoxe devenait de plus en plus Insupportable. 
En plus, je sentais poindre les premices d'un 
dangereux essoufflement. Et e'est normal, quand 
on arrete tous les mois quelque chose et cela sans 
jamais rien commencer de vraiment nouveau, on 
finit par n'avoir plus grand-chose a arreter. 
Aterme, afin d'ecrire ce billet d'humeur, j'aurais 
meme ete oblige d'arreter des trues sans les avoir 
jamais commences. . . un comble ! Desormais, en 
lieu et place de ce billet, vous aurez done un aper- 
cu critique d'un site Internet dedie aux livres, a la 
BD ou au cinema. Une excellente initiative, non ? 
Eric Ernaux 



Mytale 




Laissee-pour-compte par 
un empire f actio sur une 
planete paumee de I'univers, 
une colonie humaine choisit 
une voie de developpement 
genetique. Creation 
de guerriers s 'approchant plus 
du crabe que d'autre chose, 
developpement de capacites 
psioniques pour la caste 
dirigeante. 2 000 ans plus tard, 
une terrienne vientmettre 
le souk la-dedans. Partant d'un 
postulat original, I'auteur arrive 
a nous faire lire 500 pages 
d'affilee avec un certain plaisir. 
Ayerdhal/Ed. J'ai Lu. 



Les Cantiques 
de Mercure 
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Hollywood chewing-gum 








II y a Thierry el ses videos HK, Eric et ses « demain j'arrete » 

et moi, Cedric avec les livres de PratcheU. Ce dixieme volet 

des Annales du Disquc-monde s'attaque au toul 

puissant Hollywood. Et quand 1c cinema dcbarque dans 

V heroic-fantasy, cela donne des remakes 

de Autant en emporte le vent ou de King Kong 

(cette fois-ci, une ferame geante enleve un singe). 

Un chef-d'ceuvre, comme d'habilude... 

Les Zinzins d'Olive-Oued - Terry Pratchett - FAlalante. 



les copal 



On a beau vomir les tires 

enregistrcs. Friends 

constitue Tun des meilleurs 

sitcoms jamais realises ! 

Langage decontracle et 

humour omnipresent... 

un monument ! AJors, 

certes, tous les episodes ne 

sont pas egalemcnt droles 

mais si vous ne connaissez 

pas cette serie ou ne 1'avez 

vuc qu'en V.F., sachez que 

les cassettes de la premiere 

saison sont desormais 

disponibles en V.O.S.T. 

Friends - Warner Bross. 



Masco Eirls 




DINOTOPIA 



LE ROYAUME 
■a* PERDU ««• 




Bino Eaga 

11 y a les gentils dinosaures 

intclligents qui vivent en 

communaute avec des humains. Et 

pis il y a les mechants dinosaures, 

intclligents eux aussi, qui bouiTent 

tout ce qui passe ! El pis il y a 

encore les mechants humains qui ■ 

veulent tous les attraper pour les 

vendre ! Et puis il y a des baffes qui 

sc perdent ! Ouais, sij'attrapecelui 

qui a classe ca dans la collection 

Best-SellerJ'm'en vas lui 

expliquer la signification 

dumotautodafe ! 

Dinotopia, le royaume perdu 

A.-D. Foster - Lefrancq. 



Tout n'est pas rose dans la vie d' une pop slur a gros nichons. II ne suffit pas de se tremousser avec 
une jupette «razimut», il faut avoir du talent ! R. McGibbon nous narre avec moult details 
(ah. la seance de photos oil Gen nue - 1'enorme rousse - se tri. . . sur la plage), Titineraire des cinq 
Girls qui, a coup de privations, de travail et de sucur allaient se hisser an top. 
Spice Power - R. McGibbon - Ed. 84. 



Le Neuvieme Cercle etaitdeja 
particulierement frappe, alors 
que dire des Cantiques ! Sauts 
temporeis, dieux et immortels, 
combat eternel du Bien 
(Leonard de Vinci) contre ie Mai 
(une @£#& de bombe sexuelle), 
desespoir et melancolie, 
waouh, touty est ! Venise est 
ravagee par la peste. Mercure, 
le vieux dieu grec, s'en prend 
piein la tronche, mais que 
voutez-vous, les temps 
changent et les dieux passent 
de mode. Epatant de noirceur I 
Fabrice Colin 
Sd. Mnemos. 



Le Grand 
Cirque 

CLOSTERMANN 

Le Grand 
Cirque 




Clostermann estnotre as 
francais le plus connu a 
I'etranger, au meme litre que 
Guynemer ou Lacoste. Le Grand 
Cirque a d'ailleurs ete cite par 
Faulkner comme etant I'un des 
meilleurs temoignages de la 
Seconde Guerre mondiale. Livre 
sincere, Clostermann y exprime 
son admiration pour les pilotes 
(allies et ennemis) qui, comme 
lui, bravaient la mort tous les 
jours. Un livre dedie a tous ceux 
qui croient encore a I'honneur 
et a la chevalerie. 
Pierre Clostermann 
Ed. Flammarion. 



Adios 
Scheherazade 

Donald WesOake 1 

Adios 
Scheherazade 




Tous ceux qui ont fait de 
i'ecriture leur profession ont, a 
un moment ou un autre, connu 
iangoisse de la feuille blanche. 
Pour Edwin Topliss, leprobieme 
est different. Pour commencer, il 
ecrit des romans porno. Ensuite, 
il n'est pas ecrivain, maisjuste 
le negre... d'un pseudonyme ! 
Un negre astreint a un rythme 
infernal qui fin'ttpar craquer 
et plonger dans les affres d'une 
introspection aux consequences... 
catadysmiques. 
Donald Westlake 
Ed. Seuil Policiers. 
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Orthodoxe 

Ben on salt pourquoi ce bouquin s 1 intitule « le guide officiel 
de Friends*, il n'y a rien dedans ! Un resume des episodes 
de la premiere saison, quelques repliqucs choisies, les interviews 
{breves et convenues) des six heros de la serie et une poignee 
de photos glamour. . . bref, aucune valeur ajoutee ! Dire qu'un 
type a ose se proclamer « auteur» de ce guide. . . merde, 
autant deposcr un brevet sur le vent ! 
Friends, le guide officiel - David Wild - Ed. 84. 



■ tMIMi 



Histoires sans parole 




le saviez-vous ? 



Auteur de nombreux dessins humoristiques sans 

parole, on retrouvc chez Quino la mcme volonte 

qu'avait Sempe (celui de Rien n 'est simple) de 

faire sourire tout en faisant passer un message, une morale. Ce genre d'humour a un peu vieilli. 

Reste quand meme une majorite de dessins fabuleux de drSlerie et d'inventivitg qui meritent a eux 

seuis que Pod se procure ce recueil. 
Laissez-moi imagincr - Quino - Glenat. 




Dans son numero 42, le 
magazine de poche Phenix 
consacre un dossier d'une 
centaine de pages aux 
series tele, de X-Files 
a Sliders, en passant par 
Millenium et Babylon 5. 
Quant au numero 43, 
son dossier est consacre 
aCrichton (lepapa 
de Jurassic Park), mais il 
contient cgalement un gros 
plan sur Wes Craven et une 
breve introduction a la BD 
americaine. Tentant, non ? 
Phenix -CollecUT- 
Lefcancq. 



Des pensees sans compter ! 



ALBERT JACQUARD 
Petite 

philosophic 

a l'usage des 

non-philosophes 



De « Autrui » a « Yin et yang», 
en passant par « Demographie, 
Ethique, Liberte» ou 
«Technique »...cetabecedaire 
philosophique constilue une base 
de reflexion pour tous ceux qui 
souhaitent donner un sens 
a ce monde de #@$& ! Ceci dit. 
n'attendez aucune reponse 
tbndamentale... la philosophie est 
d'abord Fartde poser les questions 
« aulrement » et, de ce point de vue, 
Jaequard ne s'en sort pas ttop mal. 
Petite philosophie a P usage 
des non-philosophes - Albert 
Jaequard - Caiman n-Levy. 



Pluies 
Reves 





MNiumain, mi-hydran. Cat 
le Psion a perdu ses pouvoirs 
telepathiques en tuantun 
bomme. Se retrouvant sur la 
planete originelle-des Hydrans, 
il est rejete par les deux 
communautes puisque 
hybride. II va pourtant faire 
son possible pour realiser 
I'impensable, faire cohabitee 
humains et hydrans. Sur fond 
de polar, une tres belle histoire 
de 5.F. qulpourrait 
parfaitement augurer notre 
futur... euh, les pouvoirs 
psychiques en moins, bien sur. 
Joan D. Vinge/Ed. J'ai Lu. 



Le Caveau 




Un type ordinaire qui, face a une situation suspecte, s'improvise 
enqueteur. . . on croit d'abord a une version adulte du Club des 
Cinq I II n'en est rien. Dans la lignee des polars psychologiques, 
Le Caveau vous invite a accompagner cet « enqueteur du 
dimanche» dans son travail d'investigation, a abandonner 
des pistes pour en suivre d'autres, a epouser ses soupcons, a 
crediter sa version des faits. . . alors que tout cela est d'abord le 
produit de son inconscient I Attention, pas de son imagination, 
ily a effectivement une enigme policiere, mais son passe 
soigneusement refoule (et on le comprend I) I enframe vers 
des interpretations qui, sur la base de faits etde temoignages 
concrets, sont credibles (pour le iecteur) mais s'averent fausses. 
Interessant, non ? En plus, loin des polars psychologiques a la 
Boiieau ou Narcejac fSueurs Froides, Les Diaboliques, etc.), 
Le Caveau menage le suspense, sans pour autant infliger 
au Iecteur d'interminables lenteurs. A lire. 
Claude Amoz/Ed. Mors Commerce. 



'p£OU4t 



HFiaWRATl 





Carte mere Chipset TX PRO 512 I 
Pipeline Burst integre PCI E-IDE UDMA 
16 Mo EDO ext. a 128 Mo Disque dur 
2,1 Go QUANTUM Pioneer Lecteur 
disquettes Carte video PC1 1 Mo ext. a 
2 S3 V+ Clavier , souris, minitour 
Ecran haut de gamme 14" SVGA coul, 
B.R., N.E. 

( Garantie 1 an / site ) 






9490 Fttc 
10 450 F 
12 150™* 




GROUPEZ-VOUS 

Et calculez vos nouveaux^anif: 



ouveaux 

<3L 



pour 5 configurations 
>our 1 configuration 



CM SOYOATEC / CM SOYOTX ou ATC 5000 

CM ShuttleTX S69Jumperless 

HD Quantum UDMA 3,2 Go / 6,4 Go 

HD 4,3 Go Maxtor UDMA 

16 Mo supplemental EDO 

Souris Microsoft 

Clavier Naturel / Clavier Keytronic 



OS 



sont garantis 3 ans pieces et main d'ceuvre dont 1 an sur site (sauf marque TRUST) 
S.A.V. 48H por echange standard (sauf ecrans & imprimantes) Garantie 1 ans pieces, 5 ans main d'ajuvre (uniquement sur les unites centrales) 



l>' 




1 11 Ma«»asins on France 




I4"MPR2 1024x768 
IS" MPR2 1280x1024 
1 5" SMILE Cromaclear 
17" SMILE MULTIMEDIA 
1 7" SMILE DL / Cromaclear 
1 7" NOKIA XI 



SIMM 8 Mo 32 Bits 60 ns EDO 

SIMM 1 6 Mo 32 bits 60 ns EDO 

SIMM 32 Mo 32 bits 60 ns EDO 

SDRAM 32 Mo 1 ns 

CYRIX ou IBM 200+ 

PENTIUM Intel 1 66 / 200 / 233 MMX 

AMD K6 200 

PENTIUM II + ventilo 233 / 266 / 300 



3290 J 3890 t.. 
5240 ttc 



150 tt 
300 t 
600 1 
700 H 
990 1 
I 1590/ 2190 t 
1390 
90/6190 



LEO : 166 MMXTFT 12'VHD 1,4 Go/16 Mo/CD lOx 
TEXAS instruments : 1 33 Mhz DSTN / HD 1 ,4 Go / 1 6 Mo 



Carte mere Chipset ATEC 5 1 2 Ko 

evol.P233 SOYO UDMA 

Carte mere Chipset TX 5 1 2 Ko SOYO ATC 5000 ou UDMA 

Carte mere Chipset IntelTriton 5 1 2 Ko evol. P466 

ShuttleTXJumperless UDMA 

Carte mere Chipset Intel Triton 5 1 2 Ko Asustek TX P4 

Carte mere Chipset IntelTriton 5 1 2 Ko 

evol. P466 AsustekTX-97-E UDMA 

Carte mere Shuttle Chipset Intel LX UDMA 

evol. Pll 333 pour Pll 

Carte mere Asustek Chipset Intel LX Jumperless UDMA 

evol. Pll 333 ATX pour Pll 



Lecteur 24x Pioneer "Slot In" ou Toshiba 
Lecteur CD ROM 20x / 24x Creativ 
Carte son 1 6 Bits Stereo 1 00% Cpt SB 
Carte son Gravis Ultra Sound +Wave Table 
Carte son Sound Blaster 1 6 
Carte son Sound Blaster AWE 64 
Hauts Parleurs 2x20 W/25 W/50 W/ 1 50 W 
Camera SONY couleur CCD 
Telecommande PC / Pistolet + Jeux 




S3 Trio 64 V+ ouV2 I Mo exta 2 Mo 

S3Trio64V+ouV2 2Mo 

S3Virge2Mo/4Mo 

Diamond Monster 3D 4 Mo (OEM) 

ATI Xpert 4 Mo 

RAINBOW RUNNER 

MILLENIUM II PCI ou AGP 4Mo / 8 Mo 

Matrox 3D / Matrox Mystique II 4 Mo 



195 ttc 

245 etc 

295 / 345 ttc 

1 190 ttc 

995 ttc 

1450 ttc 

1390/2190 ttc 

790 / 895 ttc 






^T^aT*Tyff^BI 




HD 4,3 Go Quantum Cyclone (5,25 ") 
HD 6,4 Go Quantum Cyclone (5,25 ") 
HD 2,1 Go Quantum Pioneer (3,5 ") 
HD 2, 1 Go Western Digital UDMA (3,5") 
HD 3,2 Go STRATUS UDMA (3,5") 
HD 4,3 Go MAXTOR Ultra DMA (3,5") 
HD 5, 1 Go MAXTOR Ultra DMA (3,5") 
HD 6,4 Go STRATUS Ultra DMA (3,5") 
HD 8,4 Go STRATUS Ultra DMA (3,5") 





BjC 1 50 Bulle d'encre (Win 95 ) 
BjC 250 Bulle d'encre 
BJC 4200 Bulle d'encre 
BJC 4300 Bulle d'encre 
BJC 620 Bulle d'encre 
Laser LBP 660 WPS 
BJC 4550 A3+A4 / BJC 5500 A2+A3+A4 
Kit Photo realism pour 4200 + 50 feuilles Haute Def. 
Appareil photo numerique Power Shot 350 
Appareil photo numerique Power Shot 600 



Souris blanche / Souris Microsoft Intellimouse 

Lecteur 3,5" 1 ,44 Mo / Lecteur LS 1 20 Mo 

Lecteur ZIP 1 00 Mo Interne / exteme 

Clavier I05T 

Clavier Naturel Keyboard Microsoft / Keytronic 

Mini tour / moyen tour / grand tour 

Tiroir extractive pour disque dur 

Scanner a plat LEO Carte SCSI + Soft. 1 6 M de couieurs 

Scanner sur port parallele + Soft. 1 6 M de couieurs 

Carte Ethernet BNC + RJ45 PNP ISA / PCI 

Carte MODEM High Speed Numeris 

Fax Modem AT&T 28800 Interne 

Fax Modem US R 33600 Interne/Fax Modem 33600 exteme 

Modem Olitec Self Memory 56000 

USR Message* 56000 externe 

CD-Rom Vierge + Gravage des donnees 

Graveur 2x/6x + Soft. 

(JVC ou Philips ou Mitsumi ou Yamaha) 

Graveur 2x/6x reinscriptible + Soft. 

Joystick ou Joypad 

Double Joypad Gravis + Quadrupleur + Jeux FIFA 

Appareil Photo Numerique KODAK DC20 



I5fpar 10- I4fpar50« I3fpar 100- 12Fpar500 
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Consommables tous types, nous consulter 
Financement possible, nous consulter 



NASH 
COMPUTER 

46-52, avenue Jules Julii 
3 1400 TOULOUSE 
Du lundi au samedi 



Fax:05 6l 32 62 02 

ON LINE 
COMPUTER 

I , rue Guillaumin 
87000 LIMOGES 
Du lundi au samedi 

Fax :05 55 34 81 16 

LITE 
COMPUTER 

42, rue de I' Arsenal 
68100 MULHOUSE 
Du lundi au samedi 

Fax: 03 89 66 38 88 

LITE 
COMPUTER 

Place Delatre deTassigny 

68000 COLMAR 

Du lundi au samedi 

Fax : en cours 

LITE 

COMPUTER 

27, Quai Felix Marechal 

57000 METZ(Face Prefecture) 

Du lundi au samedi 

Fax:03 87 75 19 29 



MTCROSYS 
COMPUTER 

.avenue des Etats-Unis 
3I200TOULOUSE 
Du lundi au vendredi 

Fax:05 6I 13 04 30 
CYBERTEK 

153, cours Gambetta 

33400TALENCE 
Du mardi au samedi 

Fax :05 57 96 75 81 
PC TOP 

48, rue Montpensier 

64000 PAU 
Du lundi au samedi 

Fax :05 59 32 78 12 



MICRO 
PLUS 

22, Carrer Major Edifice Calones 

PAS DE LA CASE PRINCIPAUTE D'ANDORE 
Du lundi au samedi 

Fax :00 376 800 306 

LITE 
COMPUTER 

2 1 , rue de la Krutenau 

67000 STRASBOURG 

Du lundi au samedi 

Fax :03 88 36 52 00 



SERVICE TECHNIQUE 

Du lundi au vendredi 9h a 1 9h 

Le samedi 9h a 1 3h 

37, Avenue Jules Julien 31400 TOULOUSE 



TOP 

COMPUTER 

Centre commercial Leclerc 

3 1 1 20ROQUES/G ARONNE 

Du lundi au samedi 

Fax:05 6l 72 45 43 

PIPELINE 

1NFORMATIQUE 

6l,rueRaymond Vittoz 
8M00CASTRES 
Du lundi au samedi 

Fax :05 63 35 47 01 
PC PRICE 

4, rue des charmettes 

69I00VILLEURBANNE 

Du lundi au samedi 

Fax: 04 78 89 88 33 
PC PRICE 

9 1, cours Berriat 
38000 GRENOBLE 
Du lundi au samedi 

Fax: 04 76 96 42 42 



ISLAND 
COMPUTER 

C.C. Napoleon 19 cours Napolec 

20000 AJACCIO 

Du lundi au samedi 

Fax:04 95 5l 46 62 

GIGA 
COMPUTER 

20, avenue General Guillaul 
66000 PERPIGNAN 
Du lundi au samedi 

Fax:04 68 68 19 12 

GIGA 

COMPUTER 

23, boulevard Marechai Joffrt 
III00NARBONNE 
Du lundi au samedi 

Fax:04 68 4l 02 67 

GIGA 

COMPUTER 

67,Avenue de Gramont 

37000TOURS 

Du lundi au samedi 

Fax: 02 47 75 05 77 




"i^VlO^i tyioufa- sur le Net 

Vos idees, vos remarques : 
nico-h@MSN.COM 



N 

REVENDEURS 
05 61 55 55 02 

Fax : OS 62 26 52 90 

K-B'is exige pour tout clevis 



S.A.V SOUS 

Dans tous les magasins Hiro 



4BH 





Pour la region EST, 
une Hot Line est a 
votre service au 




VENTE PAR CORRESPOMDAM 

Centralisation des appels, du lundi au vendredi de 9h a I 



t705 62 26 60 01 



05 61 



u -t 



<S) SUR PAPIER LIBRE A : HIROSHI GROUP - 46/52 Av Jules Julien 31400 



Livraison de 24 
l9H,du tundi 



I OOFttc jusqu'a 5 Kg, 1 50 Fete jusqu'a 1 Kg et 250Fttc pour une configuration complete.VPC ouyert de 9H 
Paiement par carte bleue ou par cheque. Commande par fax, courrier ou telephone. Tous nos prix sontTTC 




Imaginez un pen un gigantesque hotel 
califomien. I'Omni Hotel de Los Angeles. 
An milieu de la foule. on pouvait retrouver 
Richard Gamott {patron d'Origin et createur 
de la saga Ultima), mais aussi Peter Molyneux 
(ex-patron de Bullfrog). Gene Quinn 
(vice-president de MTV). Michael Vollman 
(DreamWorks). Paul Sams (directcur general 
de Battle.net). Kevin Bachus (chef de produit 
de DirectX chez Microsoft), Richard Glosser 
(vice-president de la Columbia/Tristar 
Interactive)... II s'agjssait du premier veritable 
seminaire destine a dcfinir les modeles de ce que 
seront les services de jeux sur Internet dans 
les annees a venir. Plus franchemenl, il s'agissait 
pour eux de trouver les meilleitres (aeons pour 
se faire un maximum de fric avec cette cntite 
tentaculaire et instable qu'est le Web. Tout le 
monde s'accorde en effet pour dire que le marche 
du jeu sur Internet va rapporter des milliards 
de dollars. Mais a qui ? El comment ? 

A la conquEte (iu Net 

II faut avouer que pour l'instant, c"est carrcment 
1'anarchie dans ces services, qui of'frenl aux 
joueurs la possibilite de jouer via Internet a des 
produits classiques, ou a des jeux exciusivement 
on-line. A Forigine, ces services etaient payants. 



A Poecasion du Salon : The Online Games Conference & Expo, 

qui se deroulail 11 y a fmelques semaiues a Los Angeles, 

tons les intervenanls majeurs du monde du jeu video sur PC 

se sont retrouves. Le but de eet evenement ? Essayer de federer 

iui pen la pieuvre Internel pour creer des services 

de jeux homogenes et attractifs ! 



le plus souvent sous forme d'abonnement. 
Mais, avec 1'arrivee d'initiatives gratuites du type 
Battle.net. ou QuakcWorkl en debut d'anncc. 
et surtout celle de Mplayer en fevrier, cela a 
declenche un effet boule de neige et desormais, ■ 
tout le monde se prepare a lancer des services 
«gratuits» en ligne pour !es joueurs. Plus que 
cela, ce sont de veritables chafnes Internet qui 
sont en train d'apparaftre. proposant une gamme 
de services cibles par centre d'interet 
des consommateurs. aliant du jeu, aux annonces 
de cinema, en passant par 1'achat dans 
des boutiques via Internet. 1 ' appartenance a 
de veritables clubs, etc. Tout ceci est bien stir 
allechani pour les publicitaires qui se ruenl 



desormais pour etre presents sur tel ou tel site. 
Du coup, tres rapidement, cela devrait devenir 
ires bon maj-che. Bon, et nous, pauvres Francais, 
ou en sommes-nous ? Toujours un peu a la traTne. 
avec quclques rares services en francais. encore 
payants, des couts de communication encore 
eleves et une population plutot frileuse, meme si 
de ce cote-la, les choses semblent bien evoluer. 
Dcpuis peu cependant. I'Association des 
Foumisseurs d'Acces a Internet, regroupant done 
les principaux intervenants sur le marche francais 
(MSN, AOL. . .), travaiile a Telaboration de divers 
standards pour de futures discussions avec les 
ministeres concemes. L'espoir fait vivre... ■ 

Didier Latil 



La celcbre poupee de Mattel manque cruellement de sens de 1'humour. Un internaute Barbiepkobe, avail en 

effet cree un site satirique, avec de nombreuses photos retouchees de la sculpturale et glaciale poupee dc 

plastique. la presentant en Alien pour la Barbie X-Files, en Lolo Ferrari 

americaine pour la Barbie Dolly Paiton... Bref. un delirc pas bien mediant 

qui a suscite une reaction immediate des avocats de Mattel, ceux-ci ont 

somme le fournisseur de I'hebergcment du site de virer son proprietaire sous 

peine de recevoir iilico presto la visite de Ken en personne ! En fait, 

plusieurs personnes. ayant cree ce genre de sites, ont recu des lettrcs 

similaires, la plupan d'entre eux ayant immediatement fenne leur site. 

Malheureusement pour Mattel, il n'y a rien de plus dangereux que d'enerver 

la population internaute, surtout lorsqu'il s'agit de liberie d'expression. 

Du coup, les sites narrant, reprenant et amplifiant P affaire ont tleuri, comme 

la star incriminee sur les etagcres des magasins de jouets en cette fin 

d'anncc. Si vous voulez voir ce qu'i! reste de la page en question, allcz sur : 

http://www.users.interport.nel/'7r7Enapier/liarbie/barbie.htmi. ■ 
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• Wanadoo, le servic 


jli= .. s^= 





Nous avons deja parle de VR-1 dans ce numero avec leur jeu Fighter Ace, actuellement 

en beta-testing sur I'lnternet Gaming Zone, mais cette boite de developpeurs semble avoir 

plus d'une corde a son arc. En effet, VR-1 propose en parallele sur son propre serveur 

un autre jeu en beta, UltraCorps. II s'agit cette fois d'un jeu de strategie, avec comme but 

ultime la domination de I'univers, rien que ca. Chaque joueur prend ainsi en charge 

la destinee d'une race extraterrestre, developpe de nouvelles technologies, de preference 

celles qui font mal a ceux d'en face, et lance ensuite ses flottes interstellaires a I'assaut 

du systeme voisin. Si vous aussi, vous vous sentez une ame de Maitre de I'Univers, 

vous pouvez au moins participer a la beta en allant sur leur site a : www.vr1.com. ■ 



M @EtiOfl 
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La prise de conscience de I'importance 

des nouvelles technologies 

de ('information, Internet en tete, 

semble enfin avoir touche les plus 

hautes spheres et pour preuve, 

vous risquez d'entendre parler 

de ['association @ction. On y retrouve 

divers hommes politiques 

(Andre Santini, vice-president 

de I'Assemblee, Philippe Queau de 

I'UNESCO, Pierre Laffite, depute, etc.), 

qui ont pour but de promouvoir 

et de developper ce secteur 

dans lequel nous avons pris 

beaucoup de retard. 

Http://www.af uu.fr/ACTION. ■ 



Alliance 
teBhoc 




Le 25 novembre 

dernier, 

Microsoft Fiance 

et France 

Telecom ont annonce un accord pour, je cite : «Democratiser I 'usage professionnei ei 

personnel d' internet. » L'idee de base est done de developper, aussi bien les maleriels 

que les outils, pour favoriser le developpement d'lnternel et en particulier les acces 

numeriques via Numeris. Ainsi pour commences Avantagc Numeris Internet propose 

de nouveaux tarifs sur les communications Internet par Numeris (35 % de remise), 

et un acces Internet par Numeris a 128 Kbits/s. Parmi les autres nouveautes, notons 

en outre un service conjoint Wanadoo/MSN, le premier gerant les abonnes 

et le second le contenu des services proposes ; mais aussi une chaine Intemet : 

Tout en ville (www.toutenville.coni). pour annoncer sur le Net, ville par ville, 

des infonnations localisees ; el egalemenl des ordinateurs «prets a l'emploi». 

pour moins de 5000 F. II serait aussi question du Kiosque. de France Telecom, 

accessible via Windows 9K (Wanadoo Illico). ■ 



en ligne de France Telecom 

annonce plus de 8500* 

abonnes fin novembre 97 

avec un objectif de 100000. 

la fin del'anneeetde 40000' 

fin 1998. Pour aiderWanadoc 

les tarifs ont serieusemer 

baisse (95 F. pour un 

connexion illimitee par moi 

au lieu de 145 R, et 45 F. poL 

trois heures par mois au lie 

de 55 F.). Mais surtou' 

les 190 F. de frais d'inscriptio 

sont supprimes 

• Aux USA, courar 

decembre, s'est deroul 

I'Action Humanitaire contr 

la faim Riven, pour recueill 

des fonds et de I'aide pot 

les defavorises (http://www 

npauction.com/river 

via Intern* 

• Subspace e: 

maintenant en vente, ma 

toujours pas en France. 

Entre- temps, vous pouve 

toujours recupen 

la demo sur le site 

subspace. vie.con 

qui permetquand merr 

de jouer on-line avec tro 

vaisseaux differents. * 




Ca faisait iongtemps que I'on n'avait pas eu droit 
a un add-on non-officiel... Cette fois-ci, il s'agit de Stellar 
Combat, comprenant des tas de missions pour Descent 2 et 
X-Wing vs TIE Fighter. Comme d'habitude, il faut se metier 
du petit descriptif au dos de la boite, et en fait de, je cite : 
« 125 missions pour Descent 2 et X-Wing vsTIE Fighter », 
on n'en trouve que 25 pour ce 
dernier jeu ! De plus, le manuel 
parte de trois batailies, qui en fait 
n'ont rien de batailies dans le sens 
strict de X-Wing vs TIE Fighter, 
puisque vous ne pouvez jouer la 
plupart d'entre elles qu'en Solo 
du cote Rebelle. Certes 
les missions sont originates, et 
plutotbien concues, mais ca fait 
un peu jeune, surtout avec 
la sortie imminente de /'add-on, 
officie! lui : Balance of Power I M 



Nouvelles additions a 
notre carnet d'adresses : 

Cybermaniak 

2, rue de Sarreguemines, 
67000 Strasbourg, 
Tel. : 03 88 32 30 40. 
Cree debut novembre 97. 
10PCP233MMX,64Mode 
:AM, cartes 3 Dfx, ecrans 

s. Tarifs, de 35 a 50 F 



[urekaj'aitrouve! 




Net-K 

i6, rue Esquermoise, 
9800 Lille. 

'fee debut octobre 97. 
PC P200 MMX, 32 Mo 
de RAM. Tarifs N.C. 



Multiplayer 

103, rue Meurien, 

59000 Lille. 

Tel.: 03 20 15 85 01. 

Cree mi-novembre 97. 

8 PC K6 233, 64 Mo de RAM, 

cartes 3Dfx, ecrans 17 pouces. 

Tarifs, de 30 a 50 a F de I'heure. 

La Boite O'Net 

30, avenue Louis-Bordes, 

93240 Stains. 

Tel. : 01 48 21 13 21. 

Cree mi-octobre 97. 

7 PC Pentium 200. Tarifs N.C. 

Acces Internet. 

Net'Games 

54, rue de I'Aumone-Vieille, 
13100 Aix-en-Provence, 
Tel. : 04 42 26 60 41. 
Cree mi-avril 97. 
1 2 PC K6 200, 32 Mo 
de RAM, cartes Viper 330 
et 3Dfx, ecrans 1 7 pouces. 
Tarifs, de 20 a 40 F de I'heure. 
Acces Internet Numeris. 

Tetranet 

23, rue Viete, 
75017 Paris, 
Tel. : 01 46 22 19 00. 
Cree debut novembre 97. 
8 PC Pll 233, 32 Mo de RAM, 
cartes 3 Dfx, ecrans 17 pouces. 
Tarifs, de 40 a 50 F de I'heure. 
Acces Internet. • 



Ca n'arrive pas souvent, mats parfois, on 

trouve des bouquins interessants qui 

peuvent servir de reference sur Internet. 

C'est justement !e cas du dernier livre de 

chez Micro Application, Trues, 

Astuces et Secrets Internet dans la 

collection Dossier Special. Meme s'il 

repompe allegrement quelques chapitres 

d'un bouqui'n precedent (Configuration 

et Optimisation de /'Internet), vousy 

trouverez tout ce qu'il faut pour 

configurer votre PC, le depanner, vous 

connecter aux services en ligne, et 

d'autres encore. Meme les utitisateurs 

avises auront des chances de tomber sur un chapitre qui ieur en apprendra 

un peu plus. Une bonne raison de s'alleger d'une centaine de francs ! ■ 
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on Line 



Les amateurs d'aventure peuvent aller 
affronter I'inconnu dans ce nouveau jeu 
de role on-line, Lineage, cree par 
des Coreens, comme vous I'aurez sans 
doute devine en regardant cette image 
du jeu (ah, non ?). Heureusement, 
une version en anglais semble aussi etre 
disponible. Si le jeu n'en est qu'a ses 
debuts, ne proposant que d'une liste 
de quatre personnages a incarner, et un 
jeu d'actions assez sommaire, il a le merit 
d'etre accessible a tout le monde pendan 
sa phase de test. Si vous voulez aussi 
participer au beta-testing, allez a : 
gaia.i-land.net/Mneage.html. ■ 



<e comment perdu... 



Tel que e'est parti, /'Europe ne 
semble pas pres d'accueillir un 
serveur Ultima Online / Selon 

Electronic Arts et Origin, p££j. 

// n'est pas question de I *"--■ 

distribuer le jeu par chez nous avant... Noel 98, 

et encore rien n'est confirme. En fait, meme s'ils 

ne I'admettent que du bout des levres, une 

distribution a I'echel/e mondiale de Ultima 

Online ne sera envisagee qu'une fois le jeu 

debarrasse de ses bugs, autant dire pas avant les 

caiendes grecques ! Alors faites comme nous, 

passez a autre chose, ou tentez votre chance en 

commandant le jeu directement aux Etats-Unis. 

Mais assurez-vous auparavant de la qualite de 

votre connexion. Pour ce faire, vous pouvez 

utiliser un excellent programme de diagnostic, 

UoTrace, telechargeable sur le site : 

www.primenet.com/~simpson/. ■ 
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PCJEUX-91% 

"Lonouvelle reference du genre !" 

GEN4-HIT**** 

"Le jeu de foot a posseder absolument." 

PC FUN -17/20 

"Sega nous gratif ie d'un excellent jeu, 

jouable et complet." 

PC MAC LOISIRS- 16/20 

"Worldwide Soccer est un excellent 
jeu de foot-arcade, aussi jouable 
que spectaculaire." 




PC MAG LOISIRS -16/20 

"Le meilleur jeu de combats 
en3DsurPC Un hit !" 

GEN4-HIT**** 

"Une conversion flamboyante." 

PCJEUX-89% 

"Virtua Fighter 2 a gagne 

en beaute sa couronne de meilleur 

jeu de combat sur PC." 

PC PLAYER -TrSs Bon 

"Une vraie reussite et un jeu 
immanquable pour les fous d'action. 
Bravo Sega !" 



PC TEAM -90% 

"C'est I'eclate assuree pour 
les amateurs, petits et grands." 

PCJEUX-81% 

"Comme toujours Sonic fait preuve 
d'une grande qualite de realisation et 
d'une bonne dose de fun !" 



du meilleur jeu 
'JDji zXJ de sport sur PC 




SITE WEB : 

http://www.sega-europe.com 



Vous ne verrez plus votre PC de la meme faqon. 



ultiplayer 




Je revais d'acheter une ile. Pour draguer, c'est 
utile. Et bien pour environ 350 balles, le reve 
devient realite. En plus, elle est assez bien situee 
Juste au-dessus de nos tetes en fait, plutot calme 
hein ? Alors cherie, si on s'envoyait en l'air ? 
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rcraft et autres Alerte Ro> 
nouvelle partie est un peu l'< 
lente, j'etais un peu blase 
i quand une n 
ips reel allait arriver. Eh bien je cr 
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qu je desesperais (et il y avart de quoi !), Netstorr 

descendit directement du ciel pour me tomt 

les pattes. Mais avant tout, un petit topo hi: 
s'impose. Apres une scene cinemattque d'ir 
tion assez longue et agreable, le jeu vous ; 
dans un monde appele Nimbus. Ceiui-ci a une parti- 
culsrite : il est divise en trots spheres. Qu'est ce 
qu'une sphere ? Bonne question. En gros, c'est un 
niveau d'elevation par rapport au sol. La Deusph 
'es vaches) est le theatre d*un 
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tin, la Serenispnere (son nom est 
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Editeur Ubi Soft. Format CD-ROM PC Win95. 
Genre strategie. Prix env. 350 F. Sortie disponible. 
Config. mini. 486 DX66, 16 Mo, connexion Internet 
9600 Bps, video 1 Mo. Config. recom. P133, 32 M8, 



rez pas la guerre. Un Warcraft 
tes-vous ? Non, vous n'y etes pas. 

imbus et fier de Fair 



tand vous achetez Netstorm, on vous donr* 
u'te (le {an sens figure) que vous aurez pour 
de faire progresser afin de !a rendre de r. 
e, c'est que c'est beliiqueux le Nar 
saise. Tout d'abord, eta 
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etstorm est tin yeu aeliaeux qui risque ae raire i 
les programmers. Simple parson principe, brillantpar sa realisati. 
accueillant par son atmosphere, stressant par son rythme, equilibre 
parsa difficulte progressive, bref vous jouerez tous a armes egales... 
Alors plus d'excuses du style : « ouah, il avait les armes de la mort... » 
Sacrifier votre adversaire et apaiser les Furies, tel est votre nouvelle 
J - -tinee. Netstorm vous fera pousser des ailes, etc'est heureux. 
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i les joueurs connectes connaissent 
l'lnternet Gaming Zone, le serveur de jeux on-lit 
gratuit de Microsoft. En avant-premiere, 
vous pouvez y decouvrir leur prochain simulateur 
de combat on-line, qui Iui sera payant, 
une fois le beta-testing acheve. 





LA MERE DES BATAILLES 



Vous qui 
1' intelligence arti 
et les zones d'atte 
a l'ultinie challenge 



s les rues d Arnliem 
le Hollande, essayez-voi 
se battre contre des soldats 



comniandes par im leader competent. Hinnain quoi 
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sur de posseder un net avantage numerique, vous 
pouvez toujours planquer vos unf 
attendreque les soldats adversessedttuuvt em puui 
prendre vos positions (ce qu'ils tentent presque tou- 
jours de faire au bout d'un moment), et les massacrer 
lorsqu'iis sont complete 

jouer contre un adversaire de chair et d'os est une 
toute autre paire de manches. En effet, celui-ci 
connait probabiement ces trues de base, et une oar- 
tie en mode Multijoueur se derouie souv--. .* 



Oil jouer a Close Combat? 



Microsoft, vous pouvez utiliser leur sen 



MMJmWffiiM 



it la Zone savent que son interface ne fonc- 
tionne qu'avec Internet Explorer.., Netscape s'abste- 
nir ! Je ne raviverai pas un vieux debat, car apres tout 
"" lorer n'est pas mal du tout, gratuit de sur- 
ductibles, peut parfaitement 
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let des services Plus 
■Micro Facile 
■Pour choisir le 
Imicro-ordinateur 
|de toute la famille ! 

I Des conseils avant I'achat 
I L'installation a domicile 
(Assistance technique assuree. 
|t Et le paiement facile 
en18ou24fois ! 



BON GRATUIT 

renvoyer a 3 Suisses 59345 Croix Cedex 

pour recevoir un catalogue 

micro facile 



Void mes coordonnees . 



N- DE CLIENT (si 

□ M. 

rn mme 

Q MLLE 
Society, 



( A 267 ) 



NOM (EN MAJUSCULES; 






CODE POSTAL COMMUNE 

Ci.>tl<V!t!litn\Cni H .'',-, i'::j; l.-i!Oi (I O f/y L .'.; (■.' i .-IXrliOS '.VI f J !°~- , H? ■ .■- ."",'. i«li= il'.SpiM,? 

:s™.Tii,'i:. A-i. r nc;.-B 'i-:-;j'-m?rt l .5. , . , e. l-avb Hkjra;;r ,'.:■«!.' trf triirsims* ;i u-js -tos 
=.n,',.=, , i|r.--,?=. ;-' m-|;.j m= ,v? s:i:i,'j,;ji;7 rs?. s = ■:, •(\^7-nc ■l-.?.. =;i pn=ctsant mite n~ de 
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DANS NOS 2 BOUTIQUES, 
NOUS REPRENONS TOUS 
VOS CD ROM D' OCCASION 





X Apache longbow NF : 369 Frs 

X Tie Fighter VO : DISPO 

X Comanche VO : 299 Frs 

X Creatures VF : 299 Frs 

X Prime Target : 299 Frs 

X Duke Nuken 3D : 369 Frs 

X Marathon Infinity VO : 299 Frs 



X Phantasmagoria NF : 349 Frs 

X Warcraft 2VF : 399 Frs 

X Command & Conquer : 399 Frs 

X Damage incorporated : 299 Frs 

X Quake VF : 369 Frs 

XA10 Cuba VO : 299 Frs 

X A 10 Attack VO : 279 Frs 
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.NOUVEAU 
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A.D. & D. FORGOTTEN fiUIAim 
CONFIG MIN: 486ET + VO 
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- Poof o 

- Hiffsfo 
■ Dunge 
etc... so 


Darkness 

on Hack 

1 12 jeux I J 



1 REALMS OF 

' ARKANIA TRILOGY 

vo 

Contient : 

- Shadows Over 
Riva 

- Star Trail 

- Blade of Destiny 



MMANDbZ tl RbOLtZ PAR CAR lb BLbUb : 

01 43 14 04 49 



3615 CYBERVISIO* 

rww.cybervision-info. 
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DANCE E JAY 

REVOLUTIONNAIRE I Faites v 
presi 



avee DANCE E JAY, un logic 
incroyahle et d'une simplic 
extreme qui met la musique a 
portee de tous. 1000 sons ined 
utilises, 8 pistes d'enregistreme 
Hi-fi stereo. Entierement < 
francais (PC uniquement). 



BOUTIQUE 

de Lapp 
75011 Pans 

W° Bastille - Owerf 
du lundi au sarnedi de 10H a 19H 
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4US DE 1 5000 JEUX D'OCCAZ EN STOCK ! 



Mmedean Dynasty VOfPCJ .-JWCf 
iiperKorts VO (PC) : JM? 
tenth Rally VO (PC) : £WJ 
jeto Stories VO (PC) : $&F 
Sturdier VO (PC) : 3HCF 
m Hang Time VO (PC) : JMJ 
■".Indian VO (PQ : 2>Kf 
Zork Nemesis VO (PQ : $Kf 




X Virtuo/ Pool VO (PC) : 3»*J 
X Warwind VO (PC) : 2MCf 
X Hexen VO (PC) : tS&t 
X Spycrafl VO (MAC) : &&f 
X Hardline VO (MAC) : $HCf 
X The Beast Within VO (MAC) :3»CF 
X X- Wing Collector VO (MAC) : >Kf 
X Lighthouse VO (MAC) : 3*<F 






I*' CHOIX 



N 1 ER UN 2 EME 
DISPONIBILI7 



' CHOIX 



CHOIX 



.i,..v>.T.r*.m*«m',*,r*M.- 



CYBERVISION 37 rue de Lappe 75011 PARIS. 



BM Prenora . 

Iresse 



lilt postal VUle 

|teglc par : Cheque O Mandat O CB O 

_/ / / Date:__/_ 

mature : 



PRODUIT(S) 


PRIX 


































~) FRA1S DE PORT ENVOI NORMAL 


30 Frs 


~| ENVOI COLISSIMO fen 48h chez vous) 


60Frs 


TOTAL 
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Virtual Studio 



I ree en 1 994 a partir des effectifs de feu 
I Loriciel (L'Aigle d'Or, Jim Power, Tennis 
I Cup), Virtual Studio etait jusque-la reste 
dans I'ombre de developpeurs francais plus proiifiques. 
Plus inspires egalement. Qui se souvient de Storm 
(E.A.) et Ar'kritz (Microfolie's), tout deux sortis en 96 ? 
Sans doute lasse de jouer les fantomes de I'opera, 
Virtual Studio semble se reprendre en devoilant 
plusieurs titres tres prometteurs pour 98 et 99. 
Pris d'une boulimie d'auteurs de bandes dessinees, 
le Studio s'attaque aujourd'hui a deux gros morceaux : 
L'Amerzone et Valerian. L'Amerzone, distribue 
par Microfolie's, est un jeu a la Myst inspire de la BD 
du meme nom, de Benoft Sokal. Tandis que Valerian 
est un jeu d'action/aventure inspire du personnage 
cree par Christin et Mezieres (pour I'instant sans 
distributeur). Et attention ! Que les choses soient 
claires, il s'agit de jeux et non de bandes dessinees 
interactives ! Outre ces deux titres, respectivement 
prevus pour mi-98 et debut 99, Virtual Studio travaille 
sur Snow Break, un jeu de ski ; Rushdown 
(pour C + Multimedia) ; Single Peak (un titre quasi fini 
dont on parlera ulterieurement) et Angel Quest, 
un jeu de plates-formes (pour GT Interactive). 



Un reportage realise 
par Thierry Falcoz 
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L Amerzon 



B'Amerzone, la BD, narre les aventures de I'ins- 
pecteur Canardo, Line sorle de Columbo enrobe, 
palmipede et desabuse. Notre heros est envoye 
en Amerique du Sud par la famille Valerabois. 
Celle-ci compte en effet recuperer son aTeul, explorateur 
et scientifique de renom, recemment libere des geoles 
amerzoniennes ou il croupissait depuis six mois. Empri- 
sonne par 1'ancien dictateur (decede d'un coup d'etat), il 
est amnistie et expulse pat le futur nouveau dictateur. Mal- 
heureusement pour notre ami Canardo, Valcmbois Senior 
n'est pas du genre a s"en laisser conter et decide de 



Inspire de la bande dessinee de Benoit Sokal, 
L'Amerzone s'inscrit dans la tradition des jeux 
d'aventure a la Myst. Suite d'enigmes en vue 
subjective et graphismes superbes sont done 



au programme. 






prendre la poudre d'escampette. S'ensuivent alors des 
aventures qui les meneront jusqu'au royaume des oiseaux 
blancs. II est inutile d'en dire plus, lejeu se contente en 
effet de reprendre lc cadre et quelques-uns des person- 
nages de la BD. Exit Canardo et les pcrsonnages anima- 
liers, vous incarnez un journaliste sans plume ni bee, 
desirant faire un reportage sur TAmerzone. Vous decidez 
pour cela de rendre visile a Valembois. Age de 90 ans, ce 
dernier s'avere rouge par les remords et se confie a vous. 
60 ans auparavant, il a vole un ceuf magiquc a une tribu 
d'indigenes de l'Amerzonc. La disparition de cetoeuf. ^ 
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mtmim tie Sokal 

Benoit Sokal n'est pas un debutant. Qui n'a jamais entendu parler de Canardo, 
ce sympathique palmipede que rien ne semble etonner ? Sept bandes dessinees 
lui sont consacrees. L'une d'elles (La Marque de Raspoutine) fut meme primee 
au Festival de Reims, oil elle recut le prix de la meilleure creation policiere. 



Gen4 ■' Qu'est ce qui vous 
a pousse a faire un jeu video ? 

Benoit Sokal : En fait ce n'est pas 
tant le jeu video que I'ordinateur qui 
m'a interesse. Je possede moi-meme 
un Macintosh pour avoir travaille 
sur les couleurs de certaines de mes 
BD, et je suis naturellement tombe 
sur des jeux qui m'interessaient. 
Myst par exemple ou plus 
recemment Riven. Le jeu video reste 
une facon differente de raconter 
une histoire, Un moyen d'expression 
avec ses propres regies, qui ne sont 
pas les memes que celles de la BD. 



Gen4 : Pourquoi avoir fait 
unjeu video et non un «jeu» 
multimedia comme Le Piege 
Diabolique de Blake 
et Mortimer ■? 

B. S. : En fait je ne desirais pas 
copier un genre dans un autre 
genre. Le jeu video et la BD L 

fonctionnent sur des principes 

different* ; ils possedent tous deux une ecriture privilegiee. 
Grace a la 3D et aux images de synthese, I'ordinateur 
permet au joueur de s'immerger dans I'univers cree. 
C'est quelque chose que I'ordinateur apporte, un plus 
par rapport a la peinture, la sculpture et bien sur la BD. 
Faire des fausses bandes dessinees ne m'interesse pas. 
J'ai done mis ma connaissance du dessin au service 
de I'ordinateur et des images de synthese. 

Gen4 : Pourquoi avoir choisi de realiser votre 
premier jeu avec Virtual Studio plutot qu'un autre 
studio de developpement francais ? 

B. S. : Je n'ai pas eu le choix ! II s'agit d'un accord entre 
moi et mon editeur de BD traditionnel, Casterman, 
qui desirait que je fasse un jeu video. Casterman a done 
recherche un coproducteur et trouve Microfolies. 
Virtual Studio etant distribue par Microfolies, les choses 
se sont faites d'elles-memes. 

Gen4 : Vous habitez a Reims et Virtual Studio 
possede ses locaux en region parisienne, 
a Genevilliers, comment se passe votre collaboration ? 

B. S. : Et bien, n'ayant pas de jet prive, il a bien fallu me 
resoudre a me deplacer ! Je me suis occupe d'une partie du 




travail tout seul, une seconde partie 
s'est faite en Belgique 
chez Casterman, et la derniere 
a Genevilliers. 



Gen4 : N'est-ce pas un peu 
frustrant de voir d'autres 
graphistes, des infographistes 
en particulier, s'emparer de son 
ceuvre pour developper I'univers 
qu'on a soi-meme mis en place ? 

B. S. : C'est un bon exercice 
d'humilite. C'est vrai que c'est tres 
difficile. Le metier de dessinateur 
permet d'avoir une complete 
mainmise sur son travail. 
Tres solitaire, ce dernier est habitue 
a tout dominer. Abandonner cette 
independance n'a pas ete facile. 
J'ai essaye de faire un maximum 
de choses, mais bon... A un moment 
donne il a bien fallu se resoudre 
a deleguer. Par chance je fus (et suis 
toujours) entoure d'une equipe tres 
competente, ce qui a rendu 
les choses plus faciles. En fait au depart on etait deux : 
Gregory Duquesne et moi, un ingenieur qui travaillait 
chez Casterman. II m'a apporte une aide technique tres 
importante. Je lui ai fait partager mon univers et lui sa 
maTtrise de Lightwave. II est d'ailleurs parti travailler chez 
eux (NewTek) aux Etats-Unis. 

Gen4 : Pourquoi avoir choisi d'adapter L'Amerzone 
(sorti en 1986), plutot qu'une autre de vos BD ? 

B. S. : Je ne voulais pas faire une adaptation de Canardo, 
ca ne m'interessait pas. Comme je I'ai deja precise, le jeu 
video possede ses propres regies. II m'a done fallu choisir 
une BD qui se pretait a ces dernieres. Ce qui est interessant 
dans le jeu, c'est I'univers qu'il depeint, et la maniere dont 
il s'y prend pour y introduire le lecteur/joueur. L'Amerzone 
etant un pays imaginaire, il se pretait particulierement 
a cette adaptation. Et puis on en a tire un scenario adapte 
a ce nouvel exercice, mais qui n'a plus grand-chose a voir 
avec celui de la BD. Le defi consistait a creer une histoire 
a partir des decors, et non plus des personnages ou 
des dialogues. En fait, moi je me contente de raconter 
des histoires. Et une histoire c'est un peu comme une 
cabane, une fois qu'on I'a finie, on en construit une autre. I 



► receptacle des times des justes, sera lourde de consequences 
pour les Indiens, an grand dam de Valembois. Lentement 
deeimee par une etrange maladie, la iribu disparaJt peu a 
peu ; ies seuls survivantS seront captures par le dernier dic- 
tateur en date de 1'Amerzone. Se sentant responsable de cet- 
te decheance, Valembois tenia a maintcs reprises de montev 
line expedition, sans succes. 11 profile done de vou'e jeunesse 
el de voire ambition pour vous con Tier Fceuf, afin que vous 
le rameniez au Village des Chutes. 



Voyage, voyage 



Votre premiere cache consiste a retrouver l'Hydraflot, un 
moyen de transport a la fois hydravion et sous-marin. qui 
vous permcttra de visiter les neuf environnements du jeu. 
En tout plus de 800 ecrans le composent. Chaque ecran est 
en fait Line bitlle ; lejoueur passant de Tune a l 1 autre a 1' ai- 
de d'un mouvement de camera preealcule (a la maniere de 
The 7Th Guest, Myst). A l'interieur de chaque bulte, le 
joueur possede bien sur un angle de vision a 360 degres. 
Prevu pour le prin temps (ou plutot 1c debut de 1'ete) 98, 
L'Amerzone est encore susceptible de connailre de nom- 
breuses modifications. Le moteur graphique du jeu (nom dc 
code provisoire : Warp) n'en etait pas moins deja impres- 
sionnant. Parfaitement fluide sur un P200 (mais egalement 
sur des processeurs plus modestes m'a-t-on affirme) en 





Un rough papier, 

un squelette 3D, 

des textures et on 

parvient au resultat 

final ci-dessous. 
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640 x480 et en plcin ecran. II autorisait en outre la possibi- 
lity dc zoomer. Les decors sont pour ('instant statiques, mais 
devraient au final cegorger d' animations et d'effets de 
lumiere. Chose surprenante pour ce type de jeu, L'Amer- 
zone devrait gerer les cartes acceleratrices 3D. En tout huit 
personnes en plus de Sokal et de deux graphistes Caster- 
man, ont travaillc sur ce litre (sans compter les musicos free- 
lance). S'il m'est impossible de porter un jugement sur 
1" interet du jeu a propxement parlcr. je peux en revanche 
vous assurer (photos d'ecran a l'appui) que les graphismes 
sont superbes et assez eioignes de ce a quoi nous avait ha- 
bitue le genre. On m'atout de meme assure que les emgm.es 
seraient simples, logiques et uniquemenl basees sur l'ob- 
servation et la reflexion, et non la dexterite (manipulation 
d'objets, de mecanismes. codes a trouver, etc.). Lejoueur 
pourra egalement dialogueravec une quinzaine de person- 
nages et devrait pouvoir, dans une certaine mesure, piloter 
l'Hydraflot (en changcant dc mode - bateau/avion/sous-ma- 
rin - au moment opportun). 
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igeonKeeper PC 




Atlantis PC Pandemonium W95 PC Roland Garros 97 PC Lands of Lore 2 PC Gettysburg ! PC 




PROFITEZ DES PROMOTIONS SPECIALES DE NOE 



EN ROUGE : LES PROMOTIONS (ATTENTION QUANTITE LIMITEE) 



1EANSWEEP 3.0 
8STAID97 

em 8.o 3*5 

■ pALLER 4.5 W95 

-CiDERS WIN95 



Formula Karts W95 PC 




5 PC Moto Racer W95 PC Shadow V 



EN NOIR : LES NOUVEAUTEJ 



129 



3ULTRA MIMIGOLF 

M HUNTER/KILLER W95 309 

flNE)W95 285 

[■DIDAS POWER SOCCER 295 

IKHIMEOEAN DINASTY 229 

TRAYAL IN ANTARA 295 

HIHRIGHT 295 

,M RUNNER 335 

KANNEER 329 

■iCALERTE ROUGE 299 
1CALERTE ROUGE MISS. TAIGA 105 
ICALERTE ROUGE MISS. M.A.D 115 

10SE COMBAT 2 TEL 



COMANCHE 3 NF 32i 
CONQUEST OF THE N. W. DELUXE 161 

DAGGERFALLNF 28! 

DARK COLONY 29i 

DARK EARTH TE 

DARKLIGHTW95 26! 

DEADLOCK 25! 

DEADLY GAMES NF 28( 

DIABLO NF W95 29' 

DIE HARD TRILOGY W95 27: 

DRAGON LORE 2 29! 

DUKE A WASHINGTON 15! 

ECSTATICA 2 29! 

EXHUMED NF 30! 

F22 LIGHTNING 2 29! 

FIFA 97 26' 

FIFA SOCC MANAGER W95 25! 

FLIGHT SIMULATOR 6.0 W95 31 

FLYING CORPS 29 



FUN TRACKS 179 

GUTS'N GARTERS W95 299 

GTA 335 

HEADZ 315 

HEROES OF MSM 2 SCENARIO NF 149 

HEROES OF MIGHT S MAGIC 2 330 

IM1A2ABRAMS W95 255 

IMPERIALISMS TEL 

JETFIGHTER 3 NF 295 

JETFIGHTER 3 SCENARIO D. NF 110 

JOINT STRIKE FIGHTER 349 

KICK OFF 97 275 

KKND 199 

LE 2EME MONDE W95 305 

LEISURE SUITE LARRY 7 245 

LES BOUCLIERS DE QUETZALC. 269 

LINKS LS 98 359 

LOST VIKINGS 2 230 

MANX TT SUPERBIKES W95 295 



M.A.X. 

MASTER OF ORION 2 

MYTH LES SEIGNEURS DAMNES 

NBA LIVE 97 

NEED FOR SPEED 2 

NHL HOCKEY 97 

OUTLAWS NFW95 

OUTPOST 2 

OVERBOARD 

POPULOUS 3 

POWER F1 

PRIVATEER 2 

PUZZLE BOBBLE W95 

RED BARON 2 

SCREAMER RALLY 
SIERRA PRO PILOT 
SPEARHEAD 
STAR GENERAL 



STAR TREK GENERATIONS 

SUPER EUROFIGHTER 2000 W95 

SYNDICATE WARS 

THE LAST EXPRESS 

THE PANDORA DIRECTIVE 

THEME HOSPITAL 

TOMB RAIDER 

TOMB RAIDER 2 

TONE REBELLION 

TRADER 97 

TREASURE HUNTER 

UNREAL 

WAGES OF WAR NF 

2000 ANS D'HISTOIRE DE FRA. 
DECOUVERTES W95 
ENC. DES HOMMES CELEBRES 
INVENTIONS ET INVENTEURS 
TOUTANKHAMON PCMAC 



Photagi 



iphie 
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Valerian, c'esl 16 bandes dessinees et 30 ans 
d'existence. Accompagne de sa douce, Laure- 
line, il ecume l'espace et le temps pour le ser- 
vice Spatio-Temporel afin de dejouer lcs plus 
sombres complots. Adapter cet univers sous la forme d'un 
jeu video tient a la fois de la sinecure etde la mission im- 
possible, et ce pour la meme raison. Sa richesse se prcte en 
effet aux delires les plus hailucinants, mais d'un autre cote 
il n'esl pas non plus difficile de s'y perdre. Jeu d'aventu- 
re/action. Valerian melange personnages et elements dc de- 
cor en 3D (parfois animes) a un environnement en 3D 
preealeulcc. Lcs premiers resullals s'averent assez promet- 
teurs. Accelere 3D, le jeu se prete aux effets de transparen- 
ce et de lumiere ainsi qu'a de nombreux changements de 
camera. Cree a partir d'emprunts aux bandes dessinees, le 
scenario du jeu est 1 00 % original. L'aventure debute au 
XXVe siecle el entrainera le joucur sur diverses planetes, 
bien connucs des amateurs de la serie : comme Zomuk. 
planete poubelle au peuple etonnammem religieux ou en- 
core Solum, dom la ville s'enfonee nJmilicrcmcnt dans le 



Oh, vous avez le temps de la voir venir, 
I' adaptation de Valerian n'est pas prevue avant 
1999 ! Un gros travail graphique a neanmoins 
deja ete effectue sur le jeu et ses grandes lignes 
ont ete tracees, ce qui nous permet de nous 
livrer a quelques indiscretions. 




C'est en 1967 que J.-C. Mezieres 

signe le premier episode de Valerian 

pour le magazine Pilote. 

En compagnie de Pierre Christin 

au scenario, Mezieres signe un univers 

rempli d'etres aux physionomies 

diverses et originales qui devait 

un jour ou I 'autre inspirer 

les createurs de jeux video. 

Gen4 : De qui est parti I'idee de faire de Valerian 

un personnage de jeu video ? 

Jean-Claude Mezieres : Pas de moi ! Je n'y connais 

absolument rien en ce domaine. En fait tout est parti de 

Microfolies. Elle a decerne un prix a Valerian en 94 ou 95, 

qui s'est avere en fait une option sur I'achat des droits 

d'une adaptation CD-ROM du personnage (Ndlr : ce prix fut 

decerne en 95 pour le titre Les Cercles du Pouvoir, I'une des 

principals inspirations du film Le Cinquieme 

Element). Au final le jeu, tel qu'il est reve 

pour I'instant, va aller picorer 

des personnages et des ambiances sur 

I'ensemble des albums de Valerian, et pas 

seulement sur ies Cercles du Pouvoir. 



Gen4 : Comment s'est deroule votre 
collaboration avec Virtual Studio ? 
J. -C. M. : Pour I'instant je n'ai fait que 
rencontrer des gens et vu des 
pre-premaquettes du jeu et quelques 
esquisses papier. J'attend une demo d'ici 
peu. En fait c'est Dominique Sciamma, qui 
est a la fois un ami, un ecrivain, un scenariste 
et un ingenieur en informatique, qui nous 
sert d'intermediaire privilegie. II connaft 
tres bien les problemes lies a I'informatique, 
la bande dessinee ET le jeu video ; 
Pierre Christin et moi-meme n'etant pas 
vraiment branches jeux I II est en contact 
avec Virtual Studio pour pouvoir a la fois 
influer dans notre sens et nous demander 
d'intervenir au moment opportun. 

Gen4 : Qu'attendez-vous du jeu consacre 

a Valerian ? 

J, -C. M. : Pour tout ce qui est purement lie 

a son esthetique, je n'ai encore vu que tres 

peu de choses. Je viens d'avoir deux petites 

statuettes qui represented Valerian 

et Laureline. J'ai beaucoup collabore avec 

le sculpteur qui les a faites. Sincerement, 

jetrouve qu'il a reussi a retrouver I'esprit 





du trait, tres particulier pour une bande 
dessinee qui est a mi-chemin entre un dessin 
humoristique et un dessin, disons, realiste. 
II a parfaitement restitue les personnages 
dans leur caractere, les «gaucheries» qu'ils 
peuvent avoir. J'attends la meme chose d'une 
adaptation sur CD-ROM. On est bien d'accord 
que les choses ne vont pas etre pareilles. 
Neanmoins, j'aimerais que Ton respecte 
I'esprit et les formes le plus fidelement 
possible. Je suis pret a donner des choses 
mais par contre j'exigerai enormement aussi. 
Enfin, on n'en est pas encore la, puisque je 
n'ai pour ainsi dire rien vu du jeu ! 
Evidemment il ne faut pas exagerer, si on fait 
une Laureline qui ressemble a Pamela 
Anderson je n'ai rien contre, mais ce n'est 
pas tout a fait le meme personnage ! 

Gen4 : Vous avez mentionne les 
«problemes lies a I'informatique », 
vous pensez que I'outil informatique 
comprend des limitations techniques ? 
J. -C. M. : Oui, je pense a I'animation et 
surtout a la difficulty de batir des scenarios » 
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•^intelligents, interessants et qui ne soient pas que des coups 
de revolver. Je ne tiens pas a ce que Valerian devienne une 
sorte de flingueur de I'espace ! Je fais confiance en cela aux 
differents partenaires en lice, et surtout aux scenaristes qui, 
je I'espere, on bien lu tous les albums de Valerian. 
De meme, visuellement, je sais bien qu'un jeu video n'a pas 
la qualite graphique d'un long metrage en images 
de synthese comme Toy Story. Mais il faudrait que I'univers 
soit suffisamment different pour que Ton reconnaisse celui 
de Valerian et pas un autre univers de science fiction. 
La je me bagarrerai beaucoup, car il y a maintenant toute 
une ecole de dessinateurs de S.F. Tout le monde dessine 
des decors identiques : des kilometres de tuyaux ! 
Et Valerian n'est pas le plombier associe ! II faudra que 
les decors du jeu soient inventifs, riches et differents. 



Gen4 : Ayant cotlabore au Cinquieme 
Element avez-vous entendu parler de 
sa prochaine adaptation en jeu video ? 
J. -C. M. : Depuis la sortie du film, j'ai ete de 
nombreuses fois en contact avec la Gaumont, 
mais uniquement sur les problemes lies 
a la recuperation de mes originaux, destines 
a la fabrication de mon propre album. 

Gen4 : Vous pouvez nous parler un petit 
peu de cet album ? 

J. -C. M. : II s'agit des Extra de Mezieres N°2, 
qui fait suite au premier recueil 
d'illustrations sorti il y a trois ans. II sort en 
Janvier et compile tous les dessins faits sur le 





► sol poreux de la planele, obligeant ses habitants a sans ces- 
se construire de uouveaux etages. Non violent, le jeu fait la 
part belle a I'aventure (70 % du jeu) en mettani en scene une 
trentaine de personnages. Vous-meme incamerez Valerian 
on Laureline. el les dirigerez en vuc objective. Vous pour- 
rez alors interrogcr les Escargots du Temps, ces etranges 
creatures vivant dans les couches semanliques de Solum et 
dont les plus anciennes vivent au cceur meme de la plancte, 
ou partieiper h des cprcuves olympiques et bien sur dinger 
leur vaisseau au cours de rides arcade. Avec de lelles cartes 
en main. Virtual Concept est oblige de nous pondrc une pe- 
tite merveille. En tout cas, on compte sur eux (et on les at- 
tend au tournan t !). 



film. On pourra voir a quel point certaines sequences, 

certaines scenes sont extraites directement de mes dessins. 

D'autres illustrations sont au contraire inedites 

et correspondent a des sequences abandonnees, le scenario 

ayant ete reecrit maintes fois et mon travail datant 

de I'annee 1992. Les lecteurs pourront voir les deux cotes 

de I'approche et mes apports au film (les taxis par exemple). 

Gen4 : Vous avez aime le film ? 
J. -C. M. :Vous savez, lorsqu'on fait partie d'une equipe 
et qu'on est pendant cinq ans dans I'angoisse de savoir 
si le film va se faire ou non, on n'est forcement pas tres 
objectif. Je pense neanmoins que le film est une tres, tres 
grande reussite et je ne suis pas le seul a le penser. En plus 
le ton est tres humoristique, ce qui est assez inhabituel 
et fait generalement defaut au cinema de science-fiction. 
Luc Besson a fait un film grand public et 
il a parfaitement reussi a mener son bateau oil il 
voulait. Bien sur ce n'est pas moi le realisateur 
et je n'aurais probablement pas tout traite 
de la meme facon, mais je ne suis pas realisateur. 
Pas encore du moins ! 

Gen4 : Vous y pensez ? 
J. -C. M. : Oh e'est un vieux reve. Les dessinateurs 
de bandes dessinees et les realisateurs de cinema 
sont des cousins germains, on est d'abord 
des raconteurs d'histoires. II y en a un qui a 
des moyens extra ordina ires et un boulot de fou 
furieux, et I'autre qui n'a aucun moyen mais 
possede tout I'eventail du reve, de la realisation 
ainsi que I'avantage d'un coup de production 
zero. Lui, e'est un fou calme ! ■ 

Propos recueillis par Thierry Falcoz. 
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SIDEWINDER et 
LESJEUX COMPATIBLES 



dans une des 14 salles de jeux 

en reseau ! 

Microsoft 

Sidewinder Precision Pro 



Microsoft 

Sidewinder 
Force 
Feedback Pro 





Microsoft 

Flight Simulator 98 



Sabre ACE 





Virgin 

Screamer Rally 






Liste des salles 



Virgin 

Punt racks 





Microsoft 




game pad 



Microsoft 

EideWinder Game Pad 




^gnosis 

»anx TT 



Psygnosis 

OTerboard 




Defcon 1 - 118. cours Gambetta ■ 69007 Lyon 
Tel. : 04 72 76 21 52 



Armageddon - 52, Bd de minilr"' 
75020 Paris - Til. : 01 43 58 54 95 

PARIS: 

Crazy Mouse games 

- —i St Honore - 75001 Paris 
Tel. : 01 42 33 09 99 

MARSEILLE: 

Magic cafe 

20, rue du Dr Escat - 13006 Marse 

Tel. : 04 91 13 75 76 

MONTPELLIER: 

msion 4 - 11, rue des Balances 
34000 Montpellier 
Tel. : 04 67 60 57 57 

PERPIbNAN: 

Next Generation games 

13, rue de Cerdagne ■ 66000 Perpignan 

Tel. : 04 68 54 04 44 



AIX EN PROVENCE; 

Net'Games - 54, rue de I'Aumone Vi '"" 
13100 Aix en Provence 
Tel. : 04 42 26 60 41 

NAR9QNNE: 

Versus - 73, rue Droite ■ 11000 Narbonne 
Tel. : 04 68 32 95 27 

VALENCE: 

Cybermedia ■ 3, rue Briffaut - 26000 Valence 

Tel. .04 75 781715 

BORDEAUX: 

Cyberstation - 23, cours f 

33000 r 

Til. : 05 55 01 15 15 

CARCASSONNE : 



11000 Carcassonne 
Til. : 04 68 25 20 39 



Le Petit Troll ■ 11, rue Duboue - 64000 Pau 
Tel. : 05 59 27 05 51 



LE HAVRE : 



Solaris ■ 130, cours de la Republique 
76600 Le havre ■ Tel. : 02 35 24 06 86 



Arobace - 11, rue Poullain Duparc 

■ Tel. : 02 99 79 19 77 



jusqu'ou irez-vous ? PfBtCFGSOtti 

www. 



microsoft.com/france/chez vous 




Plus fort 



Qui pouvait faire 

mieux que la carte 

3 Dfx, sinon 

la compagiiie 3Dfx 

elle-meme, avec une 

nouvelle generation 

de carte qui place 

desormais largement 

la puce Voodoo 2 

au-dessus de 

la concurrence 

du moment. 

C'est parti ! 

Uii dossier realise 
par Didier Lalil. 




quela3Dfx: 
la Voodoo 2 ! 



Depuis plusieurs annees deja, 
les softs qui ulilisent la 3D 
onl completement envahit 
noire univers ludique avec 
lesjeux d' action (Doom, 
Tomb Raider, Toshinden. 
etc.), les simulateurs (F29, Falcon. . . ), 
les JDR (Ultima Underworld, Lands 
of Lore. ..), de sports (Hard Drivin". 
Formula One. ..J. Depuis deux ans, avec 
1' apparition de cartes aceeleratrices 3D 
construites autour de processeurs dedies 
(Power VR, Rendition, 3Dfx, etc.), 
les choses n'ont fait qu'empirer et il est 
hien difficile aujourd'hui d'echapper 
a la rengaine 3D el en particulier 3Dfx. 
Cette societe, avec ses puces Voodoo 
Graphics et Rush, semble aujourd'hui 
maitriser largemcnt le marche, avec des 
versions 3Dfx de Tomb Raider 2, Flight 
Simulator 98. Quake 2 et bien d'autres ► 



les jeux3Bfx amir 



Titre du jeu 




10 SIX 

10th Planet 

Actua Hockey 

Air Warrior ill 

Alternate Reality : the City 

Balance of Power : XvT 

Barrage 

Blade 

BRFIS ' 

Bug Riders 

Burnout 

CART : Precision Racing 

Confirmed Kill 

Daikatana 

Dark Vengeance 

Dead Unity 

Deathtrap Dungeon 

Descent 3 : Free Space 

Die by the Sword 

Duke Nukem Forever 

Earthsiege 3 

Earthworm Jim 3D 

EverQltest 

Evolva 

Extreme Warfare 

F-15 

Falcon 4.0 

Fierce Harmony 

Fighting Force 

Final Fantasy 7 

Flight Unlimited 2 

Flying Nightmares 2 

Forsake n 

Genesis : Aperian 7 

Gex 2 : enter the Gecko 

Ground Effect 

H.E.D. Z. 

Half Life 

Incoming 



Editeurs 

Seqasof t 
Bethesda 
Gremlin ______ 

interactive Magic 
Aro ______ 

LucasArts 

Mangogrits 

Rebel Act 

Aegistech 

GT Interactive 

Bethesda 

Microsoft 

Eidos 

ION Storm 

Real Bytes 

THQ 

Eidos ^^^^^ 

Interplay 

Interplay 

3Drealms 

Sierra ______ 

VIS Interactive 
Sony Interactive 
Psygnosis 
Trilobyte 
Janes 

Microprose 
Indigo Moon 
Eidos ______ 

Squaresoft 

Eidos 

Eidos 

Acclaim ^^^^^ 

Novastorm 

Crystal Dynamics 

Angel studios 

Hasbro 

Sierra 

Rage. 



Genre 


Libra iries 


Strategie/Online 


Glide 
Glide 








Sports 
Simulation 


Direct3C 




JDR 




Shoot 


. 


Action/strategie 




Action 




earn 






Course 


Glide 


HHI 


course 




ct3D 

ct3D 


Course 
Simulation 


Dire 

Dire 


Action 









Action 

Action 

Action/aventure 

Action/Simulation 

Action/aventure 

Action 

Simulation 

Plates-formes 

JDR/online 

Action/Strategie 

Shoot/strategie 

Simulation 

Simulation 

Combats 

Combats 

Action/jdr 

Simulation 

Simulation 

Shoot 

Action/Strategie 

Plates-formes 

Course 

Action 

Action 

Shoot 



Direct3D 
Open GL 



Glide 

Direct3D 

Direct3D 

7 

Glide 
Direct3D 

7 

Open GL 
Direct3D 
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► encore. Malgre quelques limitations 
(l'affichage maximal en 640x480, 
par exemple), la carte permet a 
de nombreux developpeurs independants 
de tenter leur chance face aux grosses 
poiniures. Pour en savoir plus, le site 
officiel 3Df\ (www.3dfx.com) est bien 
surl'inconlournable destination des 
iniernautcs passionnes, mais de nombreux 
autres sites stmt des etapes indispensables 
pour obtenir news, patches et demos 
specifiques a la 3Dfx : 
http if/www. voodooextreme.com/, 
http ://www.o3dfx.allgames.com, 
http ://www. webring.org/cgi- 
bin/webring ? ring = voodoo ; list... 
De notre cote, on prefere largement 
les francais, avec un site tres sympa, 
regorgeant d'informations : 
http ://w vvw. dreamtel.fr/rapido/3dix. 
htm. Panni les jeux 3D sortis trcs 
recemmcnt, la grande majorite supporte 
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Globalement, une carte acceleratrice 3D se branche dans votre PC, 

se reliant a votre ancienne carte video classique par un cable. Lorsqu'un 

soft Texploite, elle utilise les composants et fonctions supplementaires 

de cette demiere pour accelerer le jeu, affiner les graphismes... et offrir 

des effets visuels supplementaires. Outre une meilleure fluidite 

et vitesse, la difference se voit surtout dans les textures. Au lieu de grqs 

carres et de pixels moches lorsque vous vous rapprochez d'un mur, 

personnage ou Objet, les contours sont plus fins, les limites entre deux 

couleurs plus progressives (effet de Blur). Parmi les autres effets 

habituellement utilises, on a droit au brouillard, a des effets de 

reflexions des sources lumineuses, a une correction des perspectives... 



de fait la carte 3Dfx ou via un patch. 
Tenez, voici une petite lisle (loin d'etre 
exhaustive !) : Apache Longbow 2. 
Incubation, Battlcspire. Croc, Fl Racing, 
Fifa 98, Flight Simulator 98. G-Police, 
Hexen 11, Jedi Knight. Jetfighter 3 Gold, 
Need for Speed 2 SE, NHL 98, Quake 2, 




OpenGL (Open Graphic Library) : il s'agit d'une bibliotheque de plusieurs centaines 

de fonctions, directement inspirees de sa grande sceur (Silicon Graphics GL) 

qui permettent d'effectuer toutes sortes d'operations pour l'affichage 2D et 3D 

sous Windows exclusivement, exploitant surtout les fonctions supplementaires 

apportees par certaines puces 3D. 

Glide : c'est une bibliotheque equivalents a I'OpenGL mais developpee specifiquement 

pour les cartes 3 Dfx, qui fonctionne aussi bien sous DOS que sous Windows ! 

Direct3D : il s'agit de I'API native Microsoft, peut-etre moins puissante que ses deux 

consceurs, mais universelle (enf in, presque), qui permet done d'exploiter les fonctions 3D 

specifiques de n'importe quelle carte 3D. 

API (Application Programming Interface) : pour resumer, ce sont des outils de 

developpement pour les programmeurs sous Windows 95. 
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Titre du jeu 
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King's Quest S 

Last Bronx 

ManxTT 

Messiah ^^^^^^^^^^ 

MiG Alley 

Montezuma's Return 

Nightmare Creatures 

Omikron 

Pandemonium 2 

Panzer Commander 

PITFALL3D 

Plague _^^_^^__^_ 

Plane Crazy 

Populous 3 

Powerslide 

Prey 

Project Paradise 

Redline __^_^^__^_ 

Redline Racer 

Resident Evil 2 

Riot 

Septerra Core 

Shadow Master 

Sin 

Skies 

Spearhead 

Spec Ops 

Star Trek : First Contact 

Starship Troopers 

Streets of Sim City 

SU-27 Flanker 2.0 

Team Apache 

Tellurian Defender 

Tennis Arena 

Testdrive 4 

The Dark Project 

Tonic Trouble 

Tresspasser 

UeiK 

Ultima Race Pro 

Unreal 

Vigilance 

War Games 

War of the Worlds 

Warthog Prevails 

Wing Commander Prophecy 

Wizardry 8 

XLR8 



Editeurs 

Sierra 

Segasoft _^^^^_ 

Sega 

Shiny ^^^^^ 

Empire 

Utopia ^^^^^ 

Acti vision 

Eidos 

Crystal Dynamics 

SSI 

Activision 

Eidos 

Europress 

Bullfrog _^^^^^ 

Emergent Software 

3D Realm s 

Alternative soft 

Accolade 

Criterion 

Capcom 

Monolith 

Rabid Entertainment 

Psygnosis 

Activision 

Segasoft 

BMG 

Zombie 

Microprose 

Microprose 

Maxis 

SSI 

Eidos 

Psygnosis 

Ubi Soft 

Accolade 

Eidos 

Ubi Soft 

Dreamworks 

Cryo interactive 

Kalisto 

GT Interactive 

segasoft 

MGM 

GT 

MetaVR, Inc 

Origin 

Sir Tech 

Europress 



MDK, Myth, The Fallen Lords. Screamer 
Rally, Slarfleet Academy, Sub Culture, 
Tomb Raider 2. Uprising, etc. 
La nouvellc puce d" acceleration 3D 
Voodoo 2 Graphics possede qLielques 
serieux atouts de son cote, avec surtout un 
soutien inconditionncl de quasiment tons 
les editeurs de jeux PC (a l'instar de ses 
priueipales concurrcntes). II s'agit 
d'ailleurs la d'un avantage essentiel car 
quoi de plus crispant que d" avoir le 
meillcur cheval de course si e'est pour 
rester aux ecuries et se faire bouchonner ? 
Pour ce qui est des caracteristiques 
annoncces, e'est carrement hallucinant et 
pour avoir vu tourner Quake 2 et divers 



Genre 

Aventure 

Combat 

Course 

Action 

Simulation 

Action 

Action 

Action 

Plates-formes 

Strategie 

Action 

Strategie 

Course 

Strategie 

Course 

Action 

Action 

Action 

Course 

Action/aventure 

Action 

JDR 

Shoot 

Action 

Action/online 

Shoot 

Shoot 

Action 

Shoot/strategie 

Course 

Simulation 

Simulation 

Shoot/gestion 

Sports 

Course 

Action 

Action 

Action/aventure 

Action/strategie 

Course 

Action 

Shoot/strategie 

Strategie 

Strategie 

Simulation 

Simulation 

JDR 

Course 



Librairies 

Glide 



Glide 
Glide 



Glide 
Renderware 
Direct 3D 



Glide 

Renderware 

Glide 

Open GL 



Glide 
Glide 
Glide 



autres jeux. on peut vous assurer que ce 
if est pas du pipeau ! La Voodoo 2 utilise 
une architecture evolutive, capable de 
trailer 50 milliards d* operations par 
seconde. Avec une memoire 192 bits et 
une bande passante de 2.2 Gigaoetets par 
seconde, elle peut ainsi afficher 3 millions 
de triangles et 90 millions de pixels a 
Faide de nombreuses fonclions : MIP 
Mapping. Z-BulTering, Alpha Blending, 
Bilinear Filtering Dual Texturing. Cette 
derniere function est possible grace a la 
presence de deux processeurs de textures, 
qui pcrmettent en un seul cycle de doubler 
la vitesse d'affichage des textures ou 
d'effecluer des fonclions annexes ► 
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► d'eciairages multiples, de filtrage 

trillineaire. La Voodoo 2 utilise une unite 
de calcul flottant pour la creation des 
triangles et elle exploitc an maximum sa 
bande passante autorisant un haut debit de 
donnees, notamnient avec un bus AGP qui 
pourra done supporter des jeux allant 
jusqu'a une resolution de 1024x768. 
Encore plus fou, il sera possible de 
coupler deux cartes Voodoo 2 pour tout 
simplement multiplier par deux la 
puissance graphique 3D de votre machine, 
grace a I'exploitation du mode entrelace 





(SL1 ou Scan Interleave pour les 
anglophones), chacunc des carie.s gerant 
une ligne sur deux. 180 millions 
de pixels par seconde, 4.3 Gigaoctets par 
seconde (si le bus le supporte), memoire 
de 384 bits... Enfin, pour ne pas gacher 
toutes ces prouesses, la carte Voodoo 2 
est bien sur totalement compatible avec 
la premiere 3 Dfx, et les anciens jeux 
3Dfx tourneront done plus vite avec 
la Voodoo 2. Si sur le papier, les exploits 
techniques laissent presager une vitesse 
de deux a trois fois plus rapidc, il faudra 
ccpendant attendre d'avoir entre 
les mains les premiers prototypes 
de cartes graphiques a base de Voodoo 2 
(on l'a demande au Pere Noel) pour 



juger objectivement cette nouvelle 
Lecbnologie. En tout cas, de tres 
nombreux construcleurs de cartes video 
ont d'ores et deja annonce pour les 
prochains mois des cartes 3D (voire pour 
certains des cartes a la fois 2D/3D). 
Commencpns par Creative Labs, qui 
proposera sa 3D Blaster Voodoo 2 
a moins de 250 $ avec de base 6 Mo 
de RAM. Diamond aussi annonce pour 
la fin du premier trimestre 98 
une nouvelle carte Monster 3D 
Voodoo 2. Jazz Multimedia proposera 
aussi sa Renegade 3D a base du meme 
processeur. Enfin, Guillemot 
International declinera sa carte Maxi. 
Attention ccpendant, car comme pour 
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les precedentes cartes 3Dfx, les capacites 
el performances de chaeune pourront 
varicr enormcment du fait 
de l'architecture du reste de la carte, 
des drivers. . . sans parler des prix et 
des « plus produits » fournis avee. 
Pour en savoir plus, ne manquez pas 
le dossier eoniplet sur la Voodoo 2 dans 
numero 34 de notre confrere PC Fun. 

Une valeur sure ? 

En attendant les cartes 3 Dfx a base 
de puce Voodoo 1 (Graphics ou Rush ) 
restent cvidemment une valeur sure, 
deja choisie par de plus en plus de joueurs. 
Sous Windows 95, les developpeurs ont 
en effct acces a diverses librairies ou API, 
telles que Glide (specifiques aux puces 
3Dfx Voodoo Graphics et Voodoo Rush) 
el OpcnGL (devcloppee par Silicon 
Graphics, une version specifique 
pour 3Dfx serait en developpement) 
qui surpassent le Direct3D de Microsoft 
(sans parler de moteur 3D plus anciens 
du type Brender ou Renderware). 
Par contre, les jeux Direct3D sont aussi 
optimises pour les autres cartes 3D. 
Pourceux qui ne peuvent encore investir 
dans un Pentium 2, maudissant 
leur malheureux P 1 66, elle constitue pour 
pas tres cher (moiiis de 600 F.) 
un investissement ideal pour booster 
un peu sa machine et profiter pleinemenl 
des jeux du moment. Le phenomene 
de litres fonctionnant exclusivement avec 
une carte 3D commence d'ailleurs a se 
developper et si a l'heure actuelle, 3Dfx 
caracole en tete d u peloton, les outsiders 
sont nombreux et dangereux ! 
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la redac' en folie ! 

Apres I'eprouvante periode de Noel les redacteurs ont decide de prendre 
un repos bien merite, enfin c'est eux qui le disent... Du coup, 
les maquetteux etpigistes ont temporairement pris la Redac en main, pour 
etre enfin presentes dans toute leur gloire ! 
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Notre secretaire de redaction ibere souffre d'un terrible 
complexe d'inferiorite. Etrangement, il semble mal supporter 
son surnom de «correcteur portugais», que la redaction 
lui a pourtant tres affectueusement attribue, et fait tout pour 
se debarrasser de cette reputation qui lui colle a la peau 
comme une odeur de sardine pas fraiche. II a ainsi commence 
par integrer une chorale de chants basques, et est ensuite 
passe a la tauromachie. Depuis, il colle des banderilles dans 
le dos d'Eric et a jure de sortir un jour de I'arene 
avec la... euh I'oreille de Thierry. Ole ! 
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II se drogue, on quoi ? 



Des que le «saluuut !» jovial de Sebastien se fait entendre, on sait 
deja que notre journee de travai! va etre ruinee. Impossible 
de travailler en presence de ce type : il gesticule, il deblatere, bref, 
il nous saoule a tous les niveaux, visuel et sonore. Un vrai produit 
multimedia ! En plus, difficile de le calmer : il parle trop vite pour 
qu'on puisse I'interrompre et bouge trop pour qu'on lui colle 
une beigne. Bref, si un physicien est interesse par le mouvement 
perpetuel qu'il nous le fasse savoir. On lui enverra Sebastien et 
un interrupteur On/Off (Guronsan/hache bipenne). 



Poete mautlit 

Notre fine plume, derriere une 

facade de fanatique de jeux PC, 

cache en fait une veritable ame 

de poete. Principal et unique 

collaborateur de la celebre 

Revue du Chat Noir, il sait aussi 

soigner son image d'artiste 

tourmente. Comme on lui a 

interdit de tester les jeux nu assis 

sur un rocher par nuit de 

tempete, il s'est rabattu sur la 

patee pour chat pour marquer la 

posterite de ces annees de galere 

precedant I'eclosion de son 

genie. Mais son comportement 

d'original devient tres genant 

depuis qu'il vient se frotter a la 

jambe d'Olivier en ronronnant 

pour obtenir un test ! 



le propria 

Cedric, notre jeune stagiaire maquettiste, est quelqu'un de tres attache a la notion 

de propriete. Tout petit deja il s'appropriait de tout ce qui passait a portee de ses 

mains. Il fut ainsi I'heureux proprietaire d'une centaine de hochets avant I'age de 

3 ans, Ses premiers mots (I'infortune voulut qu'il ne fut pas muet) furent : «C'est 

rien qu'a moi ca ! » Ce sens aigu de 1'appartenance a atteint de nouveaux sommets 

depuis qu'il s'est achete «son» appart. II a ainsi tente de marquer au fer Julio et 

Fred, «ses» amis, avant d'urmer copieusement autour de son bureau. 
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N°103 Lands of Lore 2 


Westwood 


***** 


N°87 DukeNukem3D 


US Gold 


****** 


N D 103 Total Annihilation 


GT Interactive 


****** 


N° 95 Diabio 


Blizzard 


***** 


N°103 Fun Tracks 


Virgin 


***** 


N° 94 Alerte Rouge 


Westwood 


****** 


N° 92 Meridian 59 


Studio 3DO 


***** 


N°94 The Darkening 


Origin 


***** 


N° 105 Close Combat 2 


Microsoft 


***** 


N Q 93 Daggerfall 


Bethesda Soft. 


**** 


N°94 Archimedean 


Blue Byte 


***** 


N°104 Age of Empires 


Microsoft 


***** 


N°91 Atbion 


Blue Byte 


**** 


N° 91 Quake 


GT Interactive 


***** 


N Q 104 Incubation 


Blue Byte 


***** 
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E.A./Jane's 


***** 


N r 106 FIFA98 


E.A. Sports 


***** 


N° 93 Spycraft 
N°105 Tomb Raider 2 




****** 


N°105 F-22ADF 


DID 


***** 


N°105 F1 Racing 


Ubi Soft 


***** 


Eidos 


***** 


N°105 l-War 


Ocean 


***** 


N°105 Virtual Pool 2 


Interplay 


***** 




LucasArts 


***** 


N n 90 AH64-D Longbow 


E. A./Jane's 


***** 


N°105 NBA Live 98 


E.A. Sports 


***** 


N D 102 Dark Earth 


Kalisto 


***** 


N°87 Warbirds 


I. Creations 


***** 


N°95 Sensible World of.. 


Sensible Soft. 


***** 


N° 98 Titanic 


Cryo 


***** 
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LONGBOW 2 



FIFA 98 



QUAKE 2 



OLIVIER 



FREDERIC 
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ODDWDRLD : L'ODYSSEE D'ABE 
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SEVEN KIMDDMS 



HEAVY GEAR 



LORDS DF MAGIC 2 



STEEL PANTHERS III 



SIGN DF THE SUN 



FINAL LIBERATION 



KICK OIF SB 



ED 



ED 



ED 



P. 134 



P. 138 



P. 144 



P. 148 
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RISE 



P. 160 
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****** : Rah Lovely ! ! 
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iux arms citoyen ! 

Dans sa longue quete post-juvenile 
de recherche effrenee de sa propre 
identite, notre ami Cedric est finalement 
parvenu a se convaincre que I'armee 
etait une grande famille. L'illumination 
lui est venue quand des soldats ont 
commence a le saluer, et depuis 
il aspire a une vie 
de grade. Mais bien qu'il 
se soit porte volontaire 
pour poser pour cette 
photo, I'armee refuse 
encore de le garder i 

apres son service. 
De guerre lasse, il a 
du se persuader que 
lefoot etait apres / 

tout aussi une / 

grande famille, / 

la vie de gradin 
permettant 
de brandir 
le drapeau 
entre deux 
lampees de 
roteuse ! 
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Marin d'aau (inur.R 

Notre maquettiste ne s'est jamais vraiment remis 

d'avoir un jour quitte sa Bretagne natale pour venir 

exercer ses talents dans notre capitate. Pour ne pas 

oublier, il se promene toujours en cire jaune dans 

la Redac, et le lundi revient invariablement trempe 

jusqu'aux os, apres s'etre ressource le week-end dans 

le climat plutot tempere de sa chere patrie. 

Malheureusement, avec le cire viennent aussi 

les grosses bottes degueu degorgeant de vase, 

les lambeaux d'algues qui embaument la Redac, 

et il tente chaque semaine de nous faire avaler 

une bourriche d'huftres fluorescentes ! 



~ FIFA98 




LE TOP J 

Chaque mo/'s fe mei//« 
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L'AVIS DE GEN 4 : Chaque Noel voit arriver une nouvelle 
version de Fifa, et autant dire que le cru 98 en a surpris 
plus d'un ! Animation exceptionnelle, graphismes 
splendides, fluidite parfaite, ambiance demente, Fifa 98 
est la premiere simulation de football en 3D totalement 
ouable, agreable et realiste. Un MUST ! 



Editeur : ELECTRONIC ARTS 
Genre : SIMULATION SPORTIVE 
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l-WAR 



L'AVIS DE GEN 4: Dans la ligneedes Wing Commander, l-War 
est une simulation spatiale qui apporte un sang neuf au genre. 
Un scenario complexe, dans un monde tres realiste, mais surtout 
des missions tres variees, loin des simples missions de shoot de 
ses concurrents, en font fa nouvelle reference. Et en plus, les 
graphismes sontfluidesetsomptueux, sans carte 3D. 



Editeur : OCEAN 
Genre : SIMULATION 
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L'AVIS DE GEN 4 : DID s'est impose en quelques annees, avec 
F29 Retaliator puis EF2000 comme une des meilleures compagnies 
pour les simulations de vol. Avec ce F22 ADF, its enfoncent le dou ! 
Les graphismes sont superbes, ^animation fluide avec une carte 
3 Dfx, le degre de simulation est tres eleve, et les campagnes dyna- 
miques fabuleuses. . . a condition d'avoir une machine puissa n te . 



Editeur : DID 
Genre : SIMULATION 
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LONGBOW 2 



L'AVIS DE GEN 4 : Le nouveau simulateur de Jane's promet 
de faire date, ajoutant au realisme d'AH-64D Longbow des gra- 
phismes eblouissants et des campagnes dynamiques qui vous 
demanderont de gerer la bataille factiquement puis de faire vos 
preuves. Trois helicopteres differents a piloter et des options 
multijoueur completes font de Longbow 2 un grand classique. 



Editeur : ELECTRONIC ARTS 
Genre : SIMULATION 
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ODDWORLD 



L'AVIS DE GEN 4 : Abe est un extrarerrestre qui se rebelle 
contreun peupleexploiteur, etdontvousallez prendre en main 
la destinee. Jeu de plates-formes inspire par Flashback, Odd- 
world allie a la fois un monde fascinant, enrichi par des cine 
matiques somptueuses, un heros attachant, et une jouabilite 
particulierement blen reglee. Une petite merveille du genre ! 



Editeur : GT INTERACTIVE 
Genre : PLATE-FORME 
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BIENTOT 
SUR VOS 
ECRANS ! 
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INVIER 98 6EN4 

' ,™ ,.^™ , ^^ ™V -»-^T LE MENSUEL DES JEUX MICR 

s /eux disponibfes sur PC CD-Rom 

^_ 1 QUAKE 2 

•••• 



Editeur: ACTI VISION 
Genre : DOOM-LIKE 



L'AVIS DEGEN .4: La suite dufameux hit d'lD etait attendue par 
sesfans au toumant... et ils ne seront pas decus. Si ils apprecieront 
le principe de jeu mains lineaire et les nombreuses trouvailles, ils 
seront surtout epoustoufles par les graphismes somptueux, les 
animations parfaites et le jeu en reseau, particulierement renou- 
velle par le design intelligent des nrveaux. 
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Editeur : VIRGIN INTERACTIVE 
Genre : SIMULATION SPORTIVE 
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SCREAMER RALLY 



L'AVIS DEGEN 4: Dans la ligneede Sega Rally, ettirant parti 
des cartes 3D, Screamer Rally est la nouvelle reference du 
genre. Sept circuits tres differents (du desert a la campagne 
anglaise en passant par la route de montagne enneigee), de 
nombreuses options mais surtout une jouabilite tres bien 
reglee : que demander de mieux ? 
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Editeur : CODMASTERS 
Genre : SIMULATION SPORTIVE 



TOCA TOURING CAR 



L'AVIS DE GEN 4 : A condition de disposer au moins d'un 
Pentium 166 equipe d'une carte 3Dfx, Toca Touring Car 
va vous faire vivre des sensations intenses ! Son cote simu- 
lation, pour le look et le comportemenf des voitures, 
s'allie intelligemment a une jouabilite pi u tot arcade et 
done tres agreable. Beau, exaltant et prenant ! 



•*•• 

Editeur I EIDOS 
Genre .- SIMULATION 
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Editeur: PS YGNOSIS 
Genre : ACTION 



L'AVIS DE GEN 4 : Soyons clair ! J.S.F. est le simulateur de vol 
du moment le plus rapide et offrant les vues de villes les plus 
detaillees. Les programmeurs ont meme reussi a avoir des 
arbres un peu partout, ce qui amplifie I'effet de vitesse. 
Un mode campagne passionnant, un modele de vol reussie, 
voila le simulateur de vol qui va exploiter votre carte 3Dfx... 



G POLICE 



L'AVIS DE GEN 4 : Si G-Police est un jeu tres agreable sur une 
configuration moyenne, e'est surtout sur machine puissante 
equipee d'une carte 3Dfx qu'il devient evenementiel ! Avec une 
3D somptueuse, en million de couleur, et une animation hors 
du commun, ce shoot'em'up du futur est plus beau que les jeux 
actuels des salles d'arcade ! 
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LA VIE AUCHAN. 
ELLE AQUELQUE CHOSE DE PLUS 
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idjjeut tlectrojiic AHsiFormat PC CO-ROM. Genre simulation. Prix Env. 
3?rj-f. Sortie debut Janvier Config. mtni, Pt'33, 16 Me de RAM, CD-ROM 4k. 
Config. eeoom. Pll 233/64 Mo de RAM, CD-ROM H%, carte 3Dfx. 
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Une fleche dans le mille 



Alors que AH-64D Longbow restait sans egal 
dans le genre, Jane's s'est decide a le parfaire 
encore en y integrant ce dont nous avions rive. 
En effet, ses graphismes 3Dfx, sa campagne 
dynamique et ses options multijoueur 
lui conferent une nouvelle pale d'avance ! 
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outaeomtnence sur 

le stand de Electro- 
nic Arts, Iors du 
salon de l'E3, l'ete 
dernier. Leur masse 
imposante, bleu en evidence a cote 
des bccanes faisant la demonstration 
du dernier bebe de Origin. Ultima 
Online, deux cockpits enonncs 
devoilaient enfin Ics premieres 
images de Longbow 2. Deja les gra- 
phismes somptueux laissaient presa- 
ger un grand jeu, le realisme du 
premier Longbow de Jane's prolitant 
de la puissance acceleratrice des 
cartes 3Dfs. Nous savions deja que ce 



manage etait quasimcnl consomme, 
mais apres avoir quelque peu harcele 
de questions le gourou de Jane's, 
Andy Hollis. la veritc apparaissait : 
plus qu'une simple arise a jour. Long- 
bow 2 irait beaucoup plus loin que 
son predecesseur. en apportant tout ce 
qui avail pu manquer a ses utilisateurs 
les plus acharnes. II taut dire qu'entre 
Andy Hollis et le Longbow, c'est une 
longue hisloire. Son propre pere avait 
paiiicipc a ("elaboration des systemes 
d'armes de cette nouvelle version du 
celebre helieo de combat americain 
Apache, et Andy revait depuis long- 
temps de realiser un sinuilateur base ► 



J 




stir cet engin de guerre hypersophis- 
tique qu'il avait appris a connaitrc. 
L'ajout d'options. d'un mode Multi- 
joueuret une campagne dynamique, 
nous avail a peine surpris, par eontre 
la surprise dc deux nouvcaux helico- 
ptered a piloter. nous prit a contre- 
pied. Immediatemenl, le nom dtt 
grand classique des classiqucs en 
matiere de simulation d'helicos. Gun- 
ship 2000. se mellail a Hasher dans 
nos esprits. Andy Hollis aurait-il 
Tambition d'eclipserce titre phare de 
Microprose, chez qui il 
a d'ailleurs passe de nombreuscs 



annees ? Un eclair dans ses yeux, 
aecompagne d'un sourire sibyllin. 
laisse comprendrc que oui... 

Rotor engage ! 

Ce n'est pas avec un sourire en coin 
mais avec une jubilation a peine 
controlee. que nous nous lancons a la 
decouverte de noire nouveau terrain 
de jeu. U interface conserve une 
parente evidente avec le premier 
Longbow, avec son ecran principal 
representant une base oil chaque 

PIU Ot PLAMIMM 



Une mission n'aura toutes ses chances de reussite que si elle est soigneusement preparee. Etant donne que 

vous ne command erez qu'un vol parmi les quatre lances a I'assaut des lignes ennemies, vous prendrez vite 

I'habitude de soigner le plan de vol de tous vos appareils, surtout si vous souhaitez que les pilotes controies 

par I'ordinateur aient un maximum de chances de ramener leur appareil en un seut morceau ! En plus, ces 

pilotes prennent de I'experience et gagnent en efficacite s'ils survivent, et dans ces conditions, on s'attache 

tres rapidement a ses homines ! Pour vous aider, le planificateur de missions vous laisse beaucoup de champ 

d'action. Si les objectifs sont immuables, vous pouvez alterner a loisir les plans de vol, assigner des objectifs 

secondares, changer le type d'helicoptere participant aux missions, et I'armement de chacun. 




bailment permet d'acceder aux dif- 
ferents comparliments du jeu. 
Quelques premiers clics fievreux 
confnment la presence de baraque- 
ments abritant les options multi- 
joueur et campagnes, au nombre de 
trois. « Yargla et rha lovely ». Perdant 
toute discipline, on sejette suri'op- 
tion « Action Inslantanec », qui nous 
propulse en plein milieu d'un com- 
bat achame. Immediatement, c'esl le 
chaos. Munitions illimitees, tout y 
passe, amis comme ennemis. L'en- 
chevetrement de tongues trainees de 
i'umee laissees par les missiles, s'ac- 
compagne de brefs flashes suivis 
d'ondes de choc, une colonne de 
i'umee noire s'echappani ensuite des 
carcasses tandis qu'une gerbe de 
debris fuse de tous cotes. C'est beau, 
et en plus ca delbule facon meu-meu. 
Le premier contact se fait done dans 
un etat de beatitude totale, et apres 
avoir essuye la have qui nous pend 
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Imm 2 m pm buhe 

Ceux qui joueront a Longbow 2 avec une carte 3Dfx aurorrt 

probablement ia surprise de dkouvrir des graphismes d'apparence 

plutot delaves, ('impression de voir la nuit presque comme en plein 

jour, ainsi que des coitleurs, lavande Ja nuit et gris clair ie jour, plutot 

suspectes. En fait Ie probleme vient surtout des reqjages de base 

des cartes 3Dfx qui, par defaut, sont beaucoup trop forts au niveau 

de la correction gamma. Si vous remarquez ce probleme, changez 

Ie reglage de la correction gamma sur 1,0, plutot que 1,7, et votre 

Longbow 2 retrouvera toutes ses couleurs, sans passer par un lavage 

a la main ! Meme les autres jeux vous apparaitorrt 

sous une nouvelle lumiere ! 



aux commissures des levres, il est 
temps de rentrerdans le rang et de se 
remettre dans la file qui mene au 
batiment oil se deroule l'entraine- 
ment. Les piloles du dimanche pen- 
vent bien sur sauter I'etape, et rester 
en mode Arcade, mats alors le jeu ne 
vous laisse que !e controle des f'onc- 
tions essentielles, a savoir le choix 
des armes, des cibles, et celui d'ap- 



puyer sur la detente. II serait un pcu 
dommage de passer a cote de la 
richessc de la manipulation des sys- 
temes d'armemenl, et de la finesse 
du pilotage des differents helico- 
pteres en mode Realiste. Et meme 
dans ce mode, les debutants pourront 
desactiver de nombreuses options 
jusqirace qu'ils se scnlent suffisam- 
ment assures pour aller plus loin 





dans le realisme. Vu la souplesse du 
sysleme de configuration, couvrant 
aussi bien Ie modele de vol et Ie sys- 
teme d'armement que Ie niveau de 
difficulte des ennemis, tout le mon- 
de devrait y trouver son compte ! 

Premiers tours de pale 

Les missions d'entrainement vous 
pennettent tour a tour de vous lami- 
liariser avec les trois helicos pilo- 
tables (voir cncadre ), le Black Hawk, 
lc Kiowa, et bien sur le Longbow. 
Une premiere phase d'apprenlissage 
des commandes a bord du Black 
Hawk et une mission d'entrainement 
avancee detaillant Larmement du 
Longbow viennent completer l'en- 



un carton avec les mitrailleuses 
du Black Hawk, mais en combat, 

les occasions seront fares I 



et avion d'attaque russe vient 
e comprendre que Ion ne peut pas 
se promener ati-dessus du champ 
de bataille Impunement ! 



Les quelques villages que Ion peut 
nirer sur le terrain 
devoiient. comme tout le resle. un souci 
du detail etonrianL 
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En fait, le role de chaque helkoptere est clairement defini par les 
possibility de chacun, et iraus n'aurez pas a hesiter longtemps. Pour une 
mission de reconnaissance, I'agilite et la furtivite du Kiowa s'imposent 
d'emblee. Des lors que vous aurez a transporter du monde, comme 
des forces speciales, vous devrez plutot faire appel au Black Hawk. 
Quant a votre principal cheval de bataille, ce sera bien sur le Longbow I 
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semblc. Comme clans le premier litre, 
un instructeur vous guide pas a pas 
dans chaque legon, vous evitant de 
fourxer votre ncz pendant de tongues 
heures dans le copieux manuel. 
Premiere surprise, et mauvaise de 
surcroil, I'animation saccade lamen- 
tablemcnt pendant les missions d'en- 




trainement. Argh ! Heurcusement, 
une verification rapide continue que 
ce probleme reste circonscril a cette 
phase dejeu. En mission dc combat, 
I'animation est plus qu' acceptable, et 
sur un Pentium 166 doted' une 3Dfx, 
il suffitde reduire I 'horizon dc moi- 
tie, voire de desactiver les nuages 
pour que lc jeu soit fluide. On respi- 
re. Par contre. sans 3Dfx, il faudra un 
Pentium 200 au grand minimum pour 
alficher un niveau dc detail moyen ! 
Haul pas rever... Pour l'instant, seule 
la carle 3'Dfis est supportee par Long- 
bow 2, mais Jane's n'a pas exclu la 
possibilite de sortir ulterieuremenl 
des versions compatibles avec 
d'autres cartes 3D. Affaire a suivre. 



done. En tout cas, du cole des 3Dfx. 
la releve semblc deja assuree, puisque 
lc jcu fonctionne parait-il sans pro- 
bleme avec la Voodoo 2. 

C'est la guerre ! 

Une fois passe l'episode un peu 
penihle de laperiode d'entrainement, 
nous pouvons enfin entrerdans le vif 
du sujet, de preference en gueulant 
«ONNNUUU !» a la (aeon du Com- 
mandant Sylvesire allant faire regner 
I'ordre mondial a coups de missiles. 
En Toccurrence, vous devrez faire la 
police du monde soit chez vous, soit 
a Fort Irwin dans le desert americain. 
ou dans une campagne vous opposanl 
a un armement sovielique (ou encore 



he du front pour le i 





j de cenames v«es p 
accompli depuis ie premier I 
t merci 3Df* ! 



Pourchaque vol 
■ 
efficac 



amerieain}. Mais le plat de resistance 
vous plongera dans Line eampagne de 
longne haleine en Azerbaidjan. face a 
Line milice integristc souienue par les 
forces regulieres iraniennes. Si vous 
voulez d'abord later le terrain, vous 
pouvez aussi opter pour une mission 
simple, en ehoisissant vous-meme le 
type d.' engagement ou en laissanl 
Tardinateur le determiner aleatoire- 
ment. Rien qu'ici. en plus de 
quelques missions speciales a 1'ob- 
jectif bien defini, le nombre de com- 
binaisons possibles est infini ! MaJgre 
tout, ce n'est qu'en mode Campagne 
que Longbow 2 revele toute sa 
richesse. En effet, en plus de devoir 
remplir vos objeelifs au combat, vous 
devrez aussi gerer votre escadron au 
mieux. PourchaqLiemission.ee n'est 
pas un mais quatre objeelifs qui vous 
seront assignes, el vous devrez done 




: -il dans sa 
es Hellfire 



planifier quatre sorties simultanees. 
La carte de missions vous pcrmet de 
lout regler a la seconde pres, modi- 
fier les routes pour moins exposer 
vos hommes, coordonner vos at- 
taqucs, choisir les helicos et Farme- 
nient le plus adequat pour la 
mission. Si vous ehoisissez de limi- 




ter les ressources disponibles an 
debut de la eampagne, tout helico- 
ptere perdu ne vous sera remplace 
qu'apres un certain defai, et vous 
devrez gerer voire reserve de mis- 
siles au plus juste. Du coup, en mis- 
sion, vous hesiterez souvent a tirer 
cet Hellfire qui pourrait vous man- 
quer cruellement a la mission sui- 
vante, si vous poLivez detruire votre 
objeetif a la roquelte ou au canon ! 

A CHACUN SON ROLE 

Traditionnellement, une eampagne 
commence par une phase de recon- 
naissance, pour tenter de se (aire une 
idee des dispositions de Fennemi. Le 
Kiowa est tout particulieremcnt desi- 
gne pour ces missions, car sa sil- 
houette beaucOLip moins imposante 
que le Longbow ou le Black Hawk ► 



.i;e dans votre Hsi< 



Mission umimm mmmt 



Pour le bonheur de ceux qui aiment se connecter. Longbow 2 dispose d'options multijoueur tres completes. 

Toutes les missions et campagnes sont accessibles en multijoueur, avec la possibility de prendre place dans tous 

les postes possibles pour chacun des huit helicopteres presents lors d'une mission. A deux, vous pouvez par 

exemple jouer pilote et copilote dans un meme appareil, leader et ailier, et voler comme leaders dans deux vols 

differents. Officiellement, le jeu supporte un maximum de quatre joueurs sur le reseau, et deux via Internet, 

mais quelques essais ont prouve que ces chiffres pouvaient mooter respectivement a trois et six joueurs si 

les conditions etaient favorables. Enfin, Jane's devrait rapidement mettre sur pied un acces aux joueurs 

de Longbow 2 sur son serveur online a I'URL : www.janes.ea.com, permettant deja a tous les amateurs 

de Fighters Anthology de se retrouver faciiement. Le bonheur, quoi I 




^ lui conferc line meilleure furlivife. 
Par contre, avec settlement quatre 
points d'«emport» pour les arraes et 
son unique eeran multifunction du 
c6te du pilote, on s'y sent un peu a 
nu ! De plus, son pilotage est beau- 
coup plus delical que celui dn Long- 
bow, et a mains d'une attention 
constanle, votis risquez de voler 
constamment en accordeon entre 50 
et 200 pieds, offrant alors une cible 
facile pour les defenses sol-air enne- 
mies. Ici, les possesseurs d'un syste- 
ms H.O.T.A.S., comme les Saitek, 
CH Products ou TfarastMaster, seront 
tres nettement a leur avail tase. Et a 



moins de garder le nez constamment 
eolle au M.F.D. pour surveiller voire 
altitude, vous devrez voler a vue 
comme les grands ! Seul probleme, 
aux ni veaux « bas » et « moyen », les 
details du teiTain ne vous permettcnt 
pas toujours d'evaluer voire altitude 
precisement. En fait, seul le niveau 
de detail du terrain le plus eleve pcr- 
mel vraiment un rase-moltes effica- 
ce, au juge. Bonne nouvelle, cela 
n'influe pas sur la vitesse cT anima- 
tion de facon notable, sous 3Dfx en 
tout cas. Malheureusement, il vous 
faudra alors faire beaucoup de 
menage sur votre disque dur, Tins- 
tallation du jeu s'etalant alors sur 




plus de 420 Mo ! On retrouve le 
meme probleme avec le Black 
Hawk, encore plus denue ati niveau 
instrumentation digitale. Meme si 
vous devez forcement en avoir 
besoin pour 1'insertion et V extrac- 
tion de forces speciales, le Black 
Hawk n'est pas vraiment passion- 
nant a piloter... Etant equipe de deux 
maigres mitrailleuses, difficile de 
seiner mort et destruction dans les 
rangs ennemis ! 

Bataille sur le front 

En fait, seul le Longbow dispose des 
arguments qui feront comprendre au 
camp adverse qui est le mailre du 
champ de bataille, et e'est done dans 
son cockpit que vous passerez le plus 
grand nombre de vos heures de vol ! 
Comme dans la realite, vous devrez 
alors encash" le Longbow avec ou 
sans radar. Vous aurez devine, la ver- 
sion avec radar est beaucoup plus 
efricace en combat, vous permettant 
de memoriser ['emplacement des 
cibles, puis de les faire exploser bien 
al'abri derriere une colline, pour peti 
qu'elles n'aient pas eu le mauvais 



peu falindees. 



iqbow 2 




On est quand meme loin de Qual« 
les soldals sonl en 3D 
et represents avec un grand souc 
du detail ! 



gout de se deplacer entre-temps. 
Sans radar, vous aurez a vous expo- 
ser pour maintenir votre cible dans le 
faisceau de votre laser, entreprise 
parlbis hasardeuse. vu la concentra- 
tion de S.A.M., d'helicos et meme 
d'avions de combat qui ne revent que 
de vous epingler a leur tableau de 
chasse ! Jane's nous avait promis une 
campagne dynamique, et ils ne nous 
ont pas menti. En fonction des 
reserves disponibles, les chars allies 
ou ennemis passent a I' attaque, ten- 
tant de repousser la ligne de front. 
S'il s'agit d'une attaque ennemie, 
vous pouvez vous attendre a trouver 
des helicos en soutieu, et vous devrez 
vous en debarrasser tout en stoppant 
les blindes ennemis pour stabiliser le 
front. Pendant ce temps, les renforts 
arrivent par i'arriere sous forme de 
convois blindes ou de ravitailiemenl. 
S'il est iraperati F de veiller a ce que 
des helicos adverscs ne parviennent 
pas a s'infdtrer dans vos lignes pour 
les delruire, et si vous parvenez a 
repcrcr et a massacrer les convois 
ennemis, cela donnera autant de 
temps a vos blindes en premiere 




ligne pour se refaire une sante avanl 
de passer a l'offensive. Jamais vos 
propres missions ne s'etaient aussi 
bien integrees dans l"effort commun 
de votre camp ! Durant chaque mis- 
sion, des rapports constants de vos 
autres vols vous renseignent sur 
I'avaneement de leur mission, tandis 
que les troupes au sol vous previen- 
nent si elles reperent des mouve- 



ments de troupes ou d'helicos enne- 
mis dans leur secteur, vous obligeant 
parfois a vous detourner de votre 
mission pour parer une attaque 
imprevue. On s ? y croirait, et cou- 
plers a la beaute des graphismes, les 
campagnes dynamiques font de 
Longbow 2 un grand classique a la 
hauteur deGunsliip 2000. ■ 

Frederic Marie 




I Sur le front, des Ml Abrams retranehes se prepare 
I recevoir un assaut ennemi. 




L'AVISfffffffff 



STS font defaut li resi 
le canon pour abattre les helia 
ennemis... Heureusernent que Ion esc 
entrainemen] 



Connaissant son predecesseur, je m'attendais a une simulation 
au realisme plus pousse. Avec les possibilites offertes par 
les cartes 3Dfx, les effets de lumiere et le niveau de detail 
qui enrichissent le champ de bataille ne constituent pas non 
plus une reelle surprise. Ce qui m'a reellement colle 
tux commandes, c'est en fait la campagne dynamique, encore 
plus reussie que celle de EF 2000. Tout ce qui se passe sur 
le terrain est si coherent et en meme temps si varie, que I'on 
s'y sent implique jusqu'au bout des pales. 



I'OPINIONflfkl 

•fr Le premier Longbow, s'il etait 
. tres realiste, souffrait surtout 

d'une animation 
ir complement anemiee 
. et de graphismes assez 

epures. On est done heureux 
« que Longbow 2 exploite 
^ les cartes 3D et beneficie 
d'un soin graphique aussi 
pousse, meme s'il faut 
de gros MHz pour prof iter 
du jeu a fond (genre 233). 
Au niveau realisme, onjoue 
dans la cour des grands avec 
un modele de vol superbe 
et des missions ardues. 
La moderation des appareils 
est incroyable et les 
sensations, au rendez-vous. 
Grace a Longbow 2, 
on devrait etre murs pour 
entrer dans I'armee ! 
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Editeur Electronic Arts. Format CD-ROM PC. Genre jeu de foot. Prix 
env. 350 F. Sortie disponible. Config. mini. P100, 16 Mo dc RAM, CD-ROM 
4x, Win95 . Config. recom. P166, 32 Mo de RAM, CD-ROM 8x, Win95, 3Dfx. 



Un 



com 



bat 




e coqs 



// est arrive ! Le jeu de foot le plus attendu 
de la planete PC debarque sur vos terrains 
virtuels. Et apres un Fifa 97 rate, force est 
de constater que Electronic Arts a bien 
rectifie le tir. Cramponnez-vous 
(attention quand meme au carton rouge) ! 




'un cote, plumage 
blanc, bee aplati 
(sans doute par 
une mandaled'un 
Platini excede par 
tant de ridicule), affable" d'un beret 
noir, le regard digne d'un morse 
devant une boite dc sardines, Jules, la 
mascotte de l'equipe de France ! De 
1' autre, Footix, poulet cretin qui a fait 
une indigestion de schtroumpfs au 
point d'en devenir bleu lui aussi, fai- 
lure svelte d'un gnou a moitie bouffe 
par des hyenes, le regard aussi per- 
cant qu'une moule, et qui fut choisi 
comme embleme de la Coupe du 



Monde 1998. France 98, e'esl mal 
bane. Et que vont nous ramener nos 
voisins Anglais ? Une vache folle vert 
fluo comme mascotte ? Autant dire 
que tout editeur qui voudrait creer un 
jeu de foot devrait serieusement refle- 
chir avant de nous coller des Footix 
qui traversent Tecran des menus. 
Autant dire que Electronic Arts ierait 
bien mieux de nous coller une option 
«shooterFootixa]acarabine» dans 
son Fifa 98 au lieu de faire joujou 
avec cette espece de poulet nourri aux 
amphetamines. C'est done avec les 
canines aiguisees que je m'appretais 
a regarder le premier jeu sponsorise ► 
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Des graphismes somptueux 
un realisme epoustoufiant, 
que demander de plus ? 



par une volaille. D'autant plus que 
son grand -frere, Fifa 97, pretait plus 
a rire qu'a jouer. Force est de cpnsta- 
ter que je me gourais complete me nt. 
Moi, oui moi, qui ne jurais que par 
Sensible World of Soccer, denigrant 
tous les foot 3D, certes jolis a regar- 




der mais gonflants a manipuler, moi 
disais-je, je fus surpris, meurtri dans 
mes croyances les plus profondes des 
la premiere image de Fi Fa 98. Ce tilre 
est inconlestablcmcnt le meilleurjeu 
de foot jamais realise. Autant tuer le 
suspense de suite, vous avez sous vos 
yeux les images de ce qui est un chef- 
d'oeuvre de baballe virtuelle. Alors 
plutot que de fulminer contre des 
bugs graphiques trop sou vent pre- 
sents dans les jeux 3D et absents ici. 
plutot que de crier a 1' outrage contre 
la nullite des gardiens de but genera- 
lement constatee, sauf ici, je vais etre 



oblige de pignocher comme un neu- 
neu sur deux ou trois perils ennuis 
debiles qui passeraient inapercus 
dans tout autre jeu. Car Fifa 98, s'il 
n'est pas parfait, est exempt de tout 
reproche. Seuls les passionnes pour- 
rout critiquer cette merveille. Les 
autres se contenteront de glousser a 
chaque «zoli geste» ou a chaque 
« action digne d'un gmndfoutchebal- 
leun>. Le ton est donne des Tintro. 
matiere ou Electronic Arts est passe 
maitre. Entre images virtuelles et 
reelles, les ballons fusent et les plans 
se succedent en suivant le rythme de 
Song2 de Blur. 

On peut buter Footix ? 

Cote menus, c'est toujours aussi beau 
et facile a utiliser. sauf que. . . Footix 
traverse parfois Fecran en courant 
apres une baballe. Passee la honte 
de voir un croise de poulet et de 
schtroumpf, les friands d'options 
vont pouvoir se regaler. De 4 a 45 
minutes par mi-temps, meteo (temps 
aleatoire, degage, chaud, pluvieux, 
neigeux. neige fondue), huit cameras, 
trois niveaux de difficulte. . . et vous 
en voulez encore ? Vous aurez egale- 
ment la possibilite de parametrer les 
hors-jeu, les blessures, la rigueur de 
1'arbitre, les cartons, les remplace- 
ments, la fatigue et les attributs des 
joueurs. Voila pour les options gene- 
rales. Maintenant, il est temps de 
creerle Joueur(avec un grand «J»), 
la star Internationale, le dieu du bal- 
lon, j'ai cite Gizmo. Un petit clic sur 
le menu «Personnaliser» et... hor- 
reur ! Vous ne pouvez pas creer de 
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FIFA 98 * en route Dour la Couoe du Monde 




joueur. Comment est-ce possible 
alors que NHL98 et NBA Live 98 
proponent cette option ? line erreur 
qui est neanmoins attenuee par ia 
possibtlite de modifier un joueur. Pre- 
nons Djorkaeff par exemplc. En on 
tournemain, on change le nora el 
t'apparence (parmi quatre sortes 
de barbe, de couleur de cheveux, ou 
de peau, huit visages, et onze coif- 
fures). Pource qui est des earacteris- 
tiques, vous ne pourrez que les 



L'ENFER des transferts 

La encore, Fifa 98 peche par son 

manque de liberte. Un budget est 
donne pour chaque equipe selon 
son niveau, autant dire que Le 
Havre restera Le Havre et que 
Monaco ou PSG pcuvent s'enrichir 
de joueurs talent tteux. Apres un 
tour de magie, Gizmo rejoint Rava- 
nelli a fa pointe de l'O.M. Et e'est 
parti. Vous choisissez une equipe 
parmi les 107 Internationales, et 
entre 1 1 championnats (France, Ita- 
lie, Pays-Bas, Malaisie, Angleterre, 
etc.). Une mine de possibilites. 



sachant que chaque joueur de 
chaque equipe a ete repertorie et 
que les erreurs de nom sont quand 
meme assez rares. Mais comme 
Gizmo vient d'etre transfere a 
rO.M., inutile de s'encombrer 
d'une equipe de bras casses inter- ► 





le veux descendre cette #!!§ 

de coq a la « mords-moi-le-nceud » 

Germaine, la carabine! 



II est foil, liii ! Attends que je lui 
enfonce mes crampons dans les sboubsl 
foot, un sport violent? 
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fYlM.CDonaltt's BHflOfl 
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I Un be! arret, trap souvent commente 
1 de la meme maniere par GinoEa. 



Hep, Gizmo, reviens, le tour 

du terrain c'est apres la fin du match, 

pas a chaque but ! 






On se degage comme on pent. 
Tant pis pour le spectacle, 
I'important, c'est de gagner, 
pas de participer. 



r £m.m»^ 



Et hop, un autre petit coup de crampons 
les mollets. Le sport, c'est du fair-play avant 



Un beau stade de 45OO0 places 
oil ('affluence record 
est de 68 526 personnes! 




► nationaux aux resultats moyens 
(raerci Aime...), ou nationaux qui 
alignent des joueurs suspendus... 
Dc la, on choisit un match amical, 
une Coupe du Monde, un champion- 
nat, un entramemcnt ou des tirs au 
but. Et comme, malgre sa qualite, 
I'O.M.n'estqu^meequipenationalc, 
on choisit ie championnat dc France. 
Match an paddle, au clavier ou au 
joystick, puis choisissez un stade 
parmi les 16 proposes (Allemagnc. 
Bresil, Cameroun, Angleterre, Fran- 
ce. Italic, Japon, Coree du Sud, Mexi- 



que, Pays-Bas, Espagne, Afrique du 
Sud. Suede, Trinite-et-Tobago. USA 
et Auslralie). A cc propos. les stades 
ont des affluences assez bizarres. 
45 000 places pour le Pare des Princes 
et 60000 spectatcurs en moyenne ?.., 
Et pourquoi n"avoirpas choisi tous 
les stades de la Coupe du Monde. 
saehant que Fifa 98 est ostensible- 
merit tuurne vers cet evenement ? 

C'est magique ! 

Ensuite commence une presenta- 
tion du match et de la ville d'accueil 
commentee par Jean-Luc Reich- 
mann (Les Z'amours, France 2). 
Excellent. Puis le match commence 
enfin. Et la, l'eblouissement ! Avec 
une 3Dfx. le rendu est impression- 
riant (brouillard. joueurs splendides. 
terrain tres realiste), meme sans car- 
te, il reste exceptionnel, Vos petits 
bonshommes donnent le coup d'en- 
voi et vous enchainez passes, pertes 
du ballon, tacles, centres, tetes, tirs, 
reprises de volee et grosses patates 
dans la tranche avec une facilite 
deconccrtante. Electronic Arts a 
enfin reussi a allierbeaute et joua- 
bilite. Les mouvements des joueurs 
sont tres fluides et extremement 
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route pour la Coupe du Monde 
IE G0NTRE-AVI3 11 Mm 



■^ II n'y a pas photo. Fifa 98 est 
, le plus beau, le mieux anime, 
le plus abouti graphiquement 
it des jeux de foot. 
i £n revanche, il comports 
encore quelques-uns des 
defauts inherents a la serie 
Fifa. Pour commencer, il est 
lent. Meme en faisant courir 
lesjoueurs, on a I'impression 
que ces derniers avancent 
au ralenti. Si les actions 
possibles sont nombreuses, 
lejeu manque singulierement 
de peche et de repondant 
au joystick. Mais si Fifa n'est 
pas parfait, il reste malgre 
tout le meilieur foot 3D 
actuellement disponible. 
(Ndlr : match Cedrk-Thierry : 
SaO...) 



Une image interactive. Taisez-vous, 
concentrez-vous sur la photo et entendez 
les sifflets du public. 



realistes, resultat d'une motion cap- 
turersassie sur David Ginola. Vous 
les voyez meme souffler apres une 
action ou reajuster leurs chaus- 
settes. hallucinant ! 

Gizmo est reel ! 

Mais deja 7 Gizmo se distingue, n sub- 
tilise le ballon, realise un superbe 
«une-deux» avec Ravanelli, dribble 
un joueur. prend de vitesse le dernier 
joueuret claque une praiine dans le 
petit filet O.M. : 1 , P.S.G. : O.Le gar- 
\ dien a superbement plonge orals 
c'etait sans compter sur la puissance 
du tir. Voila un exemple de ee qui 
vous attendra. Des actions dignes 
d'une vraie equipe. Et, 6 grand bon- 
heur, les gardiens sont asscz doues. 
Cependant, vous arracherez la victoi- 
re par un ou deux buts d'ecart contre 



les grandes equipes, et vous passerez 
cinq ou sept buts aux plus mauvaises. 
Reste quelques petits ennuis. Les gar- 
diens ont trap tendance a se rouler par 
terre, les noms des joucurs n'appa- 
raissent pas sur les maillots, rhomme 
du match est trap souvent le gardien 



ficile de detroner. De bonnes soirees 
en perspective pour vous et vos amis 
qui pourront se connecter jusqu'a 
sept sur votre PC. El pour les curieux. 
rO.M. acollequatrebuts au P.S.G. 
grace a quelques ballons relaehes par 
le gardien (e'est realiste, je vous 
dis !), quatre buts du grand Gizmo. ■ 
Cedric Gasperini 



V km u Ernie 

Footix mis a part, Fifa 98 est le meilieur jeu de foot jamais 
realise. Animation exceptionnelle, graphismes splendides, 
fluidite parfaite, ambiance demente, Fifa 98 reussi a proposer 
realisme et plaisir. Quelques erreurs toutefois sont encore 
a corriger, comme I'impossibilite de creer ses joueurs ou trop 
de touches de commande. Reste que vous passerez des heures 
a vouloir cogner I'arbitre apres un carton rouge severe, pret 
a balancer votre canette de Were ou le reste de votre pizza. 
Et n'oubliezpas votre echarpe de supporter. 





La solution pour acheter 
moins cher vos CD-ROM, CDI et Jeux pour Consoles 



^J ^ 



Radios 

»„,.,FM 


fer 



exceptionnelle et beneficiez des 

avantages 
du Club 



•4J Un choix exceptionnel 

Le Club Europeen du Multimedia, l er 
club multimedia en France, vous pro- 
pose une gamme complete de CD-ROM, 
CD- Consoles, CD-I et accessoires multi- 
media. 

■ ■ ■ 



a 



Unegarantie 
d'economie 



Chaque CD-Rom achete au "Prix Club 
Euro" (deja -10 % sur le prix public) 
donne droit a une reduction supplemen- 
tal de-10%sur 
un second CD-ROM. 



^J Livraison en 48 h 

Grace aux envois en Colisstmo. 
(delais garantis par la Poste) 



<*& Desoffres 
exceptionnelles 





sj Des CD-ROM Gratuits 

En accumulant des points cadeau 



Le Club Europeen du 
Multimedia propose 
regulierement des pro- 
motions speciales 
reservees a ses adhe- 
rents. Une occasion 
de completer votre 
CD-Thequea moin- 
dre frais avec 
des remises allant 
jusqu'a-50%. 



^ Une hot-line technique 

Des techniciens specialises sont a la disposition de nos adherents au 01.44.83.42.30. 



^ Un seul engagement 



En echange de tous ces privileges, vous avezjuste a acheter 3 CD-ROM au prix Club 
par an, pendant 2 ans, meme les moins chers. 



f enue au Club I 



OFFRE 
EPTIONNELLE 
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Ce qui est bien avec ID Software, c'est qu'on sait 

a coup sur de quoi va etre fait leur nouveau 

soft. Oui, Quake 2 est un doom-like... 

Oui, ga tient du defouloir aux relents de poudre. 

Mais, surprise, il taut en plus reflechir. 

Un p'tit peu quand mime. 



I oici venue I'epoque 
I de 1'annee ou nous 
autres, occidentaux. 
I croulons sous la 
I douceur sucree de 
friandises de toutes sortes et de 
paroles tout aussi eeeeurantes de mie- 
vrerie sirupeuse. Au lieu de ronger 
son frein face aux sourires forces 
envers la cousine Gudule qu'on ne 
voitqu*unefoisran,on aimeraitpou- 
voit trouver une echappatoirc. Heu- 
reusement, il est ne le divin sanglant. 
ID Software qui avait invents le 
doom-Uke avant l'heure, puisqu'il 
s'agissait de Wolfenslein, nous 



revient avec le deuxieme Quake 
intitule foil a propos, euh. . . Quake 2. 
Chouette ! Apres la liesse dans 
I aq ne I le nous baignons en ce 
moment, on va pouvoir beigner dans 
lajoie et l'allegresse. L 1 installation 
est huilee eomme la culasse d'uii 
Colt 45, raeme si on peuL reprocher a 
Quake 2 une certaine tendance a 
Penibonpoinl. En effet, les posses- 
seurs de certaines configurations par- 
mi les moins performances verront 
400 Mo de leur disque dur squattes 
par ce soft. Qa fait beaucoup mais il 
s'agil d'un cas extreme. 
Pour les grandes lignes du scenario ► 
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Flyer. Robot volant se 
deplacant en groupe de trots. 




Icarus. Guerrier volant 
tres agile mais tres fragile 




► (Si on peut appeler 5a corame ca. 
ID Software nc change pas une alcfai- 
raie qui gagne et qui a fait la fortune 
d'une partie de son ancien comite 
directorial. On retrouve done le Mari- 
ne de I' episode precedent, eclui-ia 
meme que Ton accompagna a la vic- 
toire dans Eoutes les versions dc 
Doom existantes. A la difference pres 
que cctte fois-ci, il ne defend pas 
notre Terre de la convoitise envahis- 
sante d'une bande d7///e/z.y-demons 
aussi perseverants que belliqueux. 
Plutot que de rester sur la defensive, 
rhumanite a rassemble ses demieres 
troupes pour livrer le combat a domi- 



cile chez ses enncmis irreduclibles. 
Ies Stroggs. Grande premiere, e'est 
une scene cinematique qui nous 
explique lout ca pendant cinq 
minutes d'ouverture. Mais bien sur, a 
la suite d'un bete accident de capsule 
dc debarquement, vous vfcms retrou- 
vez isole du reste de vos petils cama- 
rades. En fait, meme si cela ne 
semble pas evident dit de cette I aeon, 
c'esl piutot une bonne nouvelle car 
tous vos copains vont passer a la 
moulinette et servir de «P.cul» aux 
E.T. Vous voila done a nouveau seul 
face a i'adversite, devenu 1c dernier 



!z_ 



I Decapite. il tire encore. Certains 
I ont de ia suite dans les idees 
I quand celles-ci ont disparu, 



^ 



Grand delire ! Les cadavres 
en decomposition de certains 
ennemis attirent les mouches. 
Allez, a table, les fillesi 



espoir de la Terre pour remporter la 
victoire. De prime abord, le principc 
de Quake 2 semble tres semblable a 
celui de ses illustres aines. II s'agit 
pour vous de tailler la route tout au 
long des niveaux en eliminant impi- 
toyablement tout ce qui se presenie 



Abraham Sherman. Aussi 
resistant et mortel qu'il en 
a I'air... ca promet. 
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Notre monstre prefere 
le Strogg mort ! 



il a un gros canon et tout ce quil veut 
preter, ce sont !es obus. Comment voulez-vous 

qu'on s'entende ? 



Quake II 

BtsmiK 




face a voire sulfateuse, Mais atten- 
tion, des lcs premieres minutes de jeu. 
on eomprend que ID Software s't 
demarque de la serie des dooms ■ 
lorgnant plulot du cote de Hexen. 

Saturnepasrond? 

Dans Quake 2, vous ne partez pas 
d'un point A pour rejoindre une sor- 
B. C'est un peu plus complexe que 
ca. Vous entrez dans une zone com- 
poses de plusieurs sites independants 
les uns des autres. Vous allez multi- 
plier les allees et venties entre ces dif- 
ferents batiments afin de decouvrir 
les elements necessaires a Tancantis- 
sement de ['effort de guerre extrater- 
restre. En courant, en sautant. en 
rampant ou en nageant, une visite 
complete s'impose. Rassurez-vous, 
vous serez guide dans votre tachc. 
Dans votre paquetage, en plus des 
rations et du duvet, le commande- 
ment vous a fourni un petit pad de 



Quel pied! |e pourrais presque lui 
mettre la main sur I'epaule et il ne 
ma toujours pas vu. Un vrai ninja! 



transmission qui vous donne les ins- 
tructions du Q.G. Evidemment, en 
bon soldat bien propre derriere lcs 
oreilles. vous devez vous plier aux 
ordres. Et, bien sur, tous vos actes 
■ auronl des repercussions. Des contre- 



coups immediats : il n'est pas rare 
qu'en vous emparant de la carte rou- 
ge necessairc pour deverrouiller une 
porte bloquee, vous ouvriez un ren- 
foncement aussi secret qu' adjacent et 
rcgorgeant d'ennemis. Ou alors, des 
actions a eifets plus Iarges : vous 
devez par exempie aller trouver des 
cubes cnergeliques dans un entrepot 
voisin pour remetlre en route un 
ascenseurqui vous permettrad'acce- 
der a la suite de votre mission. Ajou- 
tons que votre passage declenche ► 



Berseker. Rapide mais doit 
s'approcher au plus pres. 




Iron Maiden. Feminine 

jusqu'au bout 

du lance-roquette. 
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1 le fond. Quake II ne 
hpt pas avecta 
Wosophie sommaire 
Wjpremier volet : courir 
||s tous les sens en quite 
Ine issue, et cela en 
tidant tous azimuts. 
i la forme, par contre, 
mie avancee I Graphismes 
mnimations plus 
fietiques et plus varies, 
hitecture des niveaux 
f chiadee, profusion 
xietails croquignolets 
fere gore).., 

jenchantement visuel ! 
mte que I'enchantement 
dique se situe, lui, plutot 
Icofe du Multijoueur 
I du jeu solo. 



Au fur et a mesore des lirs, 
les blessures que vous 
leur infligez apparaissent sur 
te futur cadavre de vos ennemis. 



► frcquemment des pieges quelque pen 
Larcicroftiens. dont seulcs votre rapi- 
dite et vou - e ruse pouiront vous tirer. 
C'estdoncclair, I' ensemble benefi- 
cie d'une coherence telle qu'on n'a 
plus 1' impression d'avoir achete un 
simple paintball virtue! 

Super close, le combat ! 

Toutefois, comme on nage en pleine 
science-fiction, ['ambiance peut 
paraitre un peu froide, pas assez 
effrayante. En tout cas. par rapport 
au premier qui etail profondement 
organique. Quake 2 fait plus meca- 
nique et. en cela, il se rapproche de 
Doom. Les decors sont grandioses 
soit, mais le beton et l'acier n'auront 
jamais le charme des murs de vieilles 
pieires suintautes de certains niveaux 
du premier Quake. Par contre, les 
ennemis que vous affronte/. sont cer- 
tainement les plus intelligents uti 
ses pour un jeu. En ayant ameliore 
moteur de Quake. ID Software les a 
rendu capables de eomportements 




troublants de verile. lis vous piegent. 
semblent coordonner leurs actions 
quand ils sont plusieurs, etc. lis sont 
capable de definir si vous etes sulTi- 
sammentbicn planque pourqu'une 



atlaque leur coute la vie. alors ils 
attcndent paliemment que vous sor- 
tiez de voire abri pour vous assai- 
sonner. Plus ils sont Sieves dans leur 
propre hierarcliie, plus ils se mon- 
trent retors et futes. Un animal 
mutant on un simple soldat vous fera ► I 
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Un partenariat serieux entre Ubi Soft, Activision, I'ASJR (Association 

des Salles de Jeu en Reseau), et le site Internet Overgame vient 

de voir le jour. Le but de cet accord est d'organiser un concours 

de parties en reseaux de Quake II qui se tiendra du lundi 19 

au samedi 24 Janvier. En plus, ils ont vu grand car vont partrciper, face 

a nos petits joueurs francais, des suisses, des beiges, des anglais 

et des suedois. Les festivites vont s'articuler autour de cinq jours 

de selection qui culmineront par le combat ultime. Le vainqueur 

de cette boucherie aura I'immense fierte de se voir elu meilleur joueur 

de Quake II d'Europe. Apres ca, croyez-moi, plus de probleme pour 

draguer... Si vous vous sentez a la hauteur, contactez la salle de jeu en 

reseau la plus proche de chez vous ou envoyez un e-mail a Overgame. 
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kke II ne s'annonqait pas 
rime une revolution 
mdamentale du genre. 
1 fans retrouveront 

hbiance « massacre a la 

h$onneuse» et I'excellente 
hbilite du titre precedent. 
Ws meme s'il est superbe 
jihiquement. Quake II 
mgave royalement. 
scenario fait encore plus 

e que dans le precedent, 
MlD Software a eu 
%e fois la mauvaise idee 

n esquisser une ebauche. 
hsence d'une option 
mpture du drapeau» limite 
js/ serieusement le jeu 

Multijoueur... 




It FINS MMHfS 

Sans 3Dfx Quake II vous 

proposera entre autres 

les resolutions suivantes : 

320x240,640x480,1024x768 

ou 1600x1200. Si vous faites 

tourner ce soft avec les deux 

dernieres resolutions sans 

que ^a rame, c'est que vous 

etes ingenieur a la NASA 

t que vous jouez au boulot... 



!►• lapeau sans fioriture alors qu'UD de 
leurs grades, utiiisera yes amies a dis- 
tance en essayant de se caclier ou 
d'offrir Line cible moins evidente. 
Cilons un simple exemple pour vous 
montrer a quel point TLA. (Intelli- 
gence Artificielie) fait la part des 
choses. Vous pouvez approcher de 
tres pres un adversaire vivcint qui 
vous tounie le dos. II ne devinera 
votre presence qu'au dernier mo- 
ment car il n'apaspu vous voir mais 



juste vous entendre. Impossible 
d'cmployer la meme tactique contre 
les robots qui gardent les lieux car 
eurs senseitrs decellent votre ap- 
proche immediatement. Et au mo- 
ment de la mort d'un ennemi, on 
irole le delire. Us ne se contenfent pas 
de tomber betement au sol apres 
avoir reeu leur dose de cartouches. 
Leur main se crispe dans une dernie- ► 
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voitures et pilojas off iciels du Championnat 97 
Vue du pilote «dynamique» spectaculaire 
seau sur PC), ecran divise horizontal ou vertical 



Collisions spectaculaires avec incidences mecaniques 
Meteo variable agissant sur la visibility et la tenue de route 



www.touringcar.com 
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hke II correspond au profit 
tssique de la suite 
Iprette mais sans 
hntivite. Les graphistes 
I chiade les effets de 
fiere, tirant au mieux parti 
I cartes 3D. Les designers 
| mis au point des niveaux 
tib'tques, mais guere plus 
hractifs que ceux 
I add-ons. Les musicos 
ws ont compose un bon 
Is rock. VIA. a ete 
p/roree. Une bonne suite 
bc, mais c.a reste 
jjuake. Avec ses sauts 
mrecis, son absence totale 
isubtilite, sa progression 
porte, etc. 
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Attendre patiemment que deux 
ennemis aient fini de se foutre sur 
la gueule, voila un grand plaisir 
heias trop rare. 




re rafale (qu'il vaut mieux eviter), ou 
ils ont des mouvements spasmo- 
diquesd'agonie. 

Une liaison, des lesions 

Au niveau graphique. Quake 2 est 
tres gourmand. C'est presque de la 
boulimie. Teste sur un P200 avec 
64 Mo de memoire vive, impossible 



de depasser le 640x480 sous peine de 
tout voir ralentir de maniere insup- 
portable. Qui plus est, il utilise 
DirectX 5 de facon assez moyenne. 
Par exemple, il supporte mal Iacom- 
paraison avec l'optimisation que 
Tomb Raider 11 a obtenu des API de 
Microsoft, notammcnt Direct3D. La 
solution, c'est la carte acceleratrice 
3D, le joker de tous les program- 
meurs. Contrairement au premier du 
nom. Quake 2 gere en interne les 
chipsets Voodoo et Power VR. Cette 
fois-ci, il sera inutile d'aller attendre 
sur le site Internet de TD Software 
qu'ils consentent a mettre a disposi- 
tion un patch, tout est sur le disque. 
Et, avec une 3Dfx, vous pourrez vrai- 
ment vous emerveiller des effets de 
lumicre colores produits par vos tirs 
ou ceux de vos adversaires. Mention 
speciale a la Gatlin, gouffre a muni- 
tions mais geniale par son effet de 



L'AViswtaff 

-A- Malgre une ambiance un peu soft on se laisse encore une fois 
prendre au jeu de massacre que nous propose ID Software. 
Q&elques bonnes trouvailles et un principe dejeu moins 

■jf lineaire que le premier Quake contribuent a donner une 
i excellente impression de I'ensemble. Par contre, certaines 
Bjjons graphiques peuvent preter a sourire. A quoi peut bien 

•^ ressembler la machine qui fera tourner ce jeu en 1600x 1200, 
comme il est propose dans les options ? Ces details mis a part, 
Wmt indeniable que Quake II reste tres distrayant 



is sont mignons, en rang d'oignons I 
a me tourner le dos. |e sens que 
le reveil va etre difficile et agite. 



canons rotatif's. Pour le Multijoueur, 
la version que nous avons teste ne 
gerait QUE le protocole TCP/IP. Ca 
fait peu surtout que ce n'esl ni le plus 
pratique ni le plus repandu des sys- 
temes. D'ici a ce que certains d'enlre 
vous soient obliges de passer un 
diplome d'higenieurreseau, il iry a 
qu'un pas. .. que nous ne franchirons 
pas car ID Software annonce que 
Quake 2 utiliscra egalement d'autres 
liaisons plus simples, genre Null 
Modem. Avec ce jeu, ID Software 
reste fidele a sa devise : offrir a ses 
fans de quoi s'eclater mais surtoul de 
quoi eclater son prochain. « Paix sur 
la Tene pour les hommes de bonne 
volonl.e» aura fait long feu. ■ 

Xavier Hanart 



il y a enfin des cartes dans Quake, 
le seul souci c'est qu'elles sont 
iiiisibies. La pastille «Vous etes ici n 
manque cruellement a I'appel. 
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Survivre a ("apocalypse, par tous le moyens parce 

qy°il n c y a pas dPautre choix possible. 




es f evrier 1998 sur PC 

disponible le 16 Janvier sur PlayStation 
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www.psygnosis. 
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Interactive, Format CD-ROM PC. Genre 
300 F. Sortie disponible. Config. mini. 

"o de video-RAM, Win95. Config. 
0M4x. 



La verite est a l'interieu 



Ca y est, ils I'ont relache ! Apres avoir ete retenu 
captif sur le territoire PlayStation durant 
quelques mois (la duree d'une exclusivite 
monnayee par Sony), Abe peut enfin 
donner toute sa mesure sur PC. 
Vive la revolu... la haute resolution ! 





ons avez vu Alien 4 ? 
Et bien, l'Odyssee 
d'Aben'asfrictement 
rien a voir. En fait, 
Abe fait partie des 
gentils aliens, cette race en voie de 
disparition depuis E. T.W a beau avoir 
de gros yeux globuleux, les levres 
cousues, une peau d'un vert incertain. 
un pagne a la Rahan et une houppet- 
te rousse sur un crane uniformement 
chauve, il n'en est pas moins aussi 
inoffcnsif qu'une souris (verte evi- 
demmcnt). Enfin, c'est du moins 
Pidee que la campagne publicitaire a 
rente de faire passer. Parce qu'apres 



plusieurs hemes de jeu, force est 
de constater qu' Abe n"a rien du divin 
enfant decrit. Jeu de strategic/ 
plates-formes au concept original, 
Oddworld : FOdyssee d'Abe en sur- 
prendra plus d'un. Teehniquement. il 
peut ctre compare a Prince of Persia, 
Flashback ou encore Bermuda Syn- 
drome. Le personnage passe ainsi 
d'un ecran a Pautre sans Paide d'un 
scrolling. Chaque ecran (ou presque) 
contient une ou plusieurs enigmes 
qu' il conviendra de resoudre avant de 
passer an suivant. La plupart du 
temps, l'enigme consiste a se debar- 
rasser des Sligs, a liberer les esclaves | 
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► Mudokons et a desamorcer les 
pieges. Slig ? Mudokon ? Avant de 
poursuivre, je crois qu'un petit point 
sur 1'univers dujeu s'impose. Vous 
etes Abe. Abe est un Mudokon. Les 
Mndokons sont des esclaves a la bot- 
te des Glukkons. Les Glukkons 
(n'ayant strictement rien a voiravec 
Tele Chat) sont a la letc d'une usine 



gale, i I decide de satisfaire sa curio- 
site (9a s'appelle un deplacement 
pulsionnel, dixit monsieur Eric). II 
entrouvre ainsi une porte derriere 
laquelle les Glukkons s'entretiennenl 
sur la composition de leur nouveau 
plat, et la, c'est la «cata». Abe ap- 
prend que ses congeneres Mudokons 
en constitueront 1'ingredient princi- 



Les ch'tites etoiles signifient que 
vous venez de mourir. Autant vous dire 
que I'Odyssee d'Abe prend tres vite 
les allures d'un del degage par une nuit 
d'ete fc'est beau non ?). 



II it eai, p I'eut era, Ate est t'emmmt 

chez les UllMOttS tie autre CM HEflt I ems. I) 



alimentaire en perte de vitesse. lis 
decident done de mettre au point un 
nouveau plat, dont les ingredients 
sont tenus secrets... Abe balayait 
tranquillement les couloirs de l'usine 
tout en salivant sur les affiches publi- 
citaires, lorsque pris d'une subite frin- 



pal ! II prend done ses jambes a son 
cou, et dans sa fuite desordonnee, 
alerte les Glukkons qui envoient les 
Sligs a ses trousses. Les Sligs sont 
des creatures assez frustres consti- 
tuant a la fois la garde personnels 
des Glukkons, leur service d'ordre 



et leurs gardes-chiourme. Porte sur 
la ronflelte et la querelle infantile, on 
ne peut pas dire qu'ils brillent par 
leur vivacite d'esprit, en revanche ils 
possedent lous un (gros) gun et ado- 
rent s'en servir ! Vous comprendrez 
done qu'Abe ne tienne pas plus a 
tomber entre leurs mains qu'entre 
cellesdes Glukkons. 

Un nouveau Flashback ? 

Si Oddworld s'etak contente d'etre 
un nouveau Flashback, l'objectif du 
jeu aurait consisle a se tirer de l'usi- 
ne vite fait. Mais Oddworld n'est pas 
une bete copie de Flashback. II vous 



Oddworld : I'Odyssee d'Abe est en fait le premier volet d'une saga 

composee d'au moins dix titres ! Oddworld Inhabitants prepare ainsi 

I'Odyssee d'Abe 2 pour 98, avant de donner la vedette a un nouveau 

personnage de I'univers Oddworld en 1999 et ainsi de suite ! 
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Oddworld : I'Odyssee d'Abe 



faudra done entramer dans voire An- 
te 99 de vos congeneres ! Abe com- 
pense son physique fluet par une 
grande souplesse. II peut ainsi s'ac- 
croupir, rouler en boule, sauler, cou- 
rir, s'accroeher aux rebords des 
plates-formes, lancer des objets 
(bombes, cailloux, appals), avancer 
sur la pointe des pieds, actionner des 
mecanismes, etc. II devra egalement 
avoir recours a certains de ses pou- 
voirs. Et oui, qui Peflt cru, Abe est 



P equivalent chez les Mudokons dc 
notre Clark Kent a nous. Le pyjama 
bleu et la cape rouge en moins (ouf). 
Ses pouvoirs sont egalement diffe- 
rents. Pour commencer, il peut cora- 
muniquer (en franc, ais siouplail). Ce 
qui pour les Mudokons equivaut a un 
super pouvoir ! Non que je mette en 
cause les capacites inlellectuelles 
de ces derniers, ruais bon... II 
scmble que les annees passees sous 
le joug des Glukkons aient quelquc 
pen altere leurs sens, celui de deci- 
sion en particulier. 

Et bien dansez maintenant ! 

Les Mudokons se plient ainsi avec 
une docilite de caniehe nain a vos 
injonctions. Vous pouvez les saluer 
pour attirer leur attention, leur 
demander de vous sui vre, ou dc vous 
attendre. Abe peut egalement siffler 
el peter (oui, e'est charmant) pour 
communiquer avec les plus evolues 
de ses congeneres (ces sifflements 
servent de code de ralliement ou de 
mot de passe). II peut provoquer 
P explosion des mines a distance, 
posseder les Sligs, etc, Un vrai petit 




s ne vous protegez pas derriere 
les blocs rocheux, les Sligs en arriere- 
plan vous mitrailleront jusqu'a ce que 
mort s' 



James Bond, permis de tuer y com- 
pris ! Car pour en revenir a Pintro- 
duction de ce test, mettant en doute 
le cote sainte nitouche du personna- 
ge, si Abe ne tue jamais de ses 
propres mains, il n'en est pas moins 
responsable d'une veritable heca- 
tombc dans les rangs Sligs ! Ainsi, 
lorsqu'il quitte le corps d'un Slig 
aprcs 1' avoir investi (un autre de ses 
super pouvoirs), celui-ci explose ! 
Abe peut aussi et surtout chanter. Ces 
chants lui permettent d'ouvrirdes 
passages dimensionnels (representes ► 



Elum est un dromadaire a deux pattes 

qui adore blaterer. se goinfrer de miel 

et concurrencer Carl Lewis. 
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Haute resolution, 65000 couleurs, graphiquement I'Odyssee d'Abe 

est line reussite. Les decors sont varies, originaux et tres travailles, 

seuls les personnages contrastent avec I'ensemble. 

lis sont en effet un peu flous. 




► par des cercles d'oiseaux), par les 
quels ses freres Mudokons s'echap- 
peront. Certains de ces passages 
peuvent cgalement dissimuler des 
teleporteurs secrets. J'espere que 
vous n'avez pas cm que le sauvetagc 
des 99 Mudokons allait se faire dans 
la joie et la bonne humeur ? En effet, 
50 % des Mudokons a liberer sont 
planques ! Le premier ecran du jeu 
comprend ainsi un passage secret a 




1'inteneurduquel troisdc vosconge- 
neres sont dissimules. Le joueur qui 
tombera dessus pai' hasard lors de sa 
premiere partie passera un tres mau- 
vais moment ! Sauver ces trois 
Mudokons n'a en effet rien d'evi- 
dent. Les concepteurs ont visible- 
ment fait appel au cote obscur de la 
force pour composer les enigmes de 
leur jeu ! La moindre de vos mal- 
adresses peut entrainer la mort de 
Tun de vos congeneres. tue par un 
garde que vous aurez malencontreu- 
sement excite, ou ecrase par une 
caisse dont vous aurez provoque la 
chute en actionnant un levier ! Cer- 
tains Mudokons doivent etre sauves 
dans un temps imparti. d'autres sont 
planques dans 1' ombre et ne peuvent 
etre decou verts qu'en saluant toutes 
les zones d'ombre (les Mudokons 
repondent toujours a votre salut), ou 
en pretant attention a l'ambiance 



sonore de chaque ecran (ne serait-ce 
pas le bruit typique d'une seipilliere 
que Ton frotte a meme le sol ? Acti- 
vite typiquement mudokienne s'il 
en est !). Si un Mudokon meurt. 
vous avez deux solutions : le suici- 
de ou le chargement de votre 
demiere sauvegarde, celle-ci neces- 
silant un retour au menu principal 
(ce qui n'est pas bien). 

Frustrations ludiques 

Sachez cependant que si vous pou- 
vez sauvegarder a tout moment dans 
le jeu. Oddworld fonctionne malgre" 
tout sur un systeme- de points de sau- 
vegarde. Et s'ils sont invisibles, ils 
n'en sont pas moins presents, mal- 
heureusemeiit... Vous pouvez tout a 
fail sauvegarder a un endroit donne 
aprcs avoir sauve 10 Mudokons, 
dejoue 10 000 pieges pour faillir au 
10 00 1 e. et vous apercevoir que ► 
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certains produits 



un pen raoes 
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chez Tar ga. 
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PLUS RELEVE 



VOUS RECHERCHEZ UNE CONFIGURATION 
VRAIMENT RELEVEE, FORTE EN TECHNOLOGIE ? 

Processeur Intel Pentium® II 233 MHz 

Boitier ATX Chipset LX 

2,5 Go EIDE Seagate « 32 Mo de Ram 

CD 20X Carte son a Haut-Parleurs 

+ Monifeur 1 5 pouces TARGA 
+ Maintenance sur site 1 an 



11.111 mc. 



9.213,10 Flit"' 



Targa vous propose aujourd'hui la namme Business Line enuipee des dernieres 
avanrees technologiques. Processeurs Inlel Pentium'' II 223 on 266 Mhz. 
CD-ROMs IDE on SCSI, diSQues durs ullra rapides, nouveaux chipsets LX 
I carles oraohinues tuule nerlormanie vous procureronl line sensalion 



3 D plus realisles et plus rapides. 



A Attention TARGA e'est iris fort... 

*V une fois que vous y aurez goute, vous ne pourrez plus vous en passer I 

▲▲▲▲▲▲▲▲▲▲▲▲▲▲▲▲▲▲▲▲▲▲AAAAAAAAAAAf 

Contactez-nous au 01 30 86 68 23 de 9h a 18h 

pour connaitre le revendeur TARGA le plus proche. 
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BUILD-TO-ORDER 
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► voire demiere sauvegarde n'ctait en 
faitqu'un leuiTe ! Vous recommen- 
cez le jeu a partir cki point tie sauve- 
garde decide par les concepteurs 
(le plus souvent dix ecrans avant 
celui ayant entrame votre perte) ! 
Comment exprimer toute ia frustra- 
tion que peut provoquer chez le 
joueur sur PC, une telle remise en 
cause de ses droits de « sauvegardeur 

que vuus a'am uas eru que 
HesESHttllOkOflSallait 

lajaieetlabumeliuiueur?)} 

fou » ? Si ce principe de jeu est clas- 
sique sur console (cf. Tomb Raider), 
ce n ' est pas le cas sur PC. Certes, un 
tel systeme augments la duree de vie 
du jeu et force le joueur a ne jamais 
relacher sa concentration. Pas ques- 
tion avec I'Odyssee d' Abe de «jouer 
a la legere » ! Certaines sequences de 




jeu (composees d'une suite de plu- 
sieurs ecrans) necessitent paifois plu- 
sieurs dizaines de minutes de 
pratique avant de pouvoir etre fran- 
chies, d'une traite s"entend ! Le sans 
faute est impose, et ce, parfois au 
detriment de la jouabilite, ou plutot 
du plaisir de jeu. Oddworld pent en 



effets'avercrextremementfruslranl. 
Et quand je dis frustranl, je pense 
« hurlements de rage cadences pat le 
pielinement hystcrique du clavier» ! 
II n'est pas question ici d'une diffi- 
culte excessive, mais d'un principe 
de jeu rebarbatif, base sur une pro- 
gression au coup par coup du joueur. 



GMMAIIMS If M 

Plusieurs sequences cinematiques de fin vous 

attendent en fonction du nombre de Mudokons 

sauves (un maximum) et du nombre de Sligs tues 

un minimum). Sachez qu'il faudra liberer au moins 

50 Mudokons pour avoir une fin correcte. 
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aux meille 



Des professionnels 
du jeu video, 
neuf, occasion, 
tous supports ... 
Pres de chez vous ! 
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VOUS 616 S |J fl du ' eu vid ^° 1"' ne veut plus etre seul, 
vous souhaitez rejoindre notre enseigne 
ou ouvrir un magasin dans votre ville 

REJOIGNEZ-NOUS ET VOUS AUREZ : 

fe ■ une assistance juridique et commercials de tous les instants 

la mise en place de votre etude financiere 
St. la mise en place de votre action commerciale 
J une formation personnalisee, avec un parrain 

rpour vous suivre et vous conseiller. 
Contactez des maintenant le Service 
Developpement au 05.46.99.81 .25 
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I Cet ecran est en fait le premier passage secret du jeu. Mieux vaut 
1 s'entrainer avant de s'y frotter ! 

► La recherche des passages secrets 
ainsi que celle de solutions alterna- 
tives a la resolution d'une enigme ne 
sont guere encouragees par ce syste- 
me (de jeu et de sauvegarde). 

Le calvaire d'Abe 

L'Odyssee d'Abe tourne ainsi Ires 
„ _ vite an calvaire (ou au supplice, com- 

I OPINION Bi biBBIE me vous voulez). D'autant que de 

■^ L'Odyssee d'Abe est sans nombreux details achevent le travail 

.doutele jeu de plates-formes de sape effectue par le jeu sur le 

grand public le plus reussi. m()m , du jouCLl] . Les Simon par 

-k Configuration requise 
. honnete, realisation 

a la limite de la perfection, 

il satisfera un large public. 

Les niveaux sont bien penses, 

alternant reflexion et action 

pure. On regrettera 

seulement un systeme 

de sauvegarde classique, 

obligeant a recommencer 

un niveau de nombreuses fois 

ou des actions un peu 

repetitives a la longue. 

Quoi qu'il en soit, la cb'tite 

bebete vous tiendra en 

haleine pendant des beures 

et fera hurler de rire 

petits et grands. 




Alors, Paramonia ou Scrabania? Le jeu 
vous laisse parfois le loisir de decider 
par ou commencer. 




exemple. Les Simon. Aaah les 
Simon. Vous savez ces petits jeux 
consistant a reproduire une sequence 
de bruitages apres une premiere ecou- 
te, et bien ils servent de mot de passe 
dans Abe. Un Simon ca va, deux ca 
passe encore, mais quarante ! ! ! De 
petits bugs parsement egalement le 
jeu, comme ces personnages coinces 
contre un element de decor et pris de 



moiivements convulsifs. ou ces 
trappes f'ennees qui ne le sont pas suf- 
fisamment pour vous eviter une chu- 
te inortelle. Bon, si vous vous 
acci-ochez, faites preuve d'une 
patience infinie ou jouez a plusieurs, 
la finition du jeu ne pose pas de pro- 
bleme excessif. II est inutile, je pen- 
se. de preeiser que les vies sont en 
nombrc illimite... Luniversdtijeu. 




Le passage d'un ecran a un autre se fait parfois a I'aide d'une petite animation en images de synthese 
parfaitement integree au jeu, L'effet est de toute beaute ! 
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Oddworld : 1'Odyssee d'Abe 




sa qualile grapMque (de superbes 
animations en images de synthese 
lient souveat le passage d" un ecran a 
un autre), la variete de ses decors, 
l'originalite des situations ainsi que 
1'iiigeniosite de certaines enigmes 
sauvent sans peine le jeu, et suffisent 
a accrocher un joueur au bord 



de L'apoplexie raais fascine. Les 
concepteurs ont egalement parseme 
Ieur jeu de petites touches d'luimour, 
commeElum. ledromadaire bipcdc 
qui blatere lorsque Abe chante ou les 
Slogs qui repondent avec un enlhou- 
siasme cretin a vos appcls lorsque 
vous vous baladez dans le coips d'un 



Slig. Certaines enigmes peuvent elre 
rcsolucs dc plusicurs facons, la linea- 
rite du jeu est parfois entamee par la 
possibility de choisir un parcours 
plutot qu'un autre... Bref. le joueur 
est sans cesse surpris, emerveille et. 
admettons-le, charme par Tunivers 
attachant du jeu ainsi que son per- 
sonnage principal. ■ 

Thierry Falcoz 




La possession Ife fait de pouvoir prendre le controle d'un Slig 
n'est pas toujours aisee. Les Sligs n'hesitent pas a prendre 
la fuite s'ils en ont I'opportunite. 



Ces faisceaux rouges detectent les 
mouvements. Si vous bougez au moment 
its vous passent dessus. vous etes mort. 




L'AVISfffTff/fJMK 



Si a premiere vue Oddworld ressemble a une version Muppet 
Show de Flashback, trois minutes dejeu suffisent a la remise 
en cause de ce jugement hatif. L'Odyssee d'Abe est un jeu 
foncierement original, au deroulement sans pitie pour 
lesjoueurs neophytes et impatients. II sollicite a la fois 
I'adresse et le sens du timing imposes par lesjeux 
de plates-formes, ainsi que I'astuce et la reflexion exigees 
par les jeux d'aventure. Avec en bonus, le plaisir de decouvrir 
un univers coherent, inventif et plein d'humour. 
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Aider des civilisations 



anciennes a conquenr 
le monde rappelle 
peut-etre quelque 
chose aux strateges 
ferus d'empires... 
Medieval en diable 
et en temps reel, 
Seven Kingdoms nous 
enseigne comment 
gagnerles t_ 



et une manieres ! 



Format CD-ROM PC 

Editeur Interactive Magic 

Sortie disponible 

Prix env. 350 F. 

Genre strategie en temps reel 

Config. mini. 486DX2-66, 

16' Mo de RAM, CD-ROM 4x, 

Win95 

Config. recom. PI 33, 32 Mo 

de RAM, CD-ROM 4x,Win95 



Seven 



Kingdoms 



Royaumes oublies 



ccidement, ils ne 
savent rien faire 



■ sans nous ces 
m peoples antiques. A 
^^^l^| peine les avons- 
nous conduits vers la suprematie du 
monde dans Age of Empires que tout 
est a recommences Qu'ils soient 
Grecs, Chinois, Japonais. Mayas. 
Perses, Normands ou Vikings, ils se 
tapent dcssus ct sc disputeat des pay- 
sans. Meme si Seven Kingdoms peut 
donnerl" impression d'etre un clone 
du hit de Microsoft, il est dote d' one 
vraie personnalite. Le crcateur du jeu 



ftyomt *fcif tf'war M*.n*m «<<tdfr< tn ittwnrjnttf kvrh 




(auteurde Capitalism) est un malin. 
Tl s'est apercu que les derniers jeux de 
strategie en temps reel proposaient 
toujours les memes moyens pour 
resoudre un conflit :'la course a Par- 
mement et la collecte en masse des 
ressources. Alors qu'en realite, la 
resolution des batailles ancestrales ne 
reposail pas settlement sur les armees 
mais egalement sur I'espionnagc et 
P economic Bingo ! En gros, alors 
que la diplomatic apresque disparu 
du paysage iudique. Seven Kingdoms 




n des alliances est generalement consulte tres soui 
1 une partie : il change tenement ! 



la remet au gout du jour en lui don- 
nant autant d'importance qu'aux 
combats, sinon davantage. On l'aura 
saisi : la strategie ne sera pas unique- 
ment guerriere, elle sera surtout eco- 
nomique et soumoise ! 
La premiere impression est generale- 
ment un peu decevante (ceux qui ont 
essaye la demo sur le CD-ROM du 
mois dernier en sont temoins) : les 
grapliismes de Seven Kingdoms sont 
ternes et les unites humaines, toutes 
professions confondues. se ressem- 
blent. Ensuite, a moins de se plonger 
dans le manuel ou de suivre docile- 
ment le Tutorial, on ne comprend 
rien. II faut se calmer et se dire qifil 



serait idiot de passer a cole d'un soft 
qui, pour une fois, n'a pas trop copie 
sur son voisin. La preuve ? Void 
comment tout fonctionne : sept 
peuples (d'ou le litre...) se disputent 
le monde et beneficient tous du 
meme mode de developpement. lis 
n'ont pas Texclusivite sur certaines 
unites, sauf sur les dieux. Au bout 
d'une heure de jeu environ (rarement 
avant), on est capable de construire 
un temple et d'invoquer une creature 
fantastique issue de differents 
mylhes : le dragon pour les Nor- 
mands, le serpent a plume pour les 
Mayas, Thor pour les Vikings, etc. lis 
ont chacan un pouvoir special, offen- 
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sif ou non, ainsi qu'une duree de vie 
tres courte (une on deux minutes). Le 
dragon par exemple, crache des 
flammes et peut ainsi griller les villes 
ennemies alors que le Phoenix 
demasque les espions et qu'un autre 
dieu soigne les soldats blesses. 
Au niveau des peuples, les diffe- 
rences resident essentiel lenient dans 
les degats de leurs unites militaires et 
dans certaines aptitudes partie ulieres. 

Marchands de tapis 

Pour se developper, il n'y a qu'un 
seul moyen : exporter ses richesses 
vers d'autres villes et en importer 
chez soi. Cela permet de gagner de 
F argent (le nerf du jeu) et de la nour- 
riture. II y a trois types de ressources 
(Targile, le cuivre et le fer) qui peu- 
vent etre transformers en produits 
finis (poteries et objets) grace aux 
usines. Ccs marchandises peuvent | 



II y a differents types de relief dans 
Seven Kingdoms : un desert, comme 
mais aussi de vasr.es 
peiouses verdoyantes ! 




Pour conquerir un village independent 

il faut construire un fort a cote et placer 

un general falinde en commandement 
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Huit tableaux differents donnent 
des renseignements sur le commerce, 
les espions. le royaume, etc. 
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ensuite etre revcndues sur ies mar- 
ches. La chame de production est 
done claire. Ensuite, pour (aire des 
benefices el gagner de Tor, il suffit 
d'engager des caravanes de cha- 
meaux et de leur assigner des points 
de passage : elles pourront ainsi se 
charger ou se decharger a chaque 
marche. II appartient an joueur de 
choisir les bons commerces : cer- 
laines villes ne sont absolument pas 
demandeuses de poteries alors 
qu'elles acheteront du cuivre ou des 
objets en fer en quantite. II ne faut 
pas oublier non plus d'entrainer des 



soldats. Comme on commence genc- 
ralement unc partie avec une ville et 
un fort, on peut envoyer immediate - 
ment des paysans dans !e fort afm 
d'en faire des militaires. Chaque per- 
sonnage est defmi par une poignee 
de caracteristiques generates notees 
sur 100 {points de vie, loyaute, etc.) 
et une parUeulierc : combattre pour 
Ies soldats, miner pour les mineurs. 
commander pour les generaux, 
espionner pour les espions, recher- 
cher pour les ingenieurs. etc. S'il est 
possible de former toutes ces unites 
au sein du village (ellcs demarrent 




Mon dragon est en train de rechauffer 
ce village perse qui j'en suis sur, 
trouvait 1'hiver un peu frisquet ! 



avec un niveau ("aible mais progres- 
sed ensuite), il est surtout prefe- 
rable de les recruter dans l'auberge 
de la ville. Espions, constructeurs, 
mercenaires ou mineurs y sont de 
passage ct proposent leurs services 
pour une somme fixe qui varie en 
fonction de leurs talents. Un espion 
ayant 98 en espionnage s'achetera 
pres de 1 000 pieces d'or alors 
qu'un amateur sera brade a 200. 



II faut cependant prendre garde aux 
nationaliles des nouveaux venus. Car 
si les peuplcs ne different vraiment 
que par leurs dieux, la pluralite cul- 
turelle pose surtout des problemes 
relationnels. Parexemple, une annee 
comprenant plusieurs nationalites 
sera moins unie. A Finverse, si Ton 
est Normand et que Ton veut 
conqucrir un village Perse, un mer- 
cenaire-general de cette nation sera 
beaucoup plus elficaee pour rallier le 
village independant a sa cause. Idem 
pour les espions : un Maya passera 
encore plus inapereu aupres de ses 
congeneres que chez les Chinois ! 
Posseder des nations difieremes 
ouvre egalement la voie a de nou- 
velles invocations ! 

DIPLOMATIC 

Meme si les combats sont inevi- 
tables, il faut cependant savoir 
qu'une offensive se prepare de 
longue haleine et que sa reussite 
necessite un travail de fond gigan- 
tesque. Une liste de plus de dix trai- 
tes permet de paramelrer finement 
ses rapports avec les autrcs : conclu- 
re une alliance (commerciale ou 
complete), proposer ou demander de 
Taide (flnanciere, alimentaire ou 
militaire), preter ou echanger des 
technologies, demander a declarer 
la gueire contre un tiers, etc. Les 
alliances ne durent evidemment 
qu'un temps, surtout si le but dujeu 
(parmi six differents) est la suprema- 
tie. On notera que l'lntelligence 
artificielle a etc soignee et que I'or- 
dinatcur beneficie de comporlements ► 
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Tel : 05 4? 50 58 i 
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tres interessants, et en plus agit 
de facon plutot redoutable et ingra- 
te. Lorsque ['on dispute une partic 
contre six adversaires geres par la 
machine, on aboutit generalement a 
des situations tres rejouissantes : 
lorsque deux allies se declarent la 
guerre, a qui doit-on preter niain- 
tbrte ? Faut-il en profiler pour s'em- 
parcrderichesses ? 

AU SERVICE OE SA MAJESTE 

II est evidemment extremement 
amusant de choisir son camp, de se 
disputer des provinces et surtout... 
d'espionner ! D'abord, il est prefe- 
rable de recruter dans les auberges 
des agents excellents : plus ils sont 
chers et plus ils donneront de resul- 
tats. Ils se glissent dans n'importe 
quel camp et dans n'importe quel 
bailment et peuvent accomplir de 
nombreux services : saboter les 
usines, les mines ou les machines de 
guerre, soudoyer ou assassiner sol- 
dats et generaux pour s'emparer des 
forts et de leurs garnisons, ou sim- 
plement saper la loyaute des sujets 
adverses. La loyaute ? Eh oui, c'est 




Ou je reve ou Seven Kingdoms propose enfin un systeme 
de developpement qui sort des sentiers battus, ainsi qu'une 
rehabilitation en bonne et due forme de la diplomatie ? 
tesjoueurs satures par les batailles de masse et le manque 
d'humanite des derniersjeux de strategie trouveront ici 
xine alternative amusante et bien pensee aux concurrents 
recemment sortis. Les mecanismes de jeu ne sont pas faciles 
a prendre en main, mais I'espionnage et les alliances donnent 
be^ucoup de charme aux parties. Excellent I 




le seul remparl contre un espion : 
plus elle est elevee, plus le sujet sera 
incorruptible. Pour faire grimper la 
loyaute d'un sujet. il suffit de le 
decorer, ce qui n'est pas gratuit. 
Sachant que cette caracteristique 
evolue suivant la politique du roi 
(done dujoueur), de Petal du royau- 
me et des richesses, on se doute qu ' il 
vaut mieux la surveiller reguliere- 
ment chez tout le monde. 
Seven Kingdoms est done riche en 



coups tordus, en alliances et en 
mesalliances, ce qui renforce indubi- 
tablement Pinteret de parties multi- 
joueur ou il ne suffit plus de produire 
des milliers d'unites pour gagner. 
Meme si la strategie en temps reel est 
un genre un peu sature, il iaulrecon- 
naTtre que Seven Kingdoms est tres 
divertissant et surtout, riche d'un sys- 
teme de jeu original et complexe. II 
est dommage que le graphisme des 
unites ne change pas scion ieur pro- 
fession et qu'il soit aussi terne : un 
peu de couleurs vives aurait sensi- 
blementenjolivelejeu. ■ 

L.-S. Rodriguez 




Les Japonais sont de redoutables combattants : ils beneficient 
d'archers et de pietons occasionnant de gros degats. 
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Apres avoir perdu la 
licence Mechwarriors, 
Ubi Soft ne lache pas 
le filon des 
deboulonnages en 
serie sur de grosses 
bestioles en fer blanc. 
La preuve, Heavy Gear 
vient allonger 
la liste deja tongue 
des simulateurs de 
robot... pour se hisser 
a sa tete? 



Heavy Gear 

Un Mech carrement lourd ! 




ous qui lisez ces 
lignes, vous pensez 
I sans doute que 
! Generation 4 est un 
monde merveilleux. 
Youkai'di, youkaida, nous tapotons de 
nos petits doigts manucures sur des 
PC dernier cri en chantant des comp- 
tines (pour Fred, c'est toujours le 
meme air : « Heho, heho, on fait notre 
boulot, lalalalalala... heho,heho», 
bienconnu des amateurs de Blanche- 
Neige et les 7 Fred). Oui, ce serait 
une vie de reve. Olivier arriverait 



chaque matin avec des croissants 
pour tous. Mais non. La vie n'est pas 
du tout comme ca. Si Fred chante 
bien cette chanson, Olivier n'est 
autre qu'un sadique. Tenez, pas plus 
tard que cette semaine, alors que je 
tentais de lui echapper en adoptant la 
position de la plante verte (tres en 
vogue chez les militaires), il m'a 
debusque par hasard (mon mimetis- 
me etait pourtant parfait, mais Olivier 
a la facheuse habitude de jeter ses 
megots incandescents dans tout ce 
qui peut dissimuler sa consommation 
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Et hop, on cree et 1'on nomine sa propre ^M ' '■ 
machine. La mienne s'appellera Heavy Gear. H 
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assiduc de machins qui provoquent 
des maladies graves). Toujours est-il 
que, le regard injecte de sang, les 
canines acerees et la bave au coin des 
levres, il m'a lance : «-Toi, t'es mili- 
taire, tu sais te battre, tu me fais 
quatre pages sur Heavy Gear.», 
coupant court a toute objection... 
« -Mais... euh... Thierry I'a fait... chez 
les paras... Quoi ?... Oui chef, O.K. 
chef... » Et voila comment je me suis 
retrouve a jouer a la « gueguerre » 
tout le week-end alors que j'y passe 
deja la semaine. 

Questions pour un champion 

Pour tout vous dire, les Mechs, 9a ne 
me passionne pas irop. Gear, Mech, 
meme combat. Ce sont toujours des 
robots en fer blanc qui se dcboulon- 




nent comme des nazes. Enfin... Hea- 
vy Gear, pour ceux qui n' auraient pas 
tout compris, c'est Mechwarriors 
sans la licence Mechwarriors. Et ca 
commence plutSt mal. Annee 6132. 
La terre est naze a cause d'un 
rechauffement. Unenouvelie plane- 
te a ete colonisee. Terra Nova, 
puisque tei est son nom, a connu une 
rebellion des colons qui ont latte les 
terriens puis ont commence a se 
mettre sur la tranche. Deux factions 
s'affrontent done sous les labels 
Nord et Sud. 

Mors v'la-t'y-pas que je me tape une 
introduction legerement ratee du 
point de vue graphisme, mais au 
rebondissementquand meme asscz 
comique. Puis, que faire ? Choisir 
Nord ou Sud ? J'ai toujours eu du 




mal a faire des choix. D'un cote, le 
Nord, c'est le pole, les pingouins, les 
otaries tachetees, et tout plein de 
Gears aux noms d'animaux que je 
pourrais choisir durant ma carriere de 
guerrier. Du Cheetah, Gear au blin- 
dage assez leger mais tres rapide, 
jusqu'au Mammoth, surarme et 
hyperblinde mais lent a en mourir, 
vous pourrez passer par huit sortes de 
gears que vous piloterez avec des 
reussites et des plaisirs divers, mais 
qui devront etre choisis judicieuse- 
ment, selon que les missions necessi- 
teront rapidite ou puissance de feu. 
Oui mais le Sud, ce sont aussi huit 



Un passage un peu Inutile : 

apres avoir latte la defense, 

reste a exploser la base 

en toute tranquillite. 





Une vue legerement inutile en plein jour : la visk 
nocturne version fil de fer Amstrad CPC 464. 




Guerre de Secession 

Et puis Ies deux camps out les 
memes amies pour envoyer les enne- 
mis a la casse. Canons legers ou 
lourds, morliers, lance-grenades ou 
missiles, lance-roquettes, lasers, 
canons magnetiques, accelerateurs 
de particules, bref pres de quarante 
manieres de zigouiller du mediant. 
Mais le Sud, ce sont neuf compa- 
gnies dont la celebre Legion noire. Et 
1c Nord ? El bien ce sont dix unites 
qui peuvent, selon votre destinee, 
vous rapporter de prestigieuses dis- 
tinctions comme I'Etoile du Nord ou 
le Grand Ordre du Griffon. Ah. mais 
le Sud donne aussi des medailles 
comme la Larme de Rubis ou la 
Legion d'honneur. En plus, ils vous 



proposent de passer par different* 
grades jusqu'a celui de Lord Protec- 
tor. Mais le Nord aussi. puisque vous 
irez jusqu'a Grand Marshal. Et 
quand je pense qu ! il me faudra choi- 
sir un mode de combat ensuite... 
Entrainement. multijoueur, carriere 
ou historique (incarnation d'un heros 
de Terra Nova), mon Dieu, comment 
vais-je ponvoir me decider ? 
Car il m' en reste des options a choi- 
sir ! 320 x 200, 640 x 480 ou 3Dfx ? 
Graphismes avec ou sans ombre, 
avec ou sans ciel, et quel niveau de 
details ? Pour Thierry, baffe ou pas 
baffe ? Noel au balcon ou Paques 
aux tisons ? Heureusement, les mis- 
sions n'offrent pas de choix. Tuer, 
capturer, voila en gros le resume de 
Heavy Gear. Idem pour l'equipe- 



La convention de Geneve interdit 

d'achever un ennemi a terre. Men fous, 
pas de Geneve sur Terra Nova. 





Un paysage magnifique oil Ion aimerait prendre 
prochaines vacances de sports d'hiver. 




ment, la nature de la mission dicte 
plus ou moins vos choix en matiere 
d'armes Gourdes, legeres), de bras, 
de jambes, d'armures (armure 
importante mais rapidite decrue on 
inversement) et de tetes avec plus ou 
moins de senseurs. Mais dans le jeu, 
lc dilemme reprend. Garder mon 
P133 ou acheter un P166 pour que 
ces ralentissements cessent ? Foncer 
dans le tas on jouer serre ? D'autant 
plus que certains cnnemis. tres betes, 
s'offrent a vous sans peine alors que 
d'autres, a 1'I.A. tres developpee. se 
cachenL derriere des rochers ou des 
batiments. Et puis, comme c'est 
sacrement difficile (surtout de viser 
correctement a la souris tout en se 
dirigeant grace aux fleches), arme- 
ment illimite ou non ? Invincibilite 



au risque d'avoir moins d'avance- 
ment ? Dans le jeu, la partie du coips 
de voire cible devienl jaune puis rou- 
ge pour montrer la ou il est plus ou 
moins touche. Oui mais, faut-il 
1'achever ou non ? Quant au terrain, 
U est a Torigine de voire progression. 
Accidente, vous avancerez facon 
escargot. En descente, gare aux 
chutes. Et son aspect facon « Mars vu 
dans Total Recall » donne au gra- 
phisme un petil gout d'ceuvre d'art 

Une bande-son exceptionnelle 

Oui mais pad, joystick ou clavier ? 
Surtout qu'une bonne trentaine de 
touches vous attendent (heureuse- 
ment clles sont juste une dizaine a 
etre utiles), sans compter la souris 
pour viser. Vue a la doom ou vue 
exterieure 7 Mon Gear est-il une dan- 
seuse etoile avec sa capacite a faire 
un pas de cote ous 7 accroupir 7Tou- 
jours est-il que ces quatre pages ter- 
minees, je ne me suis pas encore 




L'AViSfff£fluuc 

Jl- Maigre un univers apocalyptique des plus seduisants, malgre 
des graphismes surprenants de beaute, Heavy Gear n'arrive pas a 
devenir un jeu mytnique. Trop de bugs graphiques, des missions 
repetitives a la tongue, et une gestion des mouvements avec un 
certain cafouillis, enlevent de sa superbe a cette enieme 
simulation de Mech. On aurait aime plus d'innovation, il en reste 
unjeu super agreable qui vous tiendra en haleine par 
sa difficuite, son ambiance sonore exceptionnelle et son cote 
ff/e passe ou je casse » (euh... la plupart du temps, je casse). 




decide entre ie Nord et le Sud. 
La seule chose dont je suis sur est 
que Heavy Gear esl un tres bon jeu 
que viennent malheureusement 
gacher des collisions douteuses 
avec renvironnement, ainsi qu'une 
absence flagrante d' imagination 
dans les scenorii. Toutefois, en 
mode Multijoueur. le plaisir est 
immense. De plus, voir son propre 
gear devenir de plus en plus puis- 
sant est un reel bonheur. Et pour 
finir, la bande-son semble sortir tout 
droit d'un film de James Bond ou 
Terminator ferait une apparition. 
Un chef-d'oeuvre. Alors mainte- 
nant, la question se pose : acheter 
Heavy Gear ou non ? Et la, comble 
dejoie, je peux y repondre. S'ilne 
vous fautqu'un jeu porte sur 1' uni- 
vers Mechwarrior/Heavy Gear, ce 
sera celui-la, ne serait-ce que pour 
son aspect extremement tactique 
lors des combats. ■ 

Cedric Gaspcrini 
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Si vous reviez d'unjeu 
melant, dans 
un univers medieval, 
diplomatie, commerce, 
gestion, magie, 
strategie et batailles. 
je vous conseille 
de prefer I'oreille. 
Car si en plus les PC 
qiu/trichent vous 
debectent, vous serez 
enchante par 
Lords of Magic ! 



Les seigneurs de l'Anneau 



her lecteur impatient 
et avide, laissez-moi 
vous conter la ter- 
rible et merveilleuse 
Iegende de la guerre 
d'Urak oil s'entremelent magie, 
demons, diplomatie et batailles... 
Tout commence sur les terres d'Urak 
ou ies huit elements du cercle de la 
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vie cohabitent en paix depuis des 
siecles sous forme de clans. Ces ele- 
ments sont : 1'Eau, Ie Feu, la Terre, 
l'Air, la Vie, la Mort, 1'Ordre et le 
Chaos. Pour chacun d'eux il existe un 
grand temple magique, lieu de culte 
pour ceux qui le venerent. Tout allait 
done pour ie mieux dans le meilleur 
des mondes magiques. Jusqu'au jour 
ou l'equilibre fut rompu par 1'infame 
Balkoth, terrifiant maitre de la Mort, 
dont les armecs de demons et de 
morts vivants se sont mises a deferler 
pour prendre le controle des terres de 
TOuest. Pour les sept chefs des clans 
de l' Occident, une decision s'impo- 
sa : il fallait mettre en ceuvre rapide- 
ment un plan d'action contre Balkoth. 
Car si jamais Tequilibre du cercle de 
la vie n'etait pas restaure, e'en etait 
fini a tout jamais du royaume 





ce qui arrive quand on presume E 
trop de ses forces, on meurt et la 
mortgagne... Etonnant, non ? 



d'Urak ! Vous l'aurez compris, vous 
incarnerez 1'un des ces sept coura- 
geux chefs de clan aux grands pou- 
voirs magiques et ce sera a vous 
qu'incombera la lourde responsabili- 
te de preserver l'avenir du royaume ! 
Que voici un scenario des plus 



[■'introduction est sublime... vous 
pouvez juger sur piece. 



Un essai de terrain plat qui n'a helas pas tn 
bien reussi comme vous le voye; 



Format CD-ROM PC 
Editeur CUC 
Sortie disponible 
Prix env. 350 F. 
Genre wargame/gestion 
Config. mini. P133, 
16 Mode RAM 
Config. recom. PI 66, 
32 Mo de RAM 





classiques pour un wargame medie- 
val/fantastique ! Mais, ce que vous 
ignorez, pour le moment, c'est que 
cette fois-ci CUC est passe a deux 
doigts d'avoir reuni tous les ingre- 
dients d'un bestseller qui aurait pu 
faire palir d'envie plus d'un Heroes 
of Might and Magic. 

Un environnement de reve 

La partie graphique du jeu est tres 
soignee. Les cartes et les combats 
sont en 3D dotes de couleurs 1 6 bits 
de toute beaute qui ne necessitent pas 
de grosses cartes-video-hyper-3Dfx- 
boostees-de-la-mort mais imposent 
neanmoins des temps de chargement 
assez longs. On remarquera avec 



Le menu principal est dans le genre 

austere par rapport au jeu qui 
donne parfois dans le tape-a-1'oeil ! 



Void une chose tres importante dans le jeu, 
les rentrees et les sorties de ressources. 
Elles sont toutes les deux recapltulees Id. 



Un combat acharne" pour 
recuperer le temple de l'Eau. 




plaisir que les scenes cinematiques 
sont elles aussi d'une excellente qua- 
lite. Malheureusement, on n'a pas le 
droit a du plein ecran. ce qui est plu- 
tot dommage de nos jours ! Les gra- 
phismes ne sont pas le seul et unique 
point fort du jeu, loin de la. La 
musique elle aussi a ete soignee. 
Meme si certains morceaux sont 
entetants quand vous jouez plusieurs 
heures, ils ne representent qu'une 
infime partie de ce qui est present 
dans te jeu. Les voix en anglais ont eu 
le droit au meme soin et cadrent tres 
bien avec les personnages. Esperons 
que ce sera la meme chose pour les 
voix franchises qui les remplaceront. 
De plus, divine surprise, I'ordinaleur 



ne semble pas /richer en se favori- 
sant, que ce soit durant un combat ou 
durant la resolution automatique 
dudit combat. Mais le meilleur reste 
encore l'interface hyper intuitive que 
l'on met a peu pres dix minutes au 
maximum a maitrisei'. Tout en offrant 
un panel de possibilities des plus inte- 
ressants pour les joueurs, elle reste 
tres simple (pour declencher des 
negotiations entre deux parties il suf- 
fit de cliquer sur une unite a votre por- 
tee et de selectionner negocier au I ieu 
de se battre). Seule ombre a ce 
tableau idyllique, Tediteur de cartes 
n'offre qu'une maniabilite reduite 
mais suffisante si vous etes minutieux 
pour controler la hauteur des collines 
creees par la terraformation du ter- 
rain. Le jeu commence au moment 



Voici le grand temple de l'Eau, c'est celui que 
|e prefere parmi les huit possibles ! 







'&jX 



I MUM, 



139- 




Choisir sa classe c'est choisir 
sa vie, alors faites bien attention 
a ce que vous faites. 




^- ou vous choisissez votre personnage 
parmi les suivants : gucrrier, mage, ou 
voieur. Apres ce choix difTicile qui 
orienlera votre strategic mais qui ne 
vous empechera pas de faire usage de 
la magie ou du vol a la tire (quelle que 
soit votre classe), vous ferez face a un 
autre dilemme. 

Prenez votre temple ! 

En effet, il votis faudra adopter votre 
clan parmi les huit proposes (scule la 
Mort ne peut etre jouee tant que vous 
ne l'avez pas battue). Au debut vous 
commeneez la partic avec de faiblcs 
ressources accompagnees de peu de 
troupes. Vous serez toujours posi- 
tionne pres du grand temple sacre que 
vous aurez a libcrer pour vous impo- 
ser comme le chef spiriluel de la capi- 
tale qui en depend. Cette derniere 
vous permettra de vous developper et 



d'avoir des revenus. C'est au temple 
qtie vous pouirez, apres avoir rempli 
eertaincs quetes, faire appel a la crea- 
ture surpuissante qui est le symbole 
de voire pcuple pour defaire les 
armees des tenebres. Vous n'aurez 
pas moins de cinq ressources a gerer 
pour arriver a ce but : la gloire, la 
main-d'eenvre, les cristaux magiqucs. 
lanourritureetror. 
La gloire attire des homines pour 
remplir les fonctions productriees de 
ressources dans les villes. Cette main- 
d'eeuvre sera repartie entre les difte- 
rentes fonctions productriees. Ensui- 
te les cristaux vous permettront 
d'excrcer la magie et de produire de 
for pa]* alchimie. La nourriture vous 
permettra d'alimenter vos troupes. Et 
enfin, Tor avec lequel vous pourrez 
acheter a peu pres tout ce qui existe 
dans le royaume d'Urak (attention 
vous devez avoir des troupes dans un 
batiment pour interagir avec). 
A part cela, la gestion consiste a 




attendre d'avoir assez de ressources 
pour upgrader les batiments en votre 
possession. Mais ne revez pas de batir 
d'immenses cites car les seuls bati- 
ments que vous pouvez construire 
sont des ecoles milifaires. 

La ranqon du succes 

Les petites laeunes de Lords of Magic 
passeraienl sans aucune difficulte si 
seulement tout le jeu ne se canlonnait 
pas a une seule carte. Generee alea- 
toirement ou fabriquee sur mesure, et ► 
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Lords of Magic est un excellent jeu a quelques details pres, 
tels que le nombre de bailments constructibles differents 
atteignant a peine une dizaine (et encore ce ne sont que 
des ecoles militaires), le fait que I'on n'ait qu'une seule carte 
et que la diplomatie soit un peu inutile a votre quete. 
Malgre tout, la map est creee aleatoirement et comme vous 
pouvez jouer huit camps differents, la duree de vie reste 
acceptable. CUC n'est vraiment pas passe loin du perfect, 
alors le procbain coup sera-t-il le bon ? 



► bien que tres grande, clle ne repre- 
sente pas ['equivalent d'une cam- 
pagne de Heroes of Might and 
Magic ! Dans le meme genre, la 
diplomatie, bien que presente, consis- 
te surtout en un troc facon Gengi.s 
Khan (une ibis que Ton a marchande. 




Tiens void [e cercle de la vie version 
guerrier farouche, je vous conseille 
I'Eau ou le Chaos. 



on s'entre-tue). Toute cette phase du 
jeu se deroule en tour par tour. Vous 
verrez que seuls les combats peuvent 
benelicier du temps reel et que meme 
durant ces phases vous pourrez a tout 
moment meltre le jeu en pause pour 
donner des ordres a vos troupes, ce 
qui peut etre fort appreciable quand 
la bataille fait rage ! Les combats se 
deroulent en 3D i some triq Lie, extre- 
mement claire et pratique pour mai- 
triser votre attaque. Ici point de 
finesse, les seulcs tactiques existantes 
sont : canarder a distance (avec des 
fleches, des batons, des pierres on des 
soils), tenter de faire des prisonniers 



(vous pourrez meme les torturer 
apres), ou foncer dans le tas style 
Conan le Barbare (technique a eviter 
quand vous utilisez les mages qui 
sont nuls au corps a corps !). 
Et comme assaisonnement pour rele- 
ver le plat, vous pourrez vous affron- 
ter jusqu'a six en reseau (tous les 
modes de connexion sont acceptes !), 
dans des combats que meme Home- 
re (le Grec. . . pas le Simpson !) n'au- 
raitpu imaginer ! Helas vous devrez 
vous fendrc d'un exemplaire par pos- 
te pour jouer en reseau. Puff. . . quel 
dommage de rendre le mode le plus 
interessant du jeu inaccessible aux 
joucurs a la bourse plate ! ■ 

A maud Crampet 
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// en a fallu du temps 
a Team 17 pour nous 
bombarder de sa 
nouvelle mouture 
d'un des softs les plus 
rigolos de 1995 ! 



Worms 2 
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ernier petit ver 



des jeux de plus en 
plus m'as-tu-vu, 



nos lombncs guerriers 
peuvent-ils encore 



seneusement miner 



votre PC ? 
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aes meilleursjeux sont 
les plus simples ! 
Vous ne me croyez 
pas 7 Rappelez-vous 
Pac Man. Un bete 
labyrinthe et unc petite boule jaune 
poursuivie par des fantomes. . . Et qui 
n'a pas passe des nuits blanches sur 
Tetris ? De simples briques de cou- 
leur qui tombaient du haut de 
Tecran ! Et Lemmings, hein ? C'etait 
pas genial, ces petites creatures vertcs 
el debiles qu'il fallait sauver ? Le der- 
nier du genre avail sans aucun doute 
ete Worms dont le seul but etait d'eli- 



miner les troupes adverses. Plutot 
que d'essayer de revolutionner le 
genre, les developpeurs de Team 1 7 
se sont appliques a Tameliorer, le 
bichonner, 1c pourvoir de tout ce qui 
avait ete demands par les joueurs du 
monde entier. Pour commences le 
jeu est bien evidemment en SVGA, 
avec un style de graphismes tres car- 
toon. Ce sont plus de 14000 sprites 



qui ont ete dessines pour les nom- 
breoses animations de vos vers. 
Meme lorsqu'ils ne sont pas 
« actifs », vous les verrez gesticuler, 
faire un petit signe, leverlesyeuxau 
ciel, surtout lorsqu'un missile leur 
passe a quelques pixels du crane ! 
Tout comme pour le premier Worms, 
vous poiirrez surtout vous delecter en 
debut de partie de quelques anima- 




H Les bombes incendiaires respectent les iois de ia pliy 
coulant ie long d'une pente. 



j Cetle caisse en haut a droite, avec son enorme point d'interrogation contienl 



Les graphist.es ont utilise 

des modeles 3D tres detarlles poi 

les scenes d'introduction au jeu. 



Format CD-ROM PC 
Editeur Team 17/Microprose 
Sortie disponible 
Prix em. 350 F, 
Genre arcade 
Config. mini. P 90, 16 Mo 
de RAM, CD-ROM 2x, carte 
graphique SVGA, Win 95 
Config. recorn. P166, 32 Mo 
de RAM, carte graphique 2 Mo 
16 bits, CD-ROM 8x, Win 95 
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tions humoristiques, dans lesquelles 
vous verrez nos petits lombrics 
decouvrir les joies de la course a Var- ' 
mement Malheureusement, il n'y en 
a que sepl et elles rcssemblent un peu 
trop dans leur traitement a celles du 
premier episode ! 

Une cure de vermifuge 

Le pius important reste malgre tout 
le jeu, et de ce cote-la, Team 17 a 
blinde les choses. En solitaire, vous 
pourrez dans un premier temps vous 
occuper avec la cinquantaine de 
missions, de difficultes progres- 
sives. Si les premieres sont plutot 
basiques, les suivantes se compli- 
quent serieusement, mais il aurait 
vraiment ete appreciable que de 
nouveaux objectifs puissent etre 
assigned : sauver un prisonnier, pla- 
cer des pieges a des endroits definis 
ou s'echapper par un eheinin bien 
precis... La, e'est vraiment primai- 
re, puisqu'il faut tout simplement 
eliminer les forces adverses. Ensui- 
te, a 1'aide des editeurs de jeux. alea- 
toires ou non, vous pourrez jouer un 
nombre infini de parties, contre des 
equipes dirigees par l'ordinateur 
(cinq au maximum), mais l'intelli- 
aence de ces derniers, meme reglee 
au mieux, n'est pas lranchcment sti- 
mulante ! Chaque joueur dirige a 
tour de role un de ses vers, les pelo- 
tons pouvant aller de un a huit au 
maximum. Selon les options choi- 
sies, vous pourrez ou non selcction- 
aer celui qui va agir. Cet element est 




primordial, car du coup, vous ne 
savez absolument pas quel ver 
adverse va se deplacer, ce qui peut 
tres vite ruiner vos savantes strate- 
gies. 

Chaque ver a un temps limite pour 
agir et il ne pourra utiliser a son tour 
qu'une seule armeouun seul objet. 
Les plus vicieux n'accorderont que 



quelques secondes, ce qui demande- 
ra alors une grande dexterile pour 
agir, sans faire d'erreur regrettable. 
De meme, s'il subit des dommages 
lors de son tour (chute d'une hauteur 
ou explosion trop proche), il perd 
immediatement F initiative. 
Le ver peut se deplacer, mais aussi 
sautei-, monter sur la tete d' un autre et ► 
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Cbaque arme possede, selon sa complexite, un certain nombre 
de parametres modifiables. 




En placant le curseur sur chacune des options, apparait dans la bofte 
de dialogue en bas une description precise ! Pratique. 




Pour creer un terrain, une simple brosse en forme de cercle permet 

de dessiner les zones pleines, Ensuite, on definit la densite des objets, 

le nombre de mines, les couleurs, le type de decor, etc 
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► surtcmt acccder a des amies redou- 
tables ou des outils pratiques. Ce sont 
en tout pres d'une soixantaine d' ob- 
jets qui peuvent etre accessibles, 
merae s'il vaut mieux intelligemment 
limiter I'utilisation de certaines 
armes trop puissantes. Pour vous 
defendre, vous pourrez pat" cxemple 
vous teleporter, creuser un trou, 
construire un escalier ou deposer une 
mine. Parmi les armes debiles, j'ai 
tout particulieremenl apprecie la 
Vache Folle ou La Super Vache Foi- 
ls, sans parler du mouton qui bele et 
explose surcommande. Que dire des 
bombardements au napalm, des 
cocktails molotov et autres grenades 
a fragmentation teleguidees ! 

Mettez-vous aux vers ! 

Tout le jeu a ete etudie pour Stre 
adapte aux besoins de chacun. Vous 
avez ainsi le cboix entre sept themes 
musicaux, mais surtout, vous pourrez 
choisir parmi une trentaine de ste- 



e nouveau design des Worms vaut le I 
| detour,., Regardez cette bouille 1 



reotypes pour les interjections de vos 
vers : new-yorkais, espagnol, alle- 
mand, etc. lis ne cesser) t en effet 
de s'invectiver, de «rate» ou «trouil- 
lard» du bon vers franchouillard, au 
« Get on up » du chanteur de Soul, en 
passant par les cris ridicules du kami- 
kaze ! En plus, vous pouvez enregis- 
trer vos propres phrases et les inserer 
dans le jeu. Le plus agreable reste 
bien sur le jeu contre d' autres 
humains, que cela soit sur la meme 
machine, puisque chacun joue a son 
tour, via Internet ou en reseau. La 
encore, des tonnes de possibility 
sont envisageables, pour des parties 
jusqu'a six. Si parfois attendre son 
tour est un peu fastidieux, regarder 
les autres s'eclater reste un passe- 
temps plutot agreable. L'editeur de 
scenarii est Tun des plus complets 
qu'il nous ait ete donne de voir. On 
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I L'attaque suicide est un bon moj 
d'occire des ennemis en sacrifia: 
un de vos vers, tres endommage 



peut dans un premier temps, modifier 
lcs options de jeu. II est ainsi possible 
de gaider on non des armes acquises 
an cours d'une manchc pour une par- 
tie suivante. On peut surtout modifier 
le temps de repli du ver apres qu'il ait 
parexemple pose unc mine, modifier 
fefficacite d'une trousse de soins, 
parameter le pourcentage de caisses 
piegees par rapport aux caisses 
d'armes secretes. . . Encore plus foil, 
chacun pourra definir le declenche- 
ment des ralentis selon les pertes ou 
les degats occasionnes, modifier la 
force du vent ou de la friction, definir 
les points de vie des vers en debut de 
partie, etc. Les menus sont simples a 
utiliser, avee surtout une bulle qui 
explique en quelques mots 1'utilisa- 
tion de chaque parametre ! 

Puissance de feu 

Pour les armes, on peut a peu pres 
tout modifier, choisir lesquelles 
seront presentes dans le niveau, et 
modifier tous les parametres les 
concernant : de leur rarete a leur 
puissance, en passant par le reappro- 
visionnement. Tangle de projection 
des vers apres explosion... Des 
dizaines d'options que Ton peut 
modifier a souhait pour creer des 
situations totalement differentes, 
sans rien changer au reste du niveau ! 
Enfm, pour 1'editeur de terrain, on a 
la encore droit a quelque chose de 
tres puissant et de simple. On rctrou- 
ve tout d'abord la generation aleatoi- 
re de champs de bataillc, qui pennet 
de les creer par groupes de cinq. On 
peut cependant ordonner quelques 
regies de base, comme le fait que 1c 
site soit a ciel ouvert, choisir la eou- 



Les fans de Worms apprecieront 

sans aucun doute le style de ces 

graphisrnes, D'ailleurs, sur le site 

www.worms2.com, vous pourrez 

partkiper a-diverses animations, 

trouver des adversaires de votre 

niveau et meme envoyer vos 

creations graphiques pour entrer 

dans le livre d'Or des Worms ! 

Comme vous pouvez le voir, 

I'invasion a deja commence. 




leur de feau et surtout le style des 
graphisrnes (parmi une douzaine). 
Ensuite, chacun peut y aller de ses 
outils pour modifier, creer, effacer 
n'importe quel niveau, sans oublier 
le systeme de codes, qui genere alea- 
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Qui dit nouvelle annee 
dit changement. 
Apparemment, pas 
pour I'equipe de SSI 
qui nous a concocte, 
devinez quoi... 
Oui, un wargame avec 
plein de petits 
bonshommes qui font 
la guerre. Premiere 
bonne resolution : 
seulement apres avoir 
lu, jugement tu rends. 



Steel 



Panthers 



III 



Patte de fer dans gant de velours 



lyle Panthere» '? J'au- 
rais prefere « Style 
Tigre », vu que les 
rayures, ca mincit. 
Comment ? C'est pas 
Line simulation de maison de couture 
ct pis d'ahoid «Steel » 9a s'ecrit avec 
deuxceufs... ! Oui chef, bien chef, je 
redeviens serieux. Or done, les 
apprentis maltres du monde vont 
pouvoir preparer leur C.A.P. grace a 
Steel Panthers 111 de chez SSL Pour 
ceux qui ne parlent pas le romain, les 



batons verticaux apres « Panthers », 
c.a veut dire trois. Et ouais, le troisie- 
me du nom, c'est a partir de ce 
momeni-Ia qu'on peut vraiment par- 
lerde serie. D'accord, on a Timpres- 
sion de savoir avec precision de quoi 
est fait ce soft avant meme de Tins- 
taller sux un disque dur. Mais juste- 



ment. cette assurance permet a SST de 
nous prendre a revers dans nos certi- 
tudes en jouant la carte du change- 
ment dans la continuity, ou de la 
continuite dans le changement, com- 
me vous voudrez. Deja, ce soft tour- 
ne sous DOS. Uouverture d'une 
fenetre sous Windows 95 est bien stir 





souris, vous pouvez 
disposer vos unites en cercle, pretes 
a tirer dans toutes les directions. 



Entrainetnent pour le 1 10 
metres/haies en char Abrams. a fond 
la caisse dans les sables du desert. 
Chaud devant ! 



Format CD-ROM PC 
Editeur SSI 

Sortie disponible 
Prix env. 370 F. 
Genre wargame 
Config. mini. 486DX2/66, 
16 Mode RAM, CD-ROM 2x 
30 MoDD, carte SVGA 
Config. recom. PI 33, 
CD-ROM 4x 




Les ecrans de fumee cachent vos 
deplacements aux yeux de 1'ennemi et le 
destabilisent. C'est toujours ca de pris. 



T V 



i 



On est repere et, mine de rien, on en prend 

le blindage. On reviendra jouer au 
heros plus tard... 



possible mais vous pournez tout aus- 
si bicn renvoyer ce systems d 1 exploi- 
tation a son expediteur. Chiche ! Des 
]' installation de Steel Panthers III, on 
se croirait revenu des annees en arrie- 
re, tant 1'habillage frappe par son aus- 
terite. Aucun vumetre de progression, 
pas d'animation, rien. SSI a, dans le 
fond comme dans la forme, tenu a se 
debarrasser de tout le superflu pour 
ne garder que Pessentiel. Voila un 
effort de modestie qui meritait bien 
qu'on le salue a une epoque ou tout le 
monde ne semble jurer que par les 
quatre signes magiques : 3Dfx... 
Quant au content! du jeu, vous retrou- 
verez le principe de strategic au tour 
par tour qui constitue 1' image de 
marque de cet editeur. 

Un hex' trop loin 

Comme dans les deux premiers opus, 
ii va s'agir de mener des unites mili- 
taires moderncs au combat en faisant 
preuve de finesse taetique et d'auda- 
ce. Vos troupes ont toujours des capa- 
cites Hmitees qu'il faudra gerer au 
mieux afin de remplirles objeclifs de 
chacune des quarante batailles pro- 
posees. Que ce soit le rayon de depla- 
cement, la portee de tir ou de capacite 
visuelle, tous ces facteurs influent sur 
vos moyens pour remporter la victoi- 
re et vous entravent ou vous rendcnt 
superieur a rennemi. Enfin, ne vous 
faites pas trop d'illusions car Tenne- 
mi en question repond aux ordres 
voire ordinateur, lui-meme conduit 
par une LA. affutee conune un sabre 
de charge. Et n'oubliez pas de mena- 
ger le moral de vos homines qui. dc 



toute evidence n'apprecient que 
moyennement d'etre constamment 
pris comme cible. En fait, quand on 
aborde Steel Panthers III en novice 
du wargame, on aTimpression d'ap- 
prendre a jouer aux echecs. II faut etre 
capable de prevoir plusieurs coups a 
Pavance et de prendre en compte les 
reactions et les forces de Padversai- 
re. Les batailles qui torment six cam- 
pagnes differentes se deroulent sur 
des cartes en 2D divisees en petits 
hexagones qui quantifient vos diffe- 
rents parametres. Elles consistent a 
accomplir des obiectifs, en general 
conquerir ou atteindre tin point don- 
ne sur la carte, en un nombre maxi- 
mal de tours avec une quantite 
d'unites annoncee au debut. Jusque- 
la, rien de bien neuf a se mettre sous 
ia dent. Detrompez-vous. Comme 
pour tous les derniers wargames 
de chez SSI, le moteur de Steel Pan- 
thers III gerc une notion primordiale : 
le relief. On pent enfin tendre une 
embuscade, planque dans les bois, ou 
pilonnerune unite adverse refugiee ► 




La bataille de ia buvette de 
Dien Bien Phu commence 

d'emblee sous un tir serre de 
fumigenes, e'etait trop simple... 




J 



LECONIRHMSfffto 

■£ En voyant Steel Panthers III, 
, une grande lassitude 
m'envahit... On retrouve 

if ies memes graphismes, 
la mime interface, et apres 
si iongtemps malgre 
Ies promesses des 
programmeurs, i'option 
multijoueur manque toujours 
& I'appel. On ne peut nier 
que ce jeu soit un bon 
wargame, mais a part 
la nouvelle echelle de jeu, 
8 ressemble surtout a une 
compilation des deux 
premiers. En bref, il serait 
temps que SSI se renouvelle 
un peu, car ce titre me parait 
usejusqu'S lacorde. 





Bien cales au Fond de leurs nids 
Ies japonais attendent que ces 
vaches de cow-boys rkains 
lancent I'assaut. 




» Un brin austere 
I « Longue prise en main 
• Deplacements 



au fond cl'une vallee. Dans une tran- 
chee, on est protege mais on voit 
moins loin, etc. Meme Ies mordus de 
la serie qui ont deja passe des nuits 
blanches sur Ies deux premiers vont 
etre surpris. En effet, la gestion des 
troupes permet tous Ies mouvements 
possibles ct imaginables. On n'est 
plus limite au quota d'une unite 
par hexagone. Mefiez-vous tout de 
meme des rassemblcments, c'est un 
coup a tout perdre en queiques tirs. 

De la Meuse a Bagdad 

Pour Steel Panthers 111; Pequipe de 
developpement a fouille dans des 
montagnes d' archives, dont certaincs 
etaient confidentielles. Les petits gars 
de SSI en ont tire une foule de rensei- 
gnements precis sur les centaines 
d'armes qui equiperent. equipent et 
ont failli equiper les quarante nations 
presentes dans ce jeu. Car Steel Pan- 



thers 111 couvre a lui seul cinquante 
ans de conflits. Tout commence pen- 
dant la Seconde Guerre mondiale 
pour se terminer par une gueire sainte 
completement hypothetique (c'est 
cela, oui) a I'aube de Pan 2000. 
Entre-temps, vous pourrez gouter a la 
jungle du Vietnam et au desert du 
Golfe. Les caracteristiques des armes 
et, par consequent, les tactiques 
se modifient au fil du temps. Par 
exemple, une escouade de tanks 
pourra fake appel a un tir d'artillerie 
de plus en plus precis, voire a une 
couverture aerienne selon la periode 
a laquelle vous jouez. Et, comme 
Pennemi pent grosso modo faire de 
meme, ce n'est pas gagne d'avance. 
Si jamais tout cela ne vous suffisait 



Ikm n Hums 



pas, rabattez-vous sur Pediteur de 
niveaux qui vous permettra meme 
d'organiser differentes missions en 
campagnes. En plus, le jeu dispose de 
son propre editeur de niveaux alea- 
toires reduisant a neant les chances de 
faire deux fois la meme mission. 
Enfin, mention speciale au systeme 
qui permet de jouer a deux. Le prin- 
cipe, assez different d'un jeu en 
reseau, permet de calmement mettre 
au point votre tour avant de 1'envoyer 
par e-mail a votre adversaire. Cette 
apparente serenite rapproche a nou- 
veau Stee! Panthers lit du plus vieux 
wargame du monde : les echecs. 
C'est bien dans Ies vieilles marmites 
que Ton fait les meilleures soupes. ■ 
Xavier Hanart 



Les wargames, c'est pas fait pour les rigolos. & doit etre 
le sujet qui veut qa... Pour ne pas deroger a la regie, 
Steel Panthers III s'impose comme un jeu infiniment serieux. 
^arebute au debut mais, si on s'accroche, on pourra decouvrir 
une ricbesse et une complexity abyssales. 55/ s'est appuye 
sue sa solide experience pour, sans vraiment reinventer 
le genre, glisser dans ce soft tous les parametres imaginables. 
Complet comme le bon pain, esperons que Steel Panthers III 
sortira du cercle des fans car // le merite. 
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LES DEUX SHAREWARES 
DU MOIS 



•Mais aussi... 

toes demos de jeux et les dernieres 
versions des sharewares du moment, 
fans oublier plus de 10 000 images 
Isexp. 

• Telechargement 

\ de 250 Mo de nouveautes commen- 
ces en francais, classees et validees 
fur Mac et PC chaque mois. 

• Rapid ite 

Jelechargez jusqu'a 33600 bps (v34+). 

• Comment fa ire? 

four obtenir le logiciel " Sapristi ", 
vportez vous au CD-Rom de Gene- 
ration 4, dossier Modem. Si vous pos- 
xdez un modem 14.400 et + recent, 
Mention la chaine d'init est : AT&F, 
IT&F1 ou ATZ. Attention le 08 36 70 28 
12 doit etre suivi de 6 virgules (,) pour 
a temporisation. 
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Amazeingy5.il WIN3 

Un jeu de labyrinthe en 256 couleurs avec un indicateur 
de progression. Ideal pour de jeunes enfants 




Address Database ProfessionalV4.0 WIN95 

Excellent gestionnaire de tiches personnelles (noms^ 
actresses, telephones, infos diverses). Permet des fichiers 
trfis importants et des recherches multiples. 




S'associant au raid 
de F-22 qui frappe 
act uel lenient nos 
ordinateurs, Novalogic 
nous propose 



une version 



jlutot sinauliere. 



esolument orientee 
action et sensations, 



elle boude egalement 
les cartes 3D, tout 
en beneficiant d'une 
bonne animation ! 



f-22 Raptor 

Formation serree 



ovalogic n'est pas 
un cditeur novice 
en matiere de 
simulation : laserie 
des Comanche, des 
Armored Fist, et... des F-22 ! Uannee 
demiere sortait effectivement F-22 
Lightning qui fut plutot bien 
accueilli. On se souvient notainnicnt 
de sa finesse graphique et de sa tres 
bonne animation sur de petites 
machines. Aujourd'hui, avec 1'ave- 
ncment des cartes acceleratriccs 3D, 
]a qualite visuelle s'est netternenl 
demoeratisee et il est devcnu propre- 





Format CD-ROM PC 
Editeur Novalogic 
Sortie disponible 
Prix N.C, 
Genre simulation 
Config. mini. P90, 16 Mo 
de RAM, CD-ROM 4x,Win95 
Config. recom. PI 66, 32 Mo 
de RAM, CD-ROM 4x 



ment scandaleux dc sortir un jeu laid. 
F-22 Raptor aurait done bien du mal 
a innover si Ton devait compter uni- 
quement sur ses beaux decors et ses 
avions soigneusement modclises, 
surtout lorsquel'on salt que, fidelea 
ses principes, Novalogic continue a 
privilegierses moteursgrapbiqucsen 
refusant de dedier ses jeux aux cartes 
3D ! Meme si cette politique peut 
sembler inconsideree. on peut admi- 
rer le courage dc cet editeur/develop- 



peur qui ose s'elever conlre une avan- 
cee technologique ! II ne manquerait 
plus que ses prochains softs tournent 
sous DOS pour que Ton retourne a 
i'iige de pierre informalique ! 
II y a toujours en deux genres de 
simulateurs aeriens : celui dedie aux 
fanatiques et celui destine au grand 
public. Si EF-2000 et le F-22 ADF de 
DID (teste le mois dernier), s'inscri- 



vent dans la premiere categoric Jet- 
Fighter 3 et notre jeu entrent sans pro- 
bleme dans la seconde. II ne sera 
done pas necessaire de potasser un 
annuaire avant de prendre le manche. 
Un connaisseur mettra environ six 
secondes pour decoller. un novice, 
une trentaine de plus. Nous ne 
sommes done pas la pour nous la 
jouerpilote-de-chasse-avec-casque- 



coiler iorsque le soleil empourpre I'horizon 
toujours un moment pleln de melancalie. 




II est possible d'examiner les appareils ennemis 
sous toutes les coutures... Avant de les abattre ! 



t.'ambiance sonore est un peu 
decevante, notamment le bruit du 

moteur et les alarmes peu 
alarmantes justement I 



a-oxygene, mais, tout simplement, 
pour avoir de Taction et des sensa- 
tions. Tout d'abord, meme si F-22 
Raptor n'est pas aussi approfondi que 
son rival de chez DID, on constate 
que le modele de vol n'a pas ete sacri- 
fie et reste assez conforrae a celui 
d'un supersonique. Le pilotage rap- 
pelle meme par moments celui du 
Learjet 45 dans Flight Simulator 98, 
ce qui est plutol de bon augure. 

H.O.T.A.S. siEUR ! 

Les commandes electroniques etant 
actuellement predominantes, l'ordi- 
nateur corrige beaucoup les trajec- 
toires (tout comme dans la realite) et 
seconde grandement le joucur afin de 
limiterles manteuvres hasardeuses et 
la fluidite des tangages ou des roulis. 
La premiere impression est done 
assez bonne puisque Ton retrouve 
avec joie (ou horreur) le comporte- 
ment assez particulier du F-22, 
notamment lors des phases d'atterris- 
sage ou la masse de l'appareil se fait 



reellement sentir. C'est lorsque Ton a 
fait le tour des commandes en cinq 
minutes que Ton dechante, si Ton est 
experimente... C'est meme tout juste 
si le pilote virtuel parvient a pro- 
grammer entierement son systeme de 
vol H.O.T.A.S. (ensemble de deux 
manettes, gaz et manche). 
Certes, les ecrans multifonction sont 
bien la, mais ils sont loin de 1'etre. 
justement ! Pas question d'activer des 
fonctions supplementaires, on devra 
sc conlenter de modifier la portee du 
radar (que Ton peut tout de meme 
eteindre !), d'accrocher les adver- 
saires ou de batir une li.ste de cibles. 



Avec aussi peu de commandes, on 
peut tranquiHement se concentrer sur 
le pilotage et prol'iter largement des 
sensations. On a egalement le temps 
de donner des ordres a son coequipier 
(parmi une dizaine), qui est plutot 
competent et autonome. 
Contrairement a ce que Ton pourrait 
penser. qui dit simulateur grand 
public nc dit pas simulateur facile. 
Comme F-22 Raptor ne comporte 
que 36 missions reparties en cam- 
pagnes et en missions independantes, 
il vaut mieux avoir du mal a les rem- 
plir si Ton ne veut pas desinstaller son ►- 



Les Sulcoi 27 comptent parmi 

les ennemis les plus nombreux : 

bois un coup Kanwrad, 

avant de t'eiecter ! 





r je m'mteresse toujours a 
J Vitesse d'animation avant 
fa beaute des graphismes. 
Sur un honnete P200, F-22 
Raptor fait defaut dans les 
deux categories. Meme avec 
un niveau de detail assez 
has, /'animation depasse 
pGniblement les 10 images 

■ par seconde, et c'est a peine 
mieux sur un Pentium MMX I 
Hserait grand temps que 
Novalogic se reveille... 
Youhou ? Vous avez entendu 
parler des cartes 3D 7 C'est 
d'autant plus rageant car 
pour une fois le modele de 
vol est credible et les options 
Multijoueur somptueuses. 




jeu dans la semaine ! Avouons-le sans 
avoir honte : certaines missions n'ont 
jamais pu etre accomplies avant une 
bonne douzaine d'echecs ! II est clair 
que cette difficulte n'habite pas le jeu 
du debut a la fin puisque Ton peut 
desintegrer des dizaines d' adversaires 
sans probleme notable avant de buter 
sur une operation longue et com- 
plexe, ou les ennemis ne font aucun 
cadcau. Inutile de regler l'intelligen- 
ce artificielle sur «benet», il est 
impossible de la parametrer ! On se 
retrouve done paifois coince dans une 
mission oil la moindre erreur ne par- 
donne pas et que les novices depas- 
seront au prix d'un apprentissage sur 
Ietas. De plus. l'ordinateurreagitnor- 
malement et reperera toujours plus 
facilement un avion cvoluant a haute 



altitude tous radars allumes qu'un 
chasseur espion rasant les montagnes 
a 900 pieds tous ses instruments 
eteints. Encore un bon point. 

Allo la terre ? 

Apres tous ces eloges, le lecteur se 
demande alors pourquoi F-22 n'a 
recolte que trois etoiles ! C'est tout 
simple : par rapport a la version 
precedents (F-22 Lightning), les 
ameliorations sont trop rares et l'am- 
biance sonore n'est pas reussie en 
depit des voix omnipresentes qui 
communiquent par radio. Alors 
eertes, les vues exterieures ont ete 
ameliorees et sont plus riches (vue 
missile, vue exterieure libre, vue 
ailier, vue adversaire, etc.), eertes les 
vues cockpit virtue] et padlock sont 
desormais exploitable^ car rapides 
fbien que le cockpit virtue! soit une 
horreur, voir capture), mais Novalo- 
gic n'a pas suffisamment innove 



pour imposer le jeu. Un modele de 
vol soigne, c'est appreciable, mais 
c'est la moindre des choses, idem 
pour la modelisation des avions et 
les decors detailles. Et oui, les 
joueurs (memes les fous de simula- 
teurs, surtout eux), ont le droit d'etre 
de plus en plus exigeants lorsque 
plusieurs softs equivalents sortent en 
meme temps. 

Alors, meme si F-22 Raptor est un 
bon simulateur grand public {aussi 
bon que JetFighter 3 accelere 3D). 
que son mode Multijoueur via 
Novaworld Internet est un modele 
du genre et que son animation est 
fluide sur un Pentium 166 sans 
3Dfx, il ne piaira reellement qu'aux 
pilotes occasionnels que la com- 
plexite (apparente) d'un simulateur 
tres abouti effraie. ■ 

Luc-Santiago Rodriguez 



L'avis BttaC'SAHmsB 



Horreur ! Malediction ! Blaspheme ! 
F-22 Raptor nous oblige meme a abatlre 
de beaux et puissants EF-2000 ! 
iNdir : calme-tol Luc, calme-toi II 



nation groupie, les simulateurs de F-22 s'abattent 
les uns apres les autres sur les ecrans de nos PC. Apres avoir 
legerement modifie son Lightning de I'annee derniere, 
Novalogic nous livre son dernier poulain. Rien a dire pour 
la forme, le jeu est fluide, agreable, ni pour le fond puisque 
le modele de vol est plutot juste. Mais les changements par 
rapport a la version precedente ne sont pas assez spectaculaires 
pour operer un grand bouleversement. F-22 Raptor reste done 
un simulateur grand public honnete mais sans innovation. 
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Avet Kaiwin, le Multimedia est a la portee de tous 




PRINCIPAL EXPERT 



Carte Mere Kaiwin TX2 - 512 Ko cache 

Processeur Intel Pentium* avec technologie MMX™ 200 MHz 

16 Mo Ram EDO 

Disque Dur 2,1 Go 

Lecteur de CD-Rom 16x IDE 

Lecteur de disquettes 3"'/2 - 1 ,44 Mo 

Carte graphique ATI Xpert@Work 4 Mo PCI 

Carte sonore 1 6 bits 

Paire de Haut-parleurs Kaiwin 80 Watts 

Boitier moyenne tour, 230 W {3x5' n A, 2x3"V2) 

Clavier KaVwin 1 05 touches 



PRINCIPAL EXPERT 200 

9 790 Ftt€ 



■|i| Boitier moyenne tour, 230 W (3x5"Va, 2x3'"/2) 

:f"f,g Clavier KaVwin 105 touches 

| I 1 Souris Kaiwin 

ill Windows 95, Micro Facile, Pack Microsoft : 

j j f Works 95, World Atlas Encarta, Return of Arcades, Football. 

j |1 Moniteur 15" 

||1 Garantte 1 an, pieces et main d'ceuvre, retour atelier 

fs-i Help-line gratuite d'une annee 

Pour devenir revendeur Kaiwin, tontacfez nous au 01 49 84 94 14 
Les produits Kaiwin sont disponibles chez I'ensemble de nos revendeurs cites ci-dessous. Pour connaitre les autres revendeurs, contactez-nous au 01 49 84 94 14 
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Apres le succes 
inconteste d'Actua 



Soccer, le deuxieme 



volet nous parvient 
enfin. C'est encore 



du foot, mats 



a I'approche de 
la Coupe du Monde, 
vous risquez d'en 
avoir pour 
vos crampons. 
Actua Soccer 2 arrive 
avec la pretention 
d'etre le meilleur. 



I 



Actua 

Soccer £ 

Thierry, reviens parmi les tiens ! 



anion Thierry. Non. 
vraiment je suis 
desole. Je n'ai pas 
fait expres de te col- 
ler un 6 a 1 puis un 
5 a sur Fifa 98 et ce, devant toute la 
Redac reunie pour cet evenement. Tu 
avais pourtant.choisi le Bresil, equi- 
pe performante ct douee. Je n'avais 
choisi qu'une equipe de seconde zone 



_, ^ ^ 




incapable d'aligaer un match digne 
d'une rencontre Internationale : la 
France. Tu t'es faerie tout rouge, tu 
as sorti ton dictionnaire d'insultes, 
invective I'ordinateur et le program- 
me puis tu es parti la tete basse. Nous 
sommes sans nouvelle de toi depuis 
deux semaines. Seul Didier, envoye 
officiellement en reportage (officieu- 
sement en cure de disintoxication 
alcoohque) dans un couveut tibetain 
croit t' avoir apercu, le crane rase 
et psalmodiant des litanies, a la 
recherche de ton bormeur perdu. 
Reviens Thierry, tu vas pouvoir 
prendre ta revanche avec Actua Soc- 
cer 2. II sera bien temps de mettre tin 
a tes jours si tu prends unc nouvelle 
deculottee. Comment te convaincre ? 




Actua Soccer 2 commence sans intro 
surun menu simple et facile d' utili- 
sation. Tu peux redefinir tes touches 
de commandes au clavier (malheu- 
reusement certaines ne sont pas dis- 
ponibles) ou choisir un joystick ou un 
paddle. Prends \t paddle, c'est ie plus 



Dis, Roger, tu crois que c'est 
le moment de fatre des roulades 

dans la neige ? 



Format CD-ROM PC 

Editeur Gremlin Int. 

Sortie dlsponible 

Prix env. 300 F. 

Genre football 

Config. mini. P90, 16 Mo 

de RAM, CD-ROM 4x, Win95 

Config. recom. P166, 32 Mo 

de RAM, CD-ROM 4x, Win95, 

3Dfx 



4& 



I Gremlin 



Pour le moment, ce n'est 

qu'un jaune. Rassurez-vous, ie rouge 

viendra peu de temps apres. 




Et hop, une ch'tite patate dans les filets 
tandis que !e gardien compte les brins d'herbe. 




"■^^^ 



Un petit Falcoz bien de chez nous. Enfin, 
voyez a quoi ressemble Thierry quand il 
au bureau. Ca fait peur. 



simple pour ce jeu et tes dernieres 
tentatives au joystick furenl... un 
peu pitoyable. Ensuite oa jouera en 
320x200, 320x240, 512x384, 640x 
400, 640x480 ou 800x600, chacune 
de ces resolutions etant en 8 ou 
16 bits au choix. Comme fa, si les 
moines out un 486 DX-75, on pourra 
quand meme jouer. Promis, on ne 
jouera que 3 minutes par match 
et non pas 5, 10, 15 ou 20 meme si 
c'est aussi possible ! Pour le faciliter 
la tache, on enlevera les coups francs, 
les blessures, les cartons et on mettra 
un arbitre aveugle, une meteo facile 



(meme si le stade enneige est subli- 
me), des prolongations, despenos et 
on prendra des statistiqucs identiques 
pour tous les joueurs. 

TUL' AURAS TA REVANCHE... 

Je jouerai meme d'une seule main et 
d'un seul ceil. Et puis on prendra une 
des cameras jouables sur les tres 
nombreuses proposees. Ensuite, si 
tu veux (et tu en auras sans doute 
besom), tu pourras t'entrainer aux 
matchs ou aux penos. Tu pourras 




meme choisir un scenario catas- 
trophe, du genre marquer trois buts a 
dix contre onze, a un quart d'heure de 
la fin du match, si tu t'en sens capable 
(ce dont je doutc). Rcviens Thierry, 
nous ferons des coupes, des cham- 
pionnats ou des match.s amicaux. 
Tu pourras meme monter ta propre 
equipe si les 64 internationales ne te 
plaisenl pas. Mais tu ne pourras pas 
modifier ces equipes ou les joueurs. 
11 te faudra creer tes 22 zigues a 1'ai- 
ded'un quota de points a leur redis- 
tribuer dans sept competences (passe, 
tacle, tir, maitrisc de la balle, tete, 
vilesse, etc.), donner leur poids, taillc 
el leur coller une tranche parmi la 
cinquantaine proposee. Et comme tu 
es hargneux et un peu ridicule tout de 
meme, tu pourras tous leur coller une 
tete de gnome vert a bonnet rouge. 
C'est drole, tu verras. Moi, je pren- 
drai celle de Canto... Ensuite, une 
fois que tu auras monte ton equipe et 
choisi ton maillot, on pourra enfin la 
faire celle revanche. Tes perils bons- 
hommes en 3D joueront sur un ter- | 




irdiens ont appris a plonger 
en compagnie d'otaries. 

! ne leur manque plus qu'un 
«onk onk » pour atteindre 
le paroxysme du ridicule. 



n petit ennui torsqu'il neige : ou est passe 
e satane but ? Blanc c'est blanc... 



- n - 




La joie d'avoir marque se lit incontestablement 
sur son visage ! Ou alors il s'est brufe. 



alentis proposent une mine 
d'information. Original, 
interessant, et bien agreable. 
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Actus Soccer avait marque le monde du foot sur PC de son 
empreinte. Aujourd'hui, alors que Fifa 98 met une longueur 
a ses concurrents et que /'on attend Sensible Soccer 2000, 
'ifserait difficile de se satisfaire d'Actua Soccer 2. Graphismes 
etjouabilite depasses, options minimales, on ne retiendra 
que ses commentaires et son cote delirant. En Solo, il n'offrira 
que quelques tout petits moments de detente. 
Par contre, en Multijoueur, son rythme soutenu risque 
de vous scotcher quelques heures. 
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[I ne manque plus que le gros 
bonhomme rouge en traineau 
et I'ambiance sera au top I 









auras pris ties joueurs a tSte de nain 
de Noel, on jouera sur le terrain 
enneige, avec les flocons qui tom- 
bent, a tel point que tu me demande- 
ras si le Pere Noel est bien dans les 
tribunes avec ses rennes. 

...LAPROCHAINEFOIS! 

Et le temps que tu le cherches, en une 
passe longue. une passe courte et une 
acceleration, j'aurai deja colle une 
patate dans tes filets. Tu deviendras 
une nouvelle fois tout rouge parce 
que tu n'auras rien vu mais rassure- 
toi, tu pourras tout revoir au ralenti. 
On te donnera meme la distance du 
tir, sa Vitesse et la trajecloire du bal- 
lon. Puis tu t'extasieras sur les traces 



laissees par les joueurs dans la neige 
(ou les traces sur les terrains sees ou 
humides). Pendant ce temps, d'un tir 
avec effet (Peffet est controle par le 
joueur),je menerai deja 2 aO. Etla, 
tu te mettras a crier, irepigner et dire 
que le gardien est nul et qu'il ne se 
defend jamais completemenl. Et tu 
auras raison. Quand tu te seras fait a 
la rapidite du jeu. tu pourras tenter 
une premiere attaque . . . que nion gar- 
dien arretera sans peine. La encore, 
tu hurleras de douleur comme quoi le 
gardien relache la balle a ses pieds 
avant de la prendre dans les mains. Je 
te repondrai que e'est un bug et que 



Les coups francs, eux, sont 
tres difficiles a marquer, que! que 

soil le neuneu qui le tire. — 
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ce n'est effectivement pas top. Apres 
le iroisicme but, tu m'enverras une 
mandate et me diras que les gra- 
phismes ne sont pas a la hauteur de 
Fifa 98. Je te repondrai qu'ils sont a 
la hauteur de Kick Off 97... vieux 
d'un an et que la 3Dfx n'y changera 
rien. Je te dirai meme que les 
joueurs Carre's sans rotule et le bal- 
lon a 1'aspect degonfle ne sont pas 
non plus a I'avantage du jeu. Quant 
a riiorrible rond jaune sous le joueur 
selcctionne, il se passera de com- 
mentaire. Maisje suis sur que nous 
terminerons amis, moil cher Thier- 
ry. Meme apres un 7 a 0. Tu retour- 
neras dans ton temple tibetain et tu 
continueras a f entrainer, trouvant le 
mode Solo bien plus difficile etbien 
trop rapide par rapport au mode 
Multijoueur. Rassure-toi, nous pour- 
rons peut-etre nous connecter par- 
dela les montagnes etjouer encore 
ensemble. Actua Soccer 2 restera 
malgre son cote sympa, notamment 
avec ses commentaires hilarants, et 
sa bonne jouabilite a deux, un jeu 
sans pretention qui risque serieuse- 
ment de souffrir de la concurrence 
de Fifa 98. ■ 

Cedric Gasperini 
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// etait une fois 
des joueurs qui 
desiraient retomber 
en enfance et partager 
les aventures de Croc 
le petit crocodile, 
et de ses amis 
les Gobbos. Tout ce 
petit monde avait 
effectivement de gros 
ennuis depuis I'arrivee 
du terrible baron 



Dante sur leur He i 




Croc 

legend of the HOMOS 



L'ile aux enfants 
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arfois, le Quaker, le 
pilote de chasse vir- 
tuel, voire le strate- 
ge, aspire a la 
tranquillite ludique 
et se retrouve aussitot tolalemenl 
desempare. Vers quel jeu se tourner 
pour goutcr un peu de calme ? Le 
Demineur 7 Trap soporifique... Crea- 
tures ? On finit toujours par baffer 
toute sa tribu de Noms... Total Anni- 
hilation ? Ca manque cruellenient de 
poesie. Heureusement, Croc le cro- 
codile arrive tout droit du monde de 



la console, grand rival de Mario 64 
sur PlayStation. Vu la quietude de ce 
genre de sop. on pent elre sur de jouer 
paisiblement et d'oublier, le temps 
d'une partie. le boucan d'une explo- 
sion ou les deeharge.s d'un Jedi elec- 
trique. C'est que dans Croc, tout est 
mimi-joli ! 

L'ILE ENCHANTEE 

Prenons simplement les Gobbos, ces 
attendrissantes bottles de poils qui, 
un jour, recueillirenl bebe Croc, qui 
descendait 1'onde pure d'une riviere 



Notre ami Croc recueilli par le roi Gobbo. 

C'est d'ailieurs lui qui lui enseignera 
le swip tail (ou coup de queue). 



dans un bereeau flottant. Leurs petits 
couinements ne font-ils pas verser 
quelques Iarmes d' emotion ? Et 
notre crocodile, lorsqu'il court la 
t6te en avant, cartable au dos, n'est- 
il pas irresistible ? Si. Je gage que ce 
petit monde aux graphismes tres 
colores et aux objets enemies tres 
enfantins, apaiserait presquc deux 
equipes de journalistes «micro- 
ludique» en train de s'insulter par 
magazines interposes... 
Le but du jeu est le suivant : alors que 
Croc coulait des jours paisibles sur 
le des Gobbos, un pirate gigan- 



Comme dans Tomb Raider, Croc pe 
:alader les pa rois grace a des encoches. I 

d'ailieurs le meme cartable que Lar; 



Format CD-ROM PC 
Editeur Fox Interactive/E.A. 
Sortie disponible 
Prix N.C. 

Genre plates-formes 
Config. mini. PI 33, 16 Mo 
de RAM, CD-ROM 4x,Win95 
Config. recom. P166, 32 Mo 
de RAM, CD-ROM 4x, 3Dfx 
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Avec une 3Dfx et une configuration resistante, on pourra 
prof iter de Croc, de son animation fluide (saufsans acceleration 
3D), de ses graphismes ultra colores et de ses monstres gentils, 
out c'est un paradis. Le petit monde des Gobbos est adorable : 
denue de violence, bon enfant mais bourre d'enigmes 
minuscules et amusantes, meme ies Boss ont I'air d'etre 
gentils ! Croc est done un jeu de plates-formes distrayant 
et reussi, bien converti au PC. Et puis, un petit crocodile agile, 
c'est plus mignon qu'un plombier italien! (** sans carte 3D). 



tesque. le baron Dante, debarqua un 
jour avec tous ses diablotins. Sans 
cceur et sans aucun motif, comme 
seuls saventl'etre les mechants des 
conies pour enfants, 1'immonde cor- 
saire emprisonna tous les Gobbos et 
s'installasurrrie. 

Un reptile a sang chaud 

La mission de Croc est evidemment 
de delivrer tous ses petits amis, d'al- 
Ironter de multiples animaux avant de 
dire bien en face au flibustier : 
«Rhooo ! Mechant bonhomme, tu ne 
1'emporteras pas au paradis ! » Et de 
lui asscner un formidable coup de 
queue. Eh oui ! Si Croc est un jeu 
fondamentalement non-violent com- 
me Test Mario 64, il est toutcfois 
possible de pivoter a 360 degres et 
d'envoyer valser les adversaires. 
Mais cen'est pas le seul mouvement 
disponible puisqu'il est possible de 
sauter, de courir, de grimper, d'ecra- 
seretdenager. Ccqui permeid'utiH- 
ser a peu pres tous les boutons d'un 
pad si Ton en possede un (et c'est 
souhaitable). La conversion vers le 
PC s'est operee en douceur : pour 



Lorsque Croc ecrase une caisse 
contenant des cristaux, i'image devient 
I etonnamment confuse... 




obtenir I'equivalence avec le jeu 
PlayStation, les carles 3D sont gerees 
grace a une bibliotheque Glide. Tex- 
tures el ombrages sont ainsi superbes 
et rendent Ic jeu beau el bien anime... 
A condition, bien sur, d'avoir une 
bonne machine. Surun Pentium 133, 
on observe effeetivement des ralen- 
lissements lorsqu'it y a du monde a 
Lecran : normal, c'est la configura- 
tion minimalc ! Mais le jeu etant opti- 
mise MMX, bus AGP et Pentium II, 
il ne souffre sur ce genre de becane, 
d'aucun defaut technique. 
Si Croc est graphiquement soigne, il 
reserve egalement des heures de jeu 
tres distrayantes et fort longues : il 
faudra effeetivement explorer quatre 
Ties comprenant chacune 45 niveaux, 
eux-memes fractionnes en peliles 
zones de jeu, dans lesquelles il faut 
toujours accomplir une action preci- 
se exigeant une pincee de reflexion. 
Si les pieges sont empruntcs aux 
meilleurs titres du genre, ils ont 
cependant ete adaptes au monde de 
Croc. La progression est done entie- 
rement lihre et assez facile puisqu'on 
n'est pas oblige de delivrer les Gob- 
bos pour avancer. II est toutefois 
recominande de s'occuper d'eux si 




Ton veul avoir une chance de decou- 
vrir les nombreux niveaux secrets ! 
En plus, meme s'il n'est evidemment 
pas aussi sexy. Croc partage certains 
mouvements avec Lara Croft ! II 
grimpe par exemple en varappe, s'ac- 
croche aux plates-formes qu' il atteinl 
de j uslesse avant de se hisser, et dis- 
pose meme d'une camera externe 
permettant de modifier Tangle de 
vue. Finalement, notre crocodile, 
c'est un peu Lara Croc ! ■ 

Luc-Santiago Rodriguez 



Croc comporte quatre 

differents : une foret, une 
lontagne, un chateau et un desert. 




Tous les adversaires de Croc sont 

de veri tables petites- peluches. 

On heslte a les croire agressifs ! 
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War Wind II 



Humans Onslaught 



Autant en emporte le vent 




nation entre les terribles Tha'Roon 
(des lezards «boostes» aux honnones 
cerebrales. obsedcs de pouvoir mais 
«racho» comme des haricots verts 
desseches), les tiers Obblinox (tou- 
jours du le/,ard mais sans un gi"amme 
d' intelligence ; ils n'ont que des 
muscles et leur code de chevalerie), 
les martyrs Eaggra (utilises comme 
main d'ceuvrc. ils ressemblent a des 
salades pensantes qui n'aspireraienf 
qu'a leur liberation) et les sages Sha- 
ma'Li (en gros, des bushmen a trois 
yeux qui auraient vire albinos. Ils 
essayent de reunifier les races de 
Yavaun grace a leurs pouvoirs 
magiques). Uhistoire du second volet 
debute au moment ou, apres des 
annees de conflit, les Overlords (les 
Tha'roon aide des Obblinox dont ils 
ont repris le controle) attaquent les 
S.U.N, (les Shama'Li et les Aeggra 
reunis pour former les Servants 
Under NagaRom). Accules, ces der- 
niers invoquent 1 "aide de NagaRom 
par un puissant chant mystique qui 




dec! enchc le retour d ' un artefact situe 
sur une planete eloignee, entrainant 
avec Ini des scientitiques humains qui 
l'etudiaient ainsi que les Marines qui 
les accompagnaienl. Propulses dans 
la bataille et n'ayant d'autre choix 
que de ftur, les scientifiques se sepa- 
rent des Marines qui avaient engage 
le combat avec les Overlords. Les 
decennies passant, les humains finis- 
sent par former deux factions : les 
Descendants regroupant les enfants 

2 hais les rats, its me font perdre 
| de I'influence en demoralisant 
s troupes I 



Format CD ROM PC 

Edileur SSI 

Sortie (lU|)onib!e 

Prix env. 370 F. 

Genre stFategie en temps ret 

Config. Mini. PI 33, 16 Mo 

Config. Recom. PI33.32 M 



que la descendance rJe Rintintin et de 
Lassie s'est engagee dans le corps des Marines. 
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ties scientifiques, dorit le but est de 
retourner sur Terre, et les Marines 
qui, eux, cherchent a anncxer Yavaun 
I la Terre. Out... 

[/interface a peu evolue depuis le 
precedent volet et reste graphique- 
ment des plus agreables mais tou- 
jours aussi lente. sans toutefois devoir 
poser de problemes aux neophytes. 

L'eternel recommencement 

Les ordres sont accessibics soit par un 
menu d'ieones dedenche par un clic 
gauche sur une des unites que l'on a 
selectionnee, soit par des raccourris- 
clavier (surtout utiles durant les com- 
bats pour lancer des sortileges). La 
gestion des veterans a ete amelioree 
et maintenant il est tres facile de les 
rappelerentre les niveaux. Nouveau- 
te du jeu, en plus des ressources pro- 
duites par Tabattage des arbres (les 
ecologistes vont encore raler !) vous 
en aurez deux autres a gerer : le Buta- 
niuin, gaz qui sert de carburant aux 
vehicules et les Supplies, autrement 
dit les vivres en jargon militaire. Cet- 
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JL. Wpr Wind II fait preuve de la meme lenteur d'interface que 
A le,premier et e'est bien regrettable, Meme si les principaux 
^ sujets de mecontentement de War Wind ont ete rectifies 
■^ (gmtion des heros entre les niveaux, vehicules effkaces), 
, // reste que War Wind II, maigre ses graphismes agreables 
et son ambiance, est bien loin de la jouabilite exemplaire 
d'un Total Annihilation ou d'un Alerte Rouge, il est done plus 
- indique pour lesjoueurs qui avaient a/me le premier volet 
que pour ceux qui recherchent un renouveau du genre. 



te derniere ressource est « gerable » de 
facon standard ou automatique (le 
nombre d'unites depend alors du 
Qombre de fermes). Pour engager de 
nouvelles unites, il vous faudra en 
trouver des neutres faisant partie du 
meme groupe ethnique (si vous faites 
partie du S.U.N, vous ne pourrez 
engager que des Eaggra ou des Sha- 
ma'Li). Les modifications cyberne- 
tiques ne se pratiquent plus une par 
une mais par ensembles complete : 
les packs. Le pack d'attaque, par 
exemple, augments la cadence, la 
puissance et la precision du tir tandis 
que le pack de defense augmente 
refficacile de rannure et tout ce qui 
concerne la resistance generate. Les 
personnages peuvent acquerir des 
objets utiles : les medikits, les potions 
(augmentant leurs capacites ou 
les transformant en Berserk) et les 
bombes chimiques. Cerise sur le 
gateau, les vehicules sont reellemenl 
efficaces contrairement a 1' episode 



Et un Obblinox farci aux prunt 

d'acier pour ces messieurs I 
de la tabl< 





precedent oil ils ne servaient quasi- 
menl a rien et constituaient parfois 
un handicap. 

L'editeur de cartes est particuliere- 
raent simple et agreable a utiliser 
avec son option d'elements de decor 
afeatoires vous permettant de creer 
des environnements « realistes ». Un 
seul regret, vous n' aurez pas le 
choix de la taille des cartes, dans 
War Wind II le theatre des opera- 
tions est en taille unique ! ■ 

Arnaud Crampet 



Void les joyeux preparatifs d'u 
petite invasion tranquille entre amis 

qui se veulent du bien... 



Meme les Marines les plus 

aguerris ont besoin d'un petit 

coin douillet ou se reposer. 





• [.'interface lente 
H • Musiques monotones 
•Taille unique des cartes 
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I Pas chiens, les Danois 
de Project Two 
Interactive ont su 
oublier le climat 
presque polaire 
de leurs fjords pour 
nous proposer avec 
Sign of the Sun, le jeu 



'aventure le plus 
'iilant de I'annee. 



Enfm, quandje dis 
brulant, c'est surtout 
au niveau du sujet... 



Sign of the 



Sun 



L'azteque frite 



m 



ars 2012. Voila 
une date qui Son- 
ne plutot bien 
pour la fin du 

monde. Et juste - 
ment, comme l'avaient prcdit les 
Mayas, il semblerait qu'en ces pre- 
miers jours du printemps, l'humanite 
connaisse ses dernieres heures. Le 
Soleil s'est mis a emettre dcs radia- 
tions et produil eruption sur eruption, 
rendant la vie surTerre impossible. 11 
va l'alloir dcmenager. Avant de paitir. 
un vaisseau equipe d'une sonde est 
envoye en direction de notre etoile. 
histoire de verifier la resistance de 
certains ailiages et. peut-etrc de trou- 
verune solution au probteme. I] faut 
dire qu'un indice de protection 
soixante-quinze, 5a ne court pas les 




Format CD-ROM PC 

Editeur Project Two 

Interactive 

Sortie N.C. 

Prix N.C. 

Genre aventure 

Config. mini. P90, CD-ROM 

2x, DOS 5.0, 50 Mo DD, carte 

SVGA, carte son 

Config. recom. P120, 

CD-ROM 4x 




rues. La mission est confide a I'astro- 
naule James Mariner qui, osons le 
dire, doit en avoir dans le slip. Arrive 
a destination, le pauvre gars est car- 
remenl leleporte quatre kilometres 
sous la surface du Soleil par tine race 
de belliqueux amateurs de barbecue : 
les Firons. En fait, il va vite se rendre 
compte que ce sont eLix les respon- 
sables de nos malheurs car ils 
cherchent a se constituer un stock 
d'A.D.N. humain sur notre dos. 



Mariner, plutot culotte comme gar- 
con, mais n'ecoutant que son coura- 
ge, va tenter de mettre fin a leurs 
projets. Pource faire, il devraremon- 
ter dans le temps et rencontrer les 
Mayas qui en connaissaient un rayon 
desqu'il s'agissaitdu Soleil... 

Faitchaudici... 

Evidemmcnt, c'est vous qui dirigez 
la destines de John Mariner au pays 
des tisons. Grace au clavier, vous 





i'annee : vue 1* architecture, c'est ici que 

ies Mayas naissent Merci quand meme. 



allez pouvoir le trimbalcr parmi les 
150 decors qui composent le jeu, a la 
recherche de la sortie. Les rencontres 
que vous ferez seront le plus souvent 
desagreables et done, il vous faudra 
vous battle en utilisant des amies du 
cru, ou vos poings le cas echeant. 
Ajoutons d'ailleurs que les person- 
nages et les decors sont en simiU-'SD, 
ce qui rend les combats assez incer- 
tains. Difficile dans ces conditions 
d'etre sur de toucher ce qu'on croit 
viser et on perd vite patience. Mais il 
va faltoir egalement faire appel a 



votre matiere grise. Tout un tas 
d'enigmes ialonnent voire parcours. 
Ce sont des puzzles qu'ils faut 
resoudre, des obstacles a franchir ou 
des ennemis a vaincre en utilisant 
judicieusement le mates decouvert 
dans les pieces voisines. A vous de 
deduire quel objet doit sortir de votre 
inventaire et a quel moment, ou 
quelle combinaison d'objets doit 
etre utilisee, etc. Voire seal allie sera 
voire ordinateur de bord, line chipie 
appelec Pam qui aura toujours son 
mot a dire sur votre comportement 
et 1'environnement dans lequel 
John Marinerevolue. Pretcz-lui une 
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.esjeux d'aventure deviendraient-ils les parents pauvres 
des jeux micros ? On peut se poser la question quand on voit 
Sign of the Sun qui semble nous ramener des annees en arriere 
en utilisant des principes uses jusqu'a la corde. Malgre une 
realisation correcte et un scenario sympa, il est difficile de dire 
que I'on se sente passionne par les demeles de John Mariner 
avec les habitants du Soleil. Le seul public qui pourra y trouver 
son compte sera compose depersonnes n'ayant jamais joue 
avec ce style de soft. Esperons qu'ii en reste... 



oreille attentive, elle est agacante 
mais souvent de bon conseil. 
Disons-lc loul de suite, des les pre- 
mieres minutes. Sign of the Sun bas- 
se une impression de deja vu. The 
Dig, Les Chevaliers de Baphomel. 
voire l 1 ancestral Inca, sont autant 
d'illuslres afnes ayani defriche les 



radicate, man ! Et il parait qo'en 
plus, c'est bon pour la sante. 
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vient gambader. A la difference pres 
qu'on ne dirige qu'un personnage, 
que ce n'est pas vraiment drole, et 
que ces enigmes etaient ardues et ori- 
ginales il y a cinq ans. Mais surtoul, 
c'est la torpeur de L' ensemble qui 
IVappe. On se balade. on ramasse des 
objets, on se pose des questions aux 
reponses evidentes et parfois, un 
lezard volant nous force a nous battre. 
Lemoins qu'on puisscdire, c'est que 
Tintensite. elle aussi. a fondu comme 
neige au soleil. Et, malgre ce requisi- 
toire, peul-etre un peu severe, force 
est dereconnaiUe que Sign of the Sun 
reste assez distrayant. En fait, on sent 
l'envie de bien faire et 1' effort d'hon- 
netete dont ont fait preuve les de"ve- 
loppeurs de chez Ice. Mais il est clair 
que Sign of the Sun manque emble- 
ment d'envergureetd'originalite. ■ 
Xavier Hanart 
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SSI continue 
d'exploiter sa licence 
Games Workshop 



en s'interessant 



cette Ms a I'univers 
de Warhammer 40000. 
Au lieu de chevaliers, 
de magiciens 
et de gros 
baveux, on y retrouve 



des Space Marines 
ef des gros 
Orques, toujours 
aussi baveux... 



fiaal 



liberation 



Des Orques epiques 



D 



Parfois. quelques effets visuels 
parviennent a surprendre. comme 
cette arme orque qui projette ses 

victimes a distance. 



out le monde ou 
presque connait les 
figurines Games 
Workshop, et qui 
n'a pas tente au 
moins une fois de tartiner Tune 
d'entre efles de pcinture acrylique 
Games Workshop pour la fa ire peni- 
blement ressembler aux illustrations 
superbes des magazines Games 
Workshop ?'Et pour essayer de 
vendre encore plus de leurs figurines. 
Games Workshop a eu la grande idee 
de vouloir y associer le plaisir 
ludique, en commettant i'erreur 
d'elablirde nombreuses regies sup- 
posees lesmettreen valenr. Malhcu- 
reusement, on peut etre un as du 
pinceau et du moule a plomb et se 
viander dans I'ecriture des regies 
d'un jeu. qui generalement sc carac- 



INK 



Bpi: 



L 




ten sent par leur extreme simplicite 
associee a un nombre cauchemar- 
desque de regies optionnelles qui 
finissent de gficher tout plaisir de jeu. 
En apprenant que SSI allait tenter de 
porter la serie Epic de Warham- 
mer 40000 sur PC. on pouvait done 
s'attendre a des graphismes superbes 
accompagnes par un systeme de jeu 
tenant dans une coquille de noix. Au 
niveau dujeu hh-meme, les fans ne 
scront effectivement pas decus. Les 
parties se deroulent au tour par tour. 

Les rois du cliamp de bataille sont 

bien sur les Mechs a la sauce 

Warhammer 40000, dont vous pouvez 

tastemlset larmemeitt. 



avec les regies classiques d'alloca- 
tion de points d' action pour tirer 
et/ou se deplacer. ainsi que des tirs 
d'opporLunite lors de la phase enne- 
mie si vous n'avez pas depense tous 
vos points d'action pendant la votre. 
On a beau chercher, il n'y a pas 
grand- chose d'autre a dire. Ab si. il 
est parfois possible de realiser des 
bombardements a partir de vos vais- 
seaux en orbite, et le tir indirect est 
aussi gere. En bref. ?a va pas chercher 
loin, mais au moins le systeme de jeu 



Format CD-ROM PC 

Editeur Mindscape 

Sortie disponible 

Prix env. 370 F. 

Genre wargame 

Config. mini. P90, 16 Mo de 

RAM, CD-ROM 2x 

Config. recom. P133, 32 Mo 

de RAM, CD-ROM Sx. 
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.a carte de Volistad vous permet 
le planifier votre strategie 
wtre les bataliles, el de passer 
:n revue vos regiments. 



Final Liberation 




L'AVISffffffffl 



a le merite de pcrmettre des parties 
rapides ! Comme le litre l'indique, 
1'esscntiel du jeu tient dans son 
unique Campagne, oil les forces 
imperiales doivent tenter de libcrcr 
la planete Volistad du joug des gros 
Orques... vous savez quoi. Line pha- 
se strategique vous pennet de choisir 
les provinces que vous tenlerez de 
conquerir a 1'aide de vos regiments. 
chaque province vous rapportant dcs 
points de ressource qui vous pennet- 
tront d'acheter de nouveiles unites 
et de remplacer les pertes qu'auront 
subies vos veterans. Point final. 
Chaque combat lors de la Campagne. 
vous place dans f obligation de cap- 
turer Tun des objectifs de la carte, 
sinon vos forces sont eliminees, 
meme si elles fmissent en bon ordre 



* i 




jL, Par sa simplicity Final Liberation est un jeu de prime abord 
assez attachant, et on prendrait presque du plaisir a gerer 

*T ses petites armes high-tech au fur et a mesure des missions 
de campagnes, qui s'enchainent rapidement les unes a la suite 
des autres. Puis tout d'un coup, on releve le nez du moniteur, 
et on se rend compte qu'il existe actuellement beaucoup 
d'autres wargames bien plus beaux etplus interessants... 
En somme, a moins d'etre un fanatique de I'univers 
Warhammer 40000, on peut sans risque passer a autre chose... 



apres avoir mis les Orques en derou- 
te... Dans le genre expeditif. cette 
regie merite la palme d'or ! Sinon, 
vous aurez aussi la possibility de 
creer de petits scenarios rapides, qui 
vous pennettent au morns de jouer les 
Orques, cette option etant absente en 
mode Campagne. Grace a un systeme 
de budget, ces scenarios peuvent 
varier de la simple escarmouche a la 
bataille rangee. En bonus, notez que 
dans ce mode, vous avez acces au jeu 
enMultijoueur. 

Alors, c'est beau ? 

Ben, on va deja passer tres vite sur les 
scenes cinematiques hideuses qui 
tachent, de leurs gros pixels surcom- 
presses, le deroulement de la Cam- 
pagne... Ensuite. on regrette vivement 




I La portee des armes permet souvent de massacrer les Orques, 
a distance, qui ne brilient pas par leur intelligence... artificielle. 



i'absence de toute resolution supe- 
rieure au 640x480. Dans cette reso- 
lution, si les vehicules s'en tirent 
honorablement, les fantassins res- 
semblent surtout a des blobs 
informes. Correction, ce sont des 
blobs informes. Les cartes, quant a 
elles. ne relevent pas vraiment le 
niveau, car si les batiments sont de 
facture honnete, lis ne parviennent 
pas a iaire oublier un terrain assez ter- 
ne et sans relief. Ne vous meprenez 
pas, le relief est gere dans le jeu. mais 
par contre ce n'est pas vraiment le cas 
du plaisir des yeux. C'est franche- 
tnent dommage, car si Final Libera- 
tion avait une chance de tirer son 
epingle dujeu.c'etait justcment pai" 
une qualite graphique qui aurait per- 
misd'oublierle reste ! ■ 

Frederic Marie 
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Kick Off 97, malgre 
quelques petits bugs 
graphiques, fut le 
meilleurjeu de foot 3D 
de I'annee passee. 
On attendait done 



impatiemment la 



Hick Off 98 



Gardien de chevres 




"ai longtemps cherche les 
raisons qui m'ont pousse a 
aimer 1c foot. Ce ne sont ni 
un amour immodere pour 
les pizzas i'roides, fa biere 
et les echarpes ridicules, ni un trau- 
matismc d'enfance occasionnc par la 
reception douloureuse d'un ballon 
dans les shouts. Non, les raisons sont 
purement genetiques. Mon grand- 
pere, Lucien Pinson, fut un footbal- 
leur mondialement connu des annees 
30-40. Enfin, surtout connu dans ce 
superbe deparlement qu"est le Cher. 



Toujours cst-il que mon grand-pcre 
arreta le foot par suite d'un mariage 
(avec ma grand-mere) apres avoir 
colle plus de 50 patates dans les filets 
lors de I'annee 37-38 et apres avoir 
etc champion du Cher avec TEtoile 
Sportive des Bigarelles. Mais aujour- 
d'hui, le foot n'est plus cequ'il etait 
lui non plus. Un buteur colle a peine 
une vingtainc de buts par saison. 
Tenez. prcnez parexemple un joucur 
de Kick Off 98. Vu la version 97. on 
s'attendait a un jeu capable de 
coneurrcucerFifa98, avec toutplcin 



de buts et tout et tout... Erreur. Mon 
polio d'avant-centre a transforme 
trcizc pralines en un championnai. 
Cul dejatte, va. 

Ne oesesperons pas 

En fait, tout a commence avec le 
choix de mon equipe panni les 120 
intcrnationales proposees. La France, 
bien entendu, etait l'objet de ma 
convoitise. U suffisait ensuite de 
changer Maurice ou Dugarry en Giz- 
mo puisque pour la creation de per- 
sonnage, on repassera. Puis j'ai eu 
envie de changer le maillot en rose 
bonbon (a mascotte ridicule, equipe 
ridicule). Ensuite, hop. une Coupe du 
Monde, une coupe de je ne sais quoi. 
un challenge Aneo. un championnai. 
un amieal, un amical campagnard 
(terrain bizarrement abandonnc) ou 
un entrainemenl {penos, corners, 
dribbles, coups francs, tacle, tirs et 
match), e'est au choix. En fait, fautc 
d'etre toujours precis, les menus sont 
clairs et faciles d'utilisation, une habi- 
tude chez Anco. C'est done avec une 
hate difficilement eontenue que | 




Format CD-ROM PC 

Editeur Ubi Soft 

Sortie disponible 

Prix env. 300F. 

Genre football 

Config. mini. 486 DX-100, 

8 Mo de RAM, CD-ROM 2x. 

Config. recom. P133, 16 Mo 



Releve-toi. triple buse. ce n'est pas le moment 
de chercher une iimace pour le gouter I 
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i97 etait le meilleurjeu de foot 3D de I'annee derniere. 
On pouvait done penser que les p'tits gars d'Anco nous 
pondraient une ch'tite merveiile capable de concurrencer 
Fifa 98... Quelle deception ! Loin d'etre un pas vers 
/a perfection, cette mouture 98 s'annonce comme un grand pas 
en arriere. Bon, treve de plaisanterie, il sort quand le vrai 
Kick Off 98 ? D'accord, e'est tresjouable, les options sont 
legion et le Multijoueur (comme le mode Solo) ne demande pas 
une grosse machine, mais graphiquement, e'est depasse. 



Les joueurs laissent des traces 
sur fe terrain. C'est le jardinier 
qui va etre content. 





• j'amoiyais le premier match. Et la... 
L'enclume. Le choc inattendu. C'est 
moche. Et que penser d'un jeu date 
98 qui n'est graphiquement pas a la 
hauteur de sa precedence version 97 ? 
Deja, un gros rond rouge horrible se 
dessine sous le joueur que Ton 
controle. Ensuite. le public 2D donne 
dans les applaudissements dignes 
d'une otarie manchot. Les commen- 
taires ne sont pas mieux, entre braille- 
ments d'un bebe phoque harponne et 
cris d'un pingouin aphone (Ndlr : il 
n'aurait pas une filiation cachee avec 
Bardot le Gasperoche ?). Cote jou- 
eurs, c'est comme a 1'armee, bien 
carre. On aurait aime voir des rotules 
chez les joueurs el non pas un vide 
entre la jambe et la cuisse. Ca teste 
neanmoins de la 3D et la bonne nou- 
velle est que vous pouvez jouer en 
VGA ou SVGA. Les plus petites 
machines pourront supporter le jeu. 
Autre bon point, la jouabilite. Pour 
cela, il convieni de reduire vivement 
la vitesse du jeu sinon vous prenez 
but sur but en deux passes. Pour ce 
qui est des cameras, vous aur 




choix entre un bon nombre de vues, 
ce qui vous permettra de jouer com- 
me vous 1'aimez. Seulement a chaque 
arret de jeu, vous aurez droit a de 
grosses lettres grises qui vous annon- 
cerons un penalty, un coup-franc ou 
un cation. En fait, on ne peut qu'etre 
decu par ce Kick Off 98, inlerieur a la 
version 97. Reste que si vous desirez 
jouer en reseau, a huit maxi, sans 



ralentis semen t sur if importe quelle 
becane, ce sera celui-Ia. Et puis il ne 
faut pas se desesperer. Fifa 96 etait 
un bon jeu pour 1'epoque, Fifa 97 
etait rate, Fifa 98 est une .merveiile. 
Kick Off 97 etait un bon jeu pour 
1'epoque, Kick Off 98 est rate, Kick 
Off 99 sera peut-etre une merveiile ? 
On pent loujoursrever... ■ 

Cedric Gasperini 
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Un petit tacle bien mechant qui n'a pour I 
que de bousiller une rott 
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LE PLUS GRAND CHOIX DE JEUX 



GAME'S vous offre un service supplementaire : 

Vente par correspondance 
_ de jeux et de Coneolee 
neufs et d'occasion 




Grand Place 

Tel.: 03 20 13 92 92 



Un telephone 
a retenir 



03 20 907232 



Fax : 
03 20 90 72 23 



NINTENDO 64 



CONSOLE OCCASION 





MARIO 64 

MARIO KART 64 

LYIAT WARS + KIT 

DIDDY DONK RAGING] 399 F 



PLAYSTATION 



299 F 
399 F 
TEL 
399 F 
369 F 
349 F 



SATURN 


CONSOLE OCCASION 649 F 




NHIF 


OCCASION 


WARCRAFT II 


369 F 


249 F 


SEGA TOURING CAR 


369 F 


249 F 


WORLD WIDE SOCCER 98 


369 F 


249 F 


FORMULA KART 


369 F 


TEL 


JURASSIC PARK 2 


329 F 


TEL 


DUKE NUKEM 3D 


369 F 


TEL 



Pour toute commande 

de jeux neufs et d'occasion 

avant le 31/12/97, 



ET LES FRAIS DE PORT 
SONT GRATUITS 



Pour Super Nintendo et Megadrtve, nous conta 



BON DE COMMANDE 

a envoyer a GAME'S VPC 

Rue de la Voyette - Centre de gros N c 1 - 



- 59818 LESQUIN CEDEX. Tel : 03 20 90 7: 



CONSOLE OCCASION 







aiuF 


OCCASION 1 


entre Commercial 


JURASSIKPARK2 


369 F 


229 F 


el. : 04 50 20 86 06 


CROC 


369 F 


229 F fe 




HERCULES 


349 F 


229 F 




FORMULA ONE 97 


369 F 


229 F I 




FINAL FANTASY VII 


369 F 


TEL 




FORMULA KART 


349 F 


TEL 


El. : 03 22 91 73 33 


FIGHTING FORCES 


369 F 


TEL 




CONSOLES ET JEUX 


PRIX 
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NouveNe version optimises pour le 
MMX du grand classique de I'arcade, 
Sega Rally vous permettra de prendre 
le volant d'un Toyota ou d'une Lancia 
sur quatre circuits differents. Facile 
d'acces mais manquant cruellement 
de profondeur, il devient carrement 
fantaisiste quand on aborde I'epineux 
sujet du comportement des voitures. 
Par contre, son systeme Multijoueur 
en ecran splitte ou en reseau 
estassez reussi. ■ X. H. 
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Wargame sur CD-ROM PC edite par Interactive Magic 



POD Extended 

Time 

sir ll-UI PC 
Mill lirM Silt 



HIT •••• 



Apres la version Gold, Ubi propose 
maintenant I' add-on Extended Time, 
qui s'adresse a ceux qui possedent 
deja la version originale de POD. 
En plus d'y trouver les 1 6 circuits 
et les huit voitures supplemental 
de la version Gold, Ubi a rajoute dans 
Extended Time quelques bonus : trois 
nouveaux circuits, sept motos, et. . . 
quatre beachcraft, qui s'integrent par- 
faitement dans le circuit Beach ! En 
bref, une bonne valeur ajoutee au jeu 
original, surtout si vous n'avez pas 
acces au Net. ■ EM. 



NOUVEAU ! 
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A QUOI RESSEMBLE 

VOTRE FUTUR 

EQUIPEMENT T 1 
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Actuellement chez votre marchand de journaux 
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Carte mere ETEC TX 512 Ko Pipeline burst integres PCI E- 

IDE 

16 Mo EDO ext. 128 Mo 

Disque Dur 2. 1 Go Quantum Cyclone 

Carte Video PCI S3 TRIO 64 V+ 1 Mo ext 2 

Lecteur Disquette 3" 1/2 

Clavier, Souris, Mini tour 

Moniteur Haut de Gamrne 14" SVGA Couleur BR NE 

b tonfiguration^donnees£mre^^£e^pe_sTc^^Are^s^ernblag£ possible _■/ /sy/g 3 

Cyrix 200 MX 

Pentium Intel 166 MMX 4690 F ;//<%,. 

. _1/ /(n /Diamond VIPER 330 AQP 

52QO Fi / /&, 

»__ --j/ /cv/ Diamond Monster 3D 4 Mo + JEUX 

4990"f!~ 

j/ 




100 r 



Haut parleurs 25/80/50 Watts 
Camera SONY Couleur CDD 



500 F _ 
550 F 
80/160/26' 
820F 



Telecommande FC/Fistolet+jeux 200/290 
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LES MEDIA SHOP DU SUD 



MEDIA 2000 

7 1 rue FOND AUDEGE 

33000 BORDEAUX 
TEL : 05 56 81 70 22 
FAX : 05 56 81 74 06 



MEDIA DIFF 

6/8 rue Aubuisson 

31000 TOULOUSE 

TEL : 05 61 99 06 88 

FAX : 05 6 1 99 05 89 



MICRO MEDIA 

32 bd Strasbourg 

34000 MONTPELL1ER 

TEL : 04 67 99 46 20 

FAX : 04 67 99 46 21 
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Tout le monde connait SEGA, leader mondial de I'arcade et 
grand fabricant de consoles. Pourtant, c'est encore un 
jeune intervenant dans le monde du PC. 
Apres une annee 1996 de montee en puissance avec 
I'adaptation de litres consoles, la gamme SEGA PC 1997 
est d'une ties belle qualite avec des adaptations des 
meilleurs titres issus de I'Arcade. 
En cette fin d'annee 1997, il etait necessaire de faire le 
point et de voir ensemble quelle orientation valtendre 
SEGA pour I'annee a venir sur PC. En effet, il semble que cette societe n'ait pas fini de nousW 
prendre avec des developpements specifiques au PC dans des categories oil on ne I'attenrJait pas 
tel que I'aventure ou la strategie... 

La personne la mieux placee pour nous en parler nous a semble etre le nouveau General Manager 
de SEGA France, Philippe Deleplace. Cependant, vous trouverez egalement sur le CD-ROM SEGA joint 
avec ce magazine les interviews exclusives de Tokoro Tchie (responsable de la division SEGA PC 
Sapon) et Hitendra Na'ft (responsable de SEGA PC Europe). 




P uJili J niorjnali on_ . 



nterview de 

Philippe Deleplace 




General Manager SEGA France 



Sega est une societe traditionnellement 
presente sur les marches de la console ou 
de I'arcaie, pourquoi s'etre lance sur PC ? 
Philippe Deleplace : II est vrai que 
I'arrivee de SEGA sur PC est encore 
recente, II faut savoir que la 
decision de lancer une 
gamme SEGA sur PC a ete 
effectuee alors que la 
Megadrive remportait un grand 
succes. La strategie decidee 
alors etait simple : faire de 
SEGA la seule societe / 

presente sur tous les 
domaines du jeu video 
(arcade, console, PC...). 
La gamme SEGA PC a 
ete lancee en France en 
1996. 1996 a ete une 
annee de montee en 
puissance avec des 
adaptations de grands succes 
Megadrive ou Saturn. En 1997 
nous avons eu une gamme de tres 
bonne qualite avec des jeux souvent 
leader dans leur categorie. C'est 
pourquoi nous considerons I'annee 
qui vient de s'ecouler comme la 
deuxieme etape de revolution de 
SEGA sur PC. 

duels soot les jeux SEGA PC de cette annee 
qui vous out marque ? 
Ph. Deleplace : Nous avons lance 
cette annee 11 jeux, quasiment 1 
par mois, ce qui est eleve pour un 
nouvel editeur. Je pense, comme je 
viens de vous le dire, que nous 
avons eu de tres bon titres : je 
citerai en exemple Sega Worldwide 
Soccer PC qui a remporte 
enormement de succes aupres de la 
presse specialisee et remporte en 



cette fin d'annee differents prix et 
trophees grace a son exceptionnelie 
jouabilite. Cependant, 1997 tut 
egalement la grande arrivee de notre 
mascotte en 3D sur PC avec Sonic 
3D qui remporte un grand succes 
aupres des plus jeunes. Enfin, 
Virtua Fighter 2 sur PC m'a ebloui 
par la qualite de sa realisation, sa 
maniabilite et sa diversite de coups 
impressionnante (1200 I). 




Qu'est-ce que SESA nous prepare pour 
I'annee prochaine sur nos PC, toujonrs 
de I'arcaie ? 

Ph. Deleplace : II est clair que 
I'arcade est ie cosur de notre savoir- 
faire. Je suis un vrai fan des jeux 
d'arcade SEGA - en particulier des 
courses automobiles SEGA - qui 
m'epateront toujours par leur grande 
jouabilite. Ainsi, nous continuerons 
a convertir sur PC nos meilleurs jeux 
d'arcade (sorties prochaines de Last 
Bronx et de Sega Touring Car). 
Toutefois, nous allons perseverer 
dans I'adaptation de nos produits 



arcades au monde PC et non 
realiser de «simples» conversions. 
Par exemple, pour Virtua Fighter 2, 
nous avons developpe un mode 
• learning* exclusif au PC qui 
permet a ce dernier d'apprendre 
peu a peu vos coups en les 
sauvegardant dans un fichier sur le 
disque dur I Cependant 1998 ne 
sera pas uniquement centre sur 
I'arcade mais egalement sur des 
produits plus specifiques PC comme 
les jeux d'aventures ou de 
strategie. Jetez un coup d'ceil 
aux images de Enemy Zero et 
vous verrez que nous allons 
sortir un grand jeu d'aventure, 
avec de beaux graphismes 
alternant 3D precalculee et 
3D temps reel et un scenario 
en beton.» 

Un changement de strategie 
pour SEGA PC done en 1998 ? 
Ph. Deleplace : Non, pas 
un changement de strategie. 
ais je pense que le monde 
PC est tres different du monde 
console et du monde arcade. 
Nous apprenons peu a peu ses 
specificites propres et essayons 
d'orienter le developpement de nos 
produits arcade pour qu'ils soient 
plus proche du monde PC. De plus, 
nous avons a present une division 
propre SEGA PC, avec des equipes 
talentueuses de programmeurs de 
part le monde qui developperont 
pour PC. Cette grande source de 
conception nous permet de mettre 
I'accent sur la creation de jeux 
originaux specialement developpes 
pour le PC. Mais que les fans 
d'arcade se rassurent, nous 
continueront de sortir nos jeux 
d'arcade qui vont d'ailleurs 
considerablement gagner en qualite 
car les programmeurs de la division 
PC au Japon mattrisent de mieux en 
mieux le PC ! 



la passion 

du sport mecanique 

L'histoire qui lie SEGA aux sports mecaniques est longue et riche. Elle est meme allee jusqu'au 

sponsoring de I'ecurie et du pilote champion du monde de F1 il y a quelque temps... 

Les simulations de sports mecaniques SEGA, c'est d'abord de magnifiques bornes d'arcade. 

Depuis le ban vieux Out Run, SEGA a cree de nombreuses simulations, aujourd'hui tres 

connues : Virtua Racing, Daytona USA, Sega Rally, Manx TT, Sega Touring Car, Scud Race. 

Lors du salon de Tokyo de septembre dernier, SEGA a devoile sa derniere machine d'arcade : 

les 24H du Mans. La passion n'est pas prete de s'arreter ! 

II etait tout naturel que ces jeux d'arcade voient des conversions sur PC. Nous avons done 

connu respectivement : 

Sega Rally PC 



Formula Karts 



Sega Rally a ete la premiere 

adaptation d'un jeu de course 

SEGA vers le PC. 

Avec des sensations de conduite 

tres realistes, c'est un classique 

du jeu de Rally (vous trouverez 

le patch M MX sur le CD 

collector SEGA). 
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Daytona USA Deluxe 

En lancant Daytona en octobre dernier, Sega mettait a la disposition de tous 

une valeur sure des salles de jeux. Daytona USA Deluxe n'est pas une 

«simple» conversion du jeu d'arcade : deux fois plus de circuits, de nouvelles 

voitures, jouable en reseau... c'est une veritable adaptation pour PC. 



Les jeux de Karts etaient assez oublies des 

editeurs. SEGA a voulu y remedier avec cette 

simulation developpee par les anglais de 

Manic Media : 8 circuits, 8 karts, c'est la 

reference du jeu de Karting ! 
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Des le mois de fevrier 98, nous 
pourrons nous prendre pour de vrais 
pilotes professionnels avec Sega 
Touring Car Championship. 
L'equipe AM3 qui avait programme 
Sega Rally s'est remise au travail 
sous la direction de T.Mitzuguchi et 
avec I'assistance de grandes 
marques comme Toyota, Opel, 
Mercedes ou encore Alfa Romeo. 
Les deux atouts principaux de Sega 
Touring Car Championship sont : ' 

- Une conduite tres sportive, 
intuitive et incisive. 

- Une sensation de Vitesse extreme. 
C'est une simulation de Touring tres 
realiste oil Ton ressent tres bien la 
puissance des differents moteurs et 
bolides. 
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Maitrisez les derapages, freinages et contre-bracages. 



Sensations.de PUISSANCE extreme, 
conduite tres SPORTIVE. 



Le jeu comprend 6 circuits 
differents (dont 3 caches) et de 
nombreuses voitures dont : Opel 
Calibra V6, Toyota Supra, Mercedes 
Classe C, Alfa Romeo 155 V6TI ou 
.meme des voitures prototype S 
II est de plus possible de jouer a 
deux en ecran splite. 
Les photos du jeu qui illustrent cet 
article sont issues de la version 
Pentium uniquement, mais il faut 
c ^voir que la version finale devrait 
:re compatible avec les cartes 3D 
(3Dfx, Power VR...) pour une / 
realisation et une fluidite 
d'animation encore plus au top. 
Preparez-vous des maintenant, Sega 
Touring Car est un futur classique ! 
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MaTtre des jeux 
de combats sur PC 

De la meme fagon que le sport automobile, SEGA a toujours ete tres attache aux jeux de com- 
bats, en particulier avec la celebre serie des Virtua Fighter. 

De plus, SEGA est le seul editeur a proposer des titres de ce genre de grande qualite sur PC. 
Meme si ce n'est pas une categorie «phare» sur PC, SEGA entend bien continuer a sortir de 
temps en temps de bons jeux de combat pour satisfaire les passionnes. 
Dans certain cas d'ailleurs, les jeux de combats SEGA s'apparentent meme plus a des simula- 
teurs de combats qu'a des «simples» jeux de baston. C'est par exemple le cas de Virtua 
Fighter 2. 



Virtua Eight) 




Sorti en septembre 1997, Virtua Fighter 2 s'est impose comme la reference des jeux de combats sur PC. 

Avec plus de 1200 coups et prises, il offre une grande duree de vie. 

Loin d'etre une simple conversion de I'arcade vers le PC, I'equipe de programmeurs AM2 a developpe un systeme 

d'intelligence artificielle exclusif pour le PC qui permet a ce dernier d'apprendre peu a peu vos techniques 

de combats et vos prises. Ce detail illustre la volonte de SEGA d'adapter reellement ses jeux d'arcade 

a I'environnement PC. 
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Apres Virtua Fighter 1 et 2, Sega lancera 
Last Bronx en Fevrier 98. Issu du jeu 
d'arcade du meme nom, Last Bronx a ete 
realise par I'equipe AM3, deja auteur de 
Sega Rally PC. Au programme : combats en 
3D a I'arme blanche (nunchaku, couteau, 
baton, fleau...). 

Tout comme Virtua Fighter 2, il y a deux 
fagon d'aborder le jeu : au depart, on se 
defoule, en particulier a deux ; puis, peu a 
peu, on apprend les subtilites du jeu avec 
les nombreuses parades et prises possibles. 
Les mouvements des person nages sont tres 
detailles grace, en particulier, a I'utilisation 
de la motion capture. De plus, un effet 
stromboscopique, tres reussi lorsque Ton 
donne des coups, accentue I'effet de 
Vitesse, de puissance et la beaute du jeu. 
Les amoureux des jeux de combats vont etre 
ravis. Avec une telle qualite de realisation, 
un aspect simulateur de combat tres pousse 
(grande diversite de mouvements) et une 
jouabilite tres fun, Last Bronx plaira au plus 
grand nombre. 

Apres de longues heures passees sur un jeu 
de strategie ou d'aventure, rien de tel qu'un 
peu de defoulement ! 
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Puissance et precision 





Choix parmi huit personnages plus d'autres caches 



L'effet stromboscopique accentue I'effet de vitesse et de puissance 




La passion du sport 



L'histoire qui lie SEGA au sport 

est longue et riche. 

Sous le label SEGA SPORTS, sont sortis 

de nombreux jeux sur consoles 

Megadrive ou Saturn. 

En arcade egalement, les jeux de sports 

SEGA sont tres presents avec notamment 

Virtua Striker 2, de loin le meilleur jeu 

de foot en arcade. 

Fort de cette longue experience, SEGA 

se devait de proposer des simulations 

sportives hors normes sur PC. 

Le premier titre, Sega Worldwide Soccer, 

s'est tout de suite impose comme 

la reference du jeu de foot sur PC : 

une prouesse pour un premier essai ! 




SegaWo^ 





Sega Worldwide Soccer PC, 

sorti a la fin du mois d'AoQt 

1997, s'est impose comme la 

reference des jeux de foot sur 

PC. Sa realisation en 3D est 

exceptionnelle avec de 

nombreux angles de camera 

et de somptueux replay. Mais 

la oil Sega Worldwide Soccer 

PC fait la difference, c'est au 

niveau de la jouabilite : c'est 

bien simple, vous pouvez tout 

faire grace a une diversite de 

mouvements incroyable. 

Avec 48 equipes 

intemationales, differents 

stades, differentes conditions 

meteorofogiques, des matchs 

de jour ou de nuit, une 

intelligence artificielle 

poussee, Sega Worldwide 

Soccer PC procure un plaisir 

de jeu sans comparaison. 
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En Janvier 1998, SEGA lancera NBA Action 
98, jej de basket en 3D avec les 29 equipes 
de la NBA. 

Les programmeurs de Visual Concept ont fait 
un travail remarquable avec notamment une 
intelligence artif icielle poussee pour un 
realisme optimum : chaque equipe et jOueur 
se comporte comme dans la realite. 
Chacun des 340 joueurs a ete model ise avec 
une grande precision (couleur de peau, 
corpulence, taille, nom derriere les maillots, 
coupe de cheveux). De plus, tous les visages 
des joueurs de la NBA ont ete digitalises et 
mappes ; le resultat est plus vrai que nature ! 
Avec 11 angles de camera, une pleiade 
d'options (niveau du detail graphique, Vitesse 
du jeu, niveau de difficult^...) et une tres 
bonne animation grace a I'utilisation de la 
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Aucun temps mort. 



Motion Capture, NBA Action 98 est un jeu de 
basket tres reussi. 

Facile d'acces, on prend beaucoup de plaisir 
;:; a organiser la strategie de I'equipe, a passer, 

a dribbler, a tenter un shoot a 3 points pour 
finalement reussir le dunk du siecle que Ton 
6|-i pourra admirer par un replay automatique du 
plus bel effet ! 

On choisis sa «dream team», on essaie de se 
qualifier pour les play-offs pour finalement 
acceder au litre supreme. 
Un conseil : choisissez les Bulls de Chicago, 

I rien ne vaut le bon vieux duo Pipen-Rodman 

(qui possede d'ailleurs une chevelure rouge 
resplendissante !). 

Tout comme Sega Worldwide Soccer, SEGA 
reussit ici, des son premier essai, a produire 
un jeu de basket tres jouable, tres realiste et 
tres fun. 
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et les jeux de tir 

De grands moments de detente. 

De la meme maniere que les jeux de combats en 3D, SEGA est le seul editeur a proposer 
des titres de cette categoric de qualite sur PC. 

II faut dire que ce genre de jeu remporte enormement de succes en arcade, et que SEGA 
possede les meilleurs jeux de tir en arcade avec la serie des Virtua Cop, House of the Dead 
ou encore Lost World plus recemment sorti. 

Le premier episode de la serie des Virtua Cop a deja vu le jour I'annee derniere sur PC. La 
jouabilite est tres facile d'acces : on tire avec le bouton de gauche de la souris, on rechar- 
ge avec le bouton de droite et on bouge le viseur. C'est un principe simple, mais comme 
toujours, c'est avec des concepts simples que Ton realise les jeux les plus funs. Les jeux 
de tirs SEGA constituent en effet de grands moments de detente. 



Cop2 




Virtua Cop 2, recemment sorti sur PC fait office de reference dans la categorie jeu de tir sur PC. On y joue le role 
d'un policier virtuel charge de liberer la ville Virtua City d'une organisation terroriste. L'action est tres variee et alterne 
des attaques en helicoptere, des courses poursuites en voitures, des passages dans un train, dans les couloirs du 
metro, dans une bijouterie... cette diversity de situation alliee a une action explosive en fait un veritable film d'action 
a I'americaine. La jouabilite est toujours aussi simple d'acces et procure enormement de fun. Mais cette nouvelle 
version est plus riche que la premiere mouture car elle propose une action plus longue, des choix de direction a 
certains moments et une compatibility avec les cartes 3D pour un rendu visuel encore plus impressionnant. 
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House of The Dead est actuellement en 

cours de programmation sur PC et 

devrait arriver vers la fin du mois de 

Mai 1998. Vous decouvrez les 

premieres images en exclusivite. 

Dans les salles d'arcade, ce jeu 

beneficie d'une immense notoriete car il 

allie le fun d'un jeu de fir a un cote tres 

gore et sanglant ; et le mot est faible. 

En tenant le role d'un detective prive, le 

but du jeu est de penetrer dans la 

«House of the Dead», une immense 

demeure aux multiples recoins et 

passages secrets qu'il faudra explorer 

pour retrouver une equipe de 

chercheurs kidnappee... 

Ce jeu de tir est tres simple d'acces et 

procure un enorme plaisir de jeu grace 

a son cote gore. Les differents 

personnages que Ton rencontre, 

constitues de lambeaux de chair, volent 

en eclat des qu'on leur tire dessus : on 

explose des tetes, des bras et des torses 

de tout un tas de creatures immondes 

tels que des zombies, des squelettes ou 

autres morts vivants. 

Les quelques photos illustrant cet 

article parlent d'elles-memes. 



of the Dead 

Attention aux eclaboussures... 




a votre PC... 




Apres 2 episodes des aventures du 
petit herisson bleu sur PC, Sega 
vient de soulever une petite 
revolution dans I'histoire de sa 
mascotte en sortant un episode en 
3D alternant 3D temps reel et 3D 
isometrique. 

La programmation de ce titre a ete 
realisee par I'equipe anglaise de 
Travellers Tales, Des le depart, la 
volonte de SEGA a ete de le 
rendre le plus accessible possible 
a tous les points de vues. Aussi, le 
jeu est-il entierement en VGA afin 
d'assurer a tous une animation 
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phases de 3D temps reel et de la iU precalculee. Lette metnooe 
permet d'allier liberie de mouvement et beaute graphique. De plus, 
Enemy Zero qui tient sur plusieurs CD propose une aventure 
beaucoup plus longue que leur premier opus. 
Outre sa realisation graphique exceptionnelle, deux autres points 
caracterisent Enemy Zero : un scenario palpitant en beton et un 
concept novateur... 





Marcus 

Physicien 

Age : 39 
:ulin Sexe : Mascu 

: Americaine Nationalite : 



Kimberly Hurd George Takahashi David Barnard 

Confident Ingenieuren informatique Sous-capitaine 
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Explotez les couloirs du wisseau en 3D temps reel 
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interview 



President de Warp, Producteur, Metteur en scene 
et Scenariste de Enemy Zero 




Si vous n 'aviez pas cree de jeux, qu'auriez 
vous aime faire ? 

K. Eno : Lorsque j'ai quitte I'ecole, 
j'ecoutais beaucoup de musique, et 
je lisais enormement de magazines. 
En fait, je n'ai pas fait grand chose 
d'autre pendant 1 an. Peu a peu, 
j'ai realise que je devais faire 
quelque chose, et c'est la que j'ai 
trouve un travail dans une societe 
editrice de softs. 
Si je n'avais pas realise de jeux 
video, je travaillerais sans doute 
dans un domaine ayant rapport a la 
musique. J'aurais probablement 
repris I'ecole pour passer un 
diplome superieur. II y a de tres 
nombreux talents emmergeants 
dans I'industrie de la musique. Je 
pense qu'avoir un diplome est 
essentiel. L'autre travail que j'aurais 
pu faire, etait une sorte de travail 
en free-lance, mais toujours en 
rapport avec la musique. 
Quel est voire groupe favori ? 
K. Eno : J'ecoutais les Beatles et 
YMO (Yellow Magic Orchestra) 
quand j'etais plus jeune. J'ai 
egalement passe beaucoup de 
temps a creer ma propre musique 
avec mon synthetiseur. Finalement, 
mon pere m'a achete un ordinateur. 
Avoir appris a faire de la musique 
dessus, ca m'a conduit a faire 
carriere dans les jeux videos. 



Au lycee j'ai forme quelques 
groupes : un groupe de rock, un de 
techno, puis un groupe Punk. Dans 
un sens ou dans l'autre, j'etais 
toujours implique dans la musique. 
Compte tenu de la diversite de mes 
gouts, j'ai n'ai pas vraiment de style 
musical favori. Cependant j'ai une 
petite preference pour la musique 
Anglaise ou Europeenne. J'ecoute 
Bjork depuis peu. 
Le concept de base d'Enemy Zero a t-il 
beaucoup evolue entre le moment oil vous 
avez eu la premiere idee et la version 
finale ? 

K. Eno : L'histoire est presque rest.ee 
la meme. Generalement, je pense 
au scenario du jeu quand je prend 
I'avion pour un long voyage. C'est ce 
qui est arrive avec Enemy Zero. Je 
revenais d'un sejour en Allemagne 
quand I'idee m'est venue. J'ai 
enormement d'idees en avion, c'est 
le moment parfait pour penser a des 
scenari, car il n'y a pas de 
telephones qui se mettent a sonner, 
et pas d'interruptions. Apres avoir 
mis au point l'histoire d'un jeu, j'y 
reste generalement fidele par la 
suite. 

Quel sera le prochain role de Laura Lewis ? 
K. Eno : Elle va etre dans D2. Quand 
je reflechissais a un personnage pour 
Enemy Zero, je savais que j'en 
voulais un dont les gestes 
montreraient les qualites d'un jeu 
interactif. Les mouvements fluides 
d'une femme me semblerent 
approprier pour relever le defi. 
Puisque nous avions cree Laura pour 
D, nous avons decide de modifier 
son personnage pour Enemy Zero. 
Selon vous, qu'est ce que les gens vontle 
plus apprecier dans Enemy Zero ? 
K. Eno : A la difference des jeux de 
tir, de role ou de course, je pense 
que les joueurs sentiront 
veritablement le jeu, ce qui les 
immergera dans une experience 
totale, en particulier sur le plan 
emotionnel. 
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Search. Save, and Shoot 






Sortie Frangaise avril 98 



4 
i 
i 
i 
i 

!92j 



r. 



'A 




Ce ne sont pas trois hommes et un couffin, mais quatre pads et un volant 
que nous vous proposons aujourd'hui. Pourquoi des paddles ? Parce que 
le PC peut desormais senorgueillir de faire aussi bien et parfois mieux 
qu'une console. Alors pourquoi pads ? 



II etait une fois, au pays du Pere 
Noel, une communaute de 
peripheriques de jeux, les pads, 
tous aussi competitifs les uns que les 
autres. Mais le Pere Noel les ignorait 
superbement, sous pretexte que les 
joysticks, ou « batons de joie» seraient 
son baton de vieillesse. Tout ca parce 
qu'il en vend plus aux papas et aux 
momans qui n'y connaissent rien. Done, 
le Pere Noel aurait du lire ceci avant de 
remplir sa hotte, et de picoler le petit 
verre que les enfants reconnaissants ont 
depose a son attention sous le sapin. 
{Nda : En plus le Pere Noel est un 
poivrot...) Non e'est vrai, il n'y a pas 
que \e joystick dans la vie. Enfin, quoi... 
Tiens, tout a fait au hasard, prenons le 
Rage 3D, un sympathique petit pad au 
design demi-lunaire, avec une boule 
directionnelle munie d'un trou au 



Rage 3D 



Constructeur : Thrustmaster 
Langue : en francais 
Utilisation : arcade, doom-like 
Prix : moins de 450 F. 




milieu pour y mettre le pouce. II dispose 
de six boutons a droite, plus deux qui 
servent de Start et Select, comme pour 
les consoles. Les charmants bambins qui 
plantent la leur console pour passer au 
PC ne seront done pas completement 
depayses. Au-dessus, le Rage 3D est 
aussi pourvu de deux boutons que vous 



Powerramp 




Constructeur : ACT Labs 
Langue : en francais 
Utilisation : arcade 
Prix : N.C. 





pouvez manipuler quand I'appareil est 
pose sur une table. Mais les susnommes 
boutons disposent aussi d'un rappel 
sous le pad pour etre manipules 
avec les index quand on prend le bidule 
a pleine main. 

Mais ce n'est pas tout, le Rage 3D est 
aussi un pad 2D et 3D. C'est-a-dire que 
la boule directionnelle peut soit etre 
une croix de direction typique toute 
bete, ou autoriser, en analogique, des 
rotations progressives en totale liberte. 
Malheureusement le petit volume de la 
boule manque de debattement, done 
de precision. Dans les doom-like, ca 
peut etre interessant, mais la majorite 
des jeux d'arcade souffriront dudit 
manque de precision. 
Avec les Powerramp et Powerramp 
Mite, ACT Labs propose deux produits 
un tantinet different de ce que Ton voit 



habituellement. Deja, ilsse branchent 
sur vos claviers, et emulent les touches 
sur boutons et commandes 
directionnelles. Les deux produits sont 
entierement programmables et ils 
memorisent jusqu'a quatre programmes 
qui sont facilement changes en cours de 
jeu. lis emulent les touches de 
commande programmables ; soit dix 
boutons, et la croix directionnelle pour 
Mite (qui ressemble etonnamment a un 
pad PlayStation), ou la manette pour 
I'autre (qui fait penser a une manette 
de salle d'arcade). Certains boutons 
peuvent etre programmes sur des suites 
ou des combinaisons de touches, pour 
les « combos ». Leur ergonomie est 
parfaite, leur solidite excellente. Bref, 
les Powerramp et Powerramp Mite sont 
parfaits pour les jeux d'arcade. Cerise 
sur le gateau, iis sont susceptibles d'etre 
branches I'un derriere I'autre, sans 
gener les joysticks. Alors, heureux ? 
Ah, reste encore le T-Leader 3D. C'est le 
pad, genre Nintendo 64. II est dote 
d'une croix directionnelle, d'une toute 
petite manette analogique, de six 
boutons dessus, d'une manette de gaz 
et de trois gachettes en dessous. II est 
vrai qu'il n'est pas programmable. En 
revanche, le T-Leader 3D est compatible 
CH et Thrustmaster. Par ailleurs, malgre 
la plethore de boutons, ils ne sont pas 
tous utilisables en meme temps. Deja 
parce qu'on aurait pas assez de doigts 
pourtripatouiller le tout, mais aussi, 
parce que la manipulation depend de la 
prise en main du pad. La croix, un peu 
molle, aurait pu etre utilisee comme un 
chapeau chinois, mais les concepteurs 
de cet objet n'ont, semble-t-il, pas 
pense a les utiliser autrement. Au final, 
le T-leader promet beaucoup, mais 
donne peu. Dommage... 

Bruno Gasnier 



Powerramp Mite 



Constructeur : ACT Labs 
Langue : en francais 
Utilisation : arcade 
Prix : N.C. 






T-Leader 3D 



Constructeur : Thrustmaster 
Langue : en francais 
Utilisation : arcade 
Prix : moins de 300 F. 




Thrustmaster Formula 1 



O.K., il ne s'agit pas d'un pad. Le Formula 1 est la derniere version du celebre 

volant de Thrustmaster. C'est le seul volant encore abordable et serieux sur 

le marche. Le pedalier a enfin un look pro mais on a du mal a bien caler ses pieds. 

Le volant fait egalement plus serieux. La course est bonne et deux boutons, mal 

situes, assurent ie changement de vitesse a la facon 

d'une Ft, Aussi vaut-il mieux utiliser le levier, 

au demeurant tres agreable. 

La fixation a egalement ete 

revue et le volant reste 

desormais accroche 

au bureau. 



Formula 1 



Constructeur : Thrustmaster 
Langue : en francais 
Utilisation : jeux de bagnol 
Prix : moins de 1 300 F. 
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dautomne SJ 



Le Comdex de cette fin d'annee 97 qui se deroula mi-novembre a Las Vegas, 
nous permit de decouvrir quelqvies petites surprises materielles, mais rien 
de bien revolutionnaire. Au programme des peripheriques originaux, 
de nouvelles cartes 3D, des machines plus puissantes... La routine quoi ! 




I Win utile 



Le jeu de mot favori de nombreux utiiisateurs 
a travers le monde concernant le port USB etait 
« Useless Serial Bus» (Bus Sen'e Inutile). 
Le regroupement de constructeurs supportant le standard USB a malgre tout reussi a 
promouvoir ce dernier. Ainsi, de nombreuses societes integrent desormais ce port dans leur PC 
nouveau millesime. Dans la liste on trouve de grands noms comme Dell, Gateway 2000, IBM, 
Sony ou encore Samsung. Une bonne vingtaine de produits seront disponibles des la fin 
de cette annee aux Etats-Unis. On trouve aussi les premieres enceintes USB chez Altec Lansing 
et Philips. Parmi les autres produits, on trouve des scanners, des cartes-controleurs, des claviers, 
des soun's et meme des moniteurs avec connecteurs USB. 



SENTEZ-MOI 

Immersion Corporation a presents au 
Comdex la premiere souris oil I'on 
ressent les actions provenant de I'ecran. 
Cette souris nomme Feelit pourrait 
s'averer particulierement efficace. 
En effet, si I'on rencontre une limite 
graphique a I'ecran (par exemple 
le curseur ne peut sortir d'une fenetre), 
la souris va faire opposition a votre 
mouvement vers I'exterieur de la 
fenetre. Bon j'avoue qu'il est difficile 
de bien comprendre la chose tant qu'on 
ne la pas essayee. Pour plus d'infos 
voyez le site : www.immerse.com. 



La prochaine 
console ! 

Cyrix, construe leur des microproeesseurs compatibles Intel se 

lance dans la conception de machines multimedia. Ce Cyrix 

Media Center en a elonne plus d'un. Sous la forme d'un 

boTtier de la laille d'environ 30x30 cm. il integre un lecteur 

DVD compatible CD. Vous pourrez ainsi voir tons vos films 

preferes sur support DVD (meme si cela reste encore 

marginal en Europe) avec une image de bonne qualile (netlemenl superieure a celle du videoCD de Philips) et un son en Dolby AC-3. Bien entendu, la 3D 

sera acceleree grace a une puce integree. Pour encore plus vous impressionner, le Media Center integre un systeme de capture audio/video ainsi qu'un 

tuner TV/FM. N'oublions pas le modem 56k ainsi qu'un son 3D restitue par six enceintes. L" amplification est par contre assuree par celui de rutiHsateur. 

Clavier, souris. bref tous les accessoires seront disponibles en infrarouge et de nombreux connecteurs seront presents comme les USB ou encore les 1394. 

II sera meme possible de brancher plusieurs ccrans. El pour combien me direz-vous ? 1 000 dollars, soil approximativement 6000 F. 




tutors PCbssis ? 

La grande mode aux Etats-Unis est le PC 
de poche. En fait, avec devolution 
des technologies, les agendas 
electroniques se sont transformes en 
veritables PC et I'arrivee de Windows CE n'y 
est certainement pas etrangere. Ainsi, Nee, 
Philips, LG Electronics, Hitachi arboraient 
fierement leur PC miniature. Chez certains, 
les ecrans sont desormais en couleur et vont jusqu'a des resolutions de 640x240. Pour exemple, 
le Nee MobilePro 700 H/PC propose 8 Mo de RAM, un modem 33,6, port PCMCIA et toute une 
flopee de softs dont Word, Excel, ou encore Explorer Windows CE. Tout cela pour vous dire que 
vous pourrez peut-etre jouer a vosjeux favoris mime en vacances. 



La 3D a I'honneur 




LE DVD AU DEPAR 





Apres moult hesitations, le Comdex a 
lance le DVD. Beaucoup de produits 
tournant autour de ce nouveau support 
etaient presentes (cartes de 
decompression, lecteurs, graveurs, etc.). 
Bref, le DVD semble, pour les 
professionnels, la prochaine etape. Pour 
vous en convaincre, regardez le premier 
DVD-RAM de Panasonic. II peut graver 
des DVD de 2,6 ou 5,2 Go. D'autre part, il 
est tout a fait capable de lire 
les DVD-video, les DVD-ROM, les DVD-R, 
les Video-CD, les CD Audio, les CD-ROM 
et les CD-R/RW. On peut diffidlement 
faire plus complet, non ? 



Le Comdex a continue la suprematie des cartes 3D pour 

le jeu et de nombreux constructeurs se sont lances dans la 

course. Hormis les cartes acceleratrices Direct3D. la bataille 

se jouait sur la suprematie de deux puces, la PowcrVR dc 

Videologic/Nec et la Voodoo de 3Dfx. Les partisans de la 

Voodoo sont plus nombreux pour le moment. On trouve ainsi 

Hercules avec le Stingray I28/3D. Jazz Multimedia avec 

1' Adrenaline Rush 3D. Canoptis avec la Pure 3D ou encore 

Intergraph avec la Intense 3D Voodoo. De son cote, la 

PowerVR a ete choisie par Matrox et Vidcoiogic. qui sortcnt 

eux-memes une carte nommee Apocalypse 5D Sonic. Pamii 

les nouvelles. 3Dfx presentail en coulisses la Voodoo 2 avec 

des caractcristiques epoustouflantes. Certains constructeurs 

comme Jazz Multimedia ou encore Guillemot out deja 

annonce leurs cartes avec celte nouvelle puce. De son cote. 

Videologic/Nec preparcnt les prochaincs generations de puces 

dont les caracteristiques n'ont rien a envier a la Voodoo 2. 

Bref, la bataille va etre rude. 
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SLIP 




On se timsitie ? 



Le Joyrider Pro de Zykon offre plusieurs possibilites. On peut jouer juste avec le joystick 
pour tout ce qui est simulation de vol. II est aussi transformable en volant ou en 
guidon. Le Joyrider Pro sera fourni avec les pedal es. Le prototype que nous avons 
decouvert laisse a penser que le produit final sera d'excellente facture. Parmi 
les autres produits de cette societe beige, on trouve le Joyracer F1 destine plutot 
aux jeux de course. En tous les cas, voila un constructeur a suivre de tres pres. 





Iomega, connu pourses memoires de masse 
que sont les Zip et Jaz (une version 2 Go va 
sortir incessamment d'ailleurs), se lance dans 
les accessoires avec un pack nomme Buz. 
Ce dernier comprend un controleur Ultra SCSI 
ainsi qu'un boitier permettant de capturer 
et monter des videos. Les caracteristiques 
devraient convenir au grand nombre avec 
des resolutions de 768x576 atteintes en 
PAUSecam et une compression MJPEG. 
Les entrees et sorties video sont Composite 
ou S-VHS comme c'est le cas desormais. 
Le format de capture est Se AVI. 
Et pour combien me direz-vous ? 
Ben, 200 dollars aux Etats-Unis. Esperons que 
Iomega ne nous fera pas le dollar a 
dix francs pour une version francaise ! 






for loom-like guys 



Jusqu'a present, aucun constructeur n'a encore trouve 

le peripherique parfait pour jouer aux doom-like. 

Mais Quickshot tente le coup avec le 3D Striker. Sur un 

socle relativement imposant se trouve un joystick 

«pivotable» qui permet de controler tous les deplacements 

du personnage. D'autre part, le clavier simpiifie reprend 

toutes ies touches utilisees dans ce genre dejeu. II est bien 

entendu possible de les re-programmer pour vos besoins. 

Pour I'avoir essaye sur Shadow Warrior, j'avoue que 

c'est plutot agreable et nettement plus simple pour 

la majorite des joueurs. Les puristes prefereront 

quand meme le clavier avec la souris. 




F C 

Dark Earth 
H e 1 1 F i r e 
Croisades 
Lands of Lore 2 
i - W a r 

Shadow Warrior 
Imperialisme 
Total Annhilation 
Dark Colony 
O d d W o r I d 
F i f a 9 8 

Nuclear Strike 
Flight Simulator 98 
i F - 2 2 

Picasso 
Cosmos 
etc... 

Playstation 

Final Fantasy 7 
Tomb Raider 2 
Q Police 

Battle Arena Toshiden 3 
Ace Combat 2 
Pandemonium 2 
Rosco Mc Queen 
Overboard! 
etc... 




Recevez chez vous, 
sous 48h, toutes les nouveautes 
CD-ROM, jeux Playstation et f\7 parmi 
pres de 400 titres en stock, en vous 
connectant par minitel sur 361 7 GRATCD 

C'est tres simple et efficace 

Composez 3617 GRATCD sur votre minitel, 
indiquez votre adresse de livraison, choisissez 
le ou les titres qui vous interessent, vous 
recevrez les produits commandes, sans frais 
de port, vous ne payez que la communication 
(5,57 r/mn)*. 

PAS DE CHEQUE 

■ PAS DE CARTE BANCAIRE 






PAS DE PAIEMENT DIRECT 
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Vision Master MF-8617T 



Si je vous dis que I'un des 
meilleurs ecrans 17 pouces du 
marche, toutes categories 
confondues, est vendu environ 4500 F. 
Vous me croyez. Apres tout mon 
boulot consiste a vous informer. Mais 
vous avez immediatement envie d'en 
connaftre la marque : liyama. Le Vision 
Master MF-8617Test base sur un tube 
Hitachi, dispose d'une diagonale de 
17', d'un pitch de 0.26 et supporte une 
resolution maximale de 1 280x1 024 
a 81 Hz. L'image restituee par ce 
magnifique tube est d'une nettete 
impressionnante. Les couleurs sont 
chaudes et contrastees, tandis que 
I'absence de moire assure un excellent 
confort d'utilisation. Ce qui n'est pas 
un luxe si on tient compte du temps 
passe par un joueur face a son ecran. 



Pour le jeu ou pour une autre 
utilisation, on appreciera les 
reglages complets dignes d'un 
materiel professionnel. On y 
accede par I'intermediaire d'un 
menu affiche a I'ecran dans lequei 
on navigue grace a trois boutons 
situes en facade. L'un appelie le 
menu et valide les differentes options, 
tandis que les deux autres modifient 
les parametres. On parametre la taille 
et la position de l'image, les 
corrections en trapeze et en coussinet, 
la correction des moires en vertical et 
en horizontal, la colorimetrie, ainsi que 
la rotation de l'image. De meme, le 
menu lance la demagnetisation, agit 
sur la place de L'OSD a I'ecran et 
renseigne sur la frequence en cours. 
Enfin, la fonction « Reset » annule 




toutes les modifications. Reste les 
reglages de contraste et de luminosite 
qui sont integres au menu et qui 
necessitent trois manipulations pour 
corriger des parametres aussi basiques. 
C'est son seul «defaut». 



Constructeur : liyama / Langue : en francais / Prix : moins de 4500 F. 



CDD3610 



AvecleCDD3610, Philips 
souhaitait proposer un produit 
finalise avec les logiciels 
adequats. Et c'est tout a I'honneur du 
constructeur. D'ailleurs, il semble qu'il 
ait choisi la bonne option puisque le 
CDD3610 est certainement le meilleur, 
le plus fiable et le moins cher 
du moment. L'appareil est integre a 
un kit, baptise PCA 361 RW et qui 
comprend, le lecteur/graveur/ 
enregistreur, Eazy CD Pro, pour graver 
des CD-R (inscriptibles en une seule 
fois). Direct CD pour gerer I'ecriture 
des CD-RW (reinscriptibles jusqu'a 
1 000 fois) et Seagate Backup Exec, 
qui permet de sauvegarder le contenu 
de son disque dur sur un CD-RW. 
La partie ecriture sur CD-RW est 
totalement transparente. Le lecteur est 




--J / 



reconnu comme un 
disque amovible. Reste qu'en 
raison du formatage du support, qui 
dure quand meme une grosse 
cinquantaine de minutes, ce n'est pas 
650 Mo qui sont disponibles, mais 493. 
Le CDD3610 est interface en EIDE 
ATAPI. Son installation est done simple 
et ne necessite pas de carte 
supplemental^. L'appareil lit en 6x et 



ecrit ou grave en 
2x quel que soit le 
support, la ou des 
graveurs plus 
conventionnels gravent un 
CD-R en 4x. C'est certainement 
cette difference fondamentale 
qui justifie le prix abordable du 
produit. En effet, le CDD3610 sera 
vendu, fin 97 ou debut 98, moins 
de 2800 F. En effet, d'apres Philips 
France, I'approvisionnement 
n'est pas si simple et risque de se 
conjuguer au futur. II faudra done 
s'armer de patience pour obtenir cet 
excellent produit. 



••••• 



Constructeur : Philips / Langue : en francais / Prix : env. 2800 F. 
Configuration : 486 ou plus, 8 Mo de RAM ou plus, Windows 95. 
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Tomb raider II, 

Fifa98ou 

Starcraft avec votre 

■"jonnementa 

neration 4 ! 



votre 

abQiUiement Generation 4 

lejeu TOMB RAIDER II 



RBONHEME? 




ft PRIX D'eNFER I 



GENERATION 4: 418 F 

TOMB RAIDER II : 369 F* 

TOTAL: 787"F 

POURVOUS: 489F 



ABONNEIWEF 



votre 

abO JUiement Generation 4 
! le jeu FIFA ! R prix d'enfer ! 




GENERATION4: 418 F 

I FIFA 98: 349 F* 

TOTAL : 76?f 

POURVOUS: 489F 



BOMEMEl 



Votre 

abOniiement Generation 4 

jeu STARCRAFT 

ft PRIX D'ENFER ! 



,v.. : 



M^" (Utti 


GENERATION 4 : 


418 F 




STARCRAFT : 


399 F* 


\ 


TOTAL: 

| POURVOUS: 


ayrf 

489 F 
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lornii Kaioer u 



~i Je m'abonne a Generation 4 pour 1 an (1 1 numeros), a vet en plus 

le jeu Tomb Raider II [TP2] au prix exceptionnel de 489 F (etranger & Dom-Tom 600 F) 

~i Nouvel abonnement i~l Reabonnement 

"3 Cocher cette case pour un abonnement simple sans jeu : 290 F (etr. & Dom-Tom 370 F) 

Mom : 

Prenom : 

ftdresse : 

Code Postal : Ville : 

Pays : Tel : 

le regie par : ~l cheque a I'ordre de Pressimage d mandat lettre 

-J carte bancaire n° : | | | | | I I I I I I I I I I 

expire fin : .../••• 
Date: .../.../.. . 

"oupon a renvoyer accompagne de votre reglement a : CD Consoles - Service abonnement - 
>5, route de Longjumeau - 91387 Chilly Mazarin Cedex. Tel : 01 64 54 76 89 



ir la loidu 06/01/78 pi 



Fifa 98 



~i Je m'abonne a Generation 4 pour 1 an (1 1 numeros), avec en plus 
e jeu Fifa 98 [IFCJ au prix exceptionnel de 489 F (etr. & Dom-Tom 600 F) 

"1 Nouvel abonnement "1 Reabonnement 

3 Cocher cette case pour un abonnement simple sans jeu : 290 F (etr. & Dom-Tom 370 F) 

tarn : 

'renom : 

Idresse : 

:ode Postal : Ville : 

'ays : Tel : 

le regie par : O cheque a I'ordre de Pressimage H mandat lettre 

J carte bancaire n° : I I I I I I I I I I I I I I I 

sxpire fin : .../... 

)ate : .../.../... 

oupon a renvoyer accompagne de votre reglement a : CD Consoles - Service abonnement - 

IS, route de Longjumeau - 91387 Chilly Mazarin Cedex. Tel : 01 64 54 76 89 



Starcraft 



1 Je m'abonne a Generation 4 pour 1 an (1 1 numeros), avec en plus le jeu 
itarcraft [SCF] au prix exceptionnel de 489 F (etr. & Dom-Tom 600 F) 

"1 Nouvel abonnement ~1 Reabonnement 

1 Cocher cette case pour un abonnement simple sans jeu : 290 F (etr. & Dom-Tom 370 F) 

lorn : , 

'renom : 

tdresse : 

:ode Postal : Ville : 

'ays : Tel : 

e regie par : H cheque a I'ordre de Pressimage CI mandat lettre 

1 carte bancaire n° :I_1_1_L_I I I I I I I I I I I 

sxpire fin : .../... 

)ate : .../•••/••• 

oupon a renvoyer accompagne de votre reglement a : CD Consoles - Service abonnement - 

>5, route de Longjumeau - 91387 Chilly Mazarin Cedex. Tel : 01 64 54 76 89 



Pour 

vous FAIRE 

PLAISIR OU 
OFFRIR 
POUR NOEL 



Etaussi... 

Abonnement simple 
11 numeros = 290 F 



Generation 4 
POUR MOINS 

DE27F 
LE NUMERO ! 

SUR LES 12 
PROCHAINS MOIS 
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a panel rauj opposer a 
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Kit DVD Encore Dxr2 



Creative, on en veut encore. 
Surtout si on considere le 
rapport qualite/prix du Kit DVD 
de Creative ainsi que son offre 
logicielle, on se dit que !a proposition 
est allechante. En effet, le PC-DVD 
Encore Dxr2 comprend un lecteur DVD 
double vitesse interface en IDE, une 
carte de decompression MPEG 2 sur 
bus PCI, deux films et Winco 4 sur DVD 
revu en MPEG 2. Et tout ca pour moins 
de 2700 F. ! Qui dit mieux ? Personne 
sur le marche. Allez, adjuge ! Si 
I'image restituee par le film DVD video 
est belle, lumineuse et contrastee, a y 
regarder de plus pres, on remarque 
quand meme un tres leger 
scintillement dans les fonds d'image 
complexes. Mais rien de redhibitoire. 
En revanche, avec le lecteur qui nous a 



ete fourni, les performances 
sont un peu inegales 
suivant que Ton passe 
du DVD au CD. 
Cote DVD, rien a 
signaler. La double 
vitesse garantit 
une bonne fluidite 
dans les films. En 
revanche dans les fonctions 
du lecteur de CD-ROM, les 
specifications techniques annoncent 
3000 Ko/sec de taux de transfert pour 
un temps d'acces de 100 ms. En 
realite, on obtient des resultats d'un 
1 2x moyen avec moins de 1 800 
Ko/sec. Quant au temps d'acces, il 
avoisine plutot les 150 ms. Reste que 
le Dxr2 lit desormais les CD, quel que 
soit leur format, les CD-R et les 




CD-RW. 
Pour memoire, 
les anciens 
lecteurs de DVD eprouvaient quelques 
incompatibilites avec les CD-R, 
les fameux «Gold». Rajoutez des prix 
souvent dissuasifs et voila quelques 
bonnes raisons d'essayer de faire 
mieux. A priori, Creative a releve 
le defi avec brio pour un prix 
vraiment attractif. 



Constructeur : Creative / Langue : en francais / Prix : env. 2700 F. / Configuration : P100, 16 Mo de RAM, 10 Mo 
sur le disque dur, carte SVGA avec 2 Mo mini, soit une resolution de 800x600 en 16 bits, et un slot PCI. 



3D Hiscore 



Miro, avec la 3D Hiscore, entre 
dans le club tres ferme des 
cartes 3Dfx additionnelles a 
base de chipset Voodoo. En effet, en 
France, il n'existe actuellement que trois 
autres candidats : Diamond avec la 
Monster 3D, Guillemot avec la Maxi 
Gamer 3Dfx et Orchid et sa Rightous 3D. 
Ce qui difference la carte de Miro de ses 
concurrentes, ce sont les 6 Mo de 
memoire au lieu des quatre 
habituellement proposes. Le supplement 
est utilise pour les textures. Peut-etre 
dans I'avenir, des jeuxtireront-ils parti de 
ce «plu5». Reste qu'aujourd'hui, dans 
nos tests, ceia ne change strictement rien 
dans aucun jeu, ni au niveau beaute, ni 
au niveau performance. Par ailleurs, la 
3D Hiscore est munie d'un adaptateur 
TV. Celui-ci, d'excellente qualite, permet 




de jouer sur la tele, notamment avec les 
jeux 3Dfx qui passent tres bien. Ces 
petites differences coutent environ la 
bagatelle de 300 F. de plus par rapport a 
la concurrence. Si I'on excepte les 
limitations classiques inherentes a la puce 
(resolution maximaie de 800x600 et 
I'obligation du plein ecran), I'achat de la 
Miro Hiscore est I'assurance d'excellentes 



performances alliees a une compatibilite 
avectous les jeux 3D du marche. 
Le seul reproche graphique reside dans le 
filtrage. En effet, la carte lisse un peu 
trop jusqu'a donner parfois une 
impression generale de flou. En 
revanche, sous Direct3D, la compatibilite 
est optimale. Jamais, durant nos tests, 
aucun jeu a cette norme n'a refuse de 
fonctionner. Enfin, ('installation ne pose 
aucun probleme. 



•••• 



Constructeur : Miro / Langue : en francais / Prix ; env. 1 500 F. 
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TOTAL ANNIHILATION 



Ayant acquis Total Annihilation, vous le considerez, a juste 
titre, coinine l'tdtiine jeu de strategie en temps reel. 
Pourtant, les cris d'horreur qui retentissent et les pleurs 
qui jaillissent me font penser que vous avez besoin d'mi petit 
coup de main. Rejouissez-vous, le messie tant attendu 
est enfin arrive et il vous Iivre mi guide strategique complet, 
regroupant toutes les astuces sur ce genial jeu de strategie ! 



Construction et robots de construction 

Avec pres de 150 infrastructures et unites 
differentes. Total Annihilation n'est pas des 
plus faciles a apprehender. Cependant, une 
chose apparait clairement des les premieres 
parties : les robots de construction sont des 
pieces mattresses ! 

Chaque fois que vous construisez un 
- batiment de type different, un nouveau 
robot de construction est disponible (Kbot, 
Kbot evolue, vehkule, vehicule evolue, 
navire, avion, etc.). Grace a lui, vous pour- 
rez acceder aux constructions du niveau 
superieur (indispensable !). 
. Comme vous I'aurez constate, les robots 
de construction s'activent a des vitesses dif- 
ferentes. Votre Commander est bien sur le 
plus rapide dans ce domaine mais le vehi- 
cule (de construction) le talonne de tres 
pres. Quant aux avions (de construction), ce 
sont les plus lents mais aussi les plus mobiles. 
Sur les petites cartes, il est primordial 
de se developper rapidement. Des que vous 
le pouvez, construisez done un Kbot 
de construction evolue afin de prendre de 
I'avance sur votre adversaire. Car en plus 
d'etendre le champ des constructions, n'ou- 




bliez pas que ces robots construisent plus 
vite que leurs comparses du niveau 1. Evi- 
demment, ne produisez pas uniquement ce 
type d'unite de construction, car vous pas- 
seriez a cote d'importants batiments 
(comme lestourelles lance-missiles...). 

Les robots de construction qui 
patrouil lent sont tres utiles: ils reparent les 
unites qu'ils rencontrent sur leur chemin et 
ils recuperent le metal et I'energie (hormis 
le navire qui ne fait que reparer). Petit 
conseil : gardez toujours un ceil sur votre 
capacite de stockage car les robots ne s'ar- 
reteront pas de recuperer meme si elle est a 
son maximum... Vous n'avez pas envie de 
gacher de precieuses ressources, hein ? 
• II est possible (et parfois recommande), 
de regrouper les robots de construction 
en equipe : pendant qu'un des robots 
construit, les autres le gardent. En donnant 
une suite d'ordres au robot principal 
(a I'aide de la touche Shift), vous pourrez 
facilement, et avec un maximum de secu- 
rity, construire, par exemple, une ligne de 
tourelles laser. 

Ordonner a un Kbot de construction 
de garder une structure qui produit une 
unite, accelere la vitesse de construction 
de cette unite. Le robot continuera d'assis- 
ter les futures constructions de cette struc- 
ture jusqu'a nouvel ordre. En revanche, si 
vous demandez au robot de Garder I'unite 
en cours de developpement, il la suivra 
apres construction. 

Lorsque le developpement d'une solide 
economie est plus important que I'etablis- 
sement d'une defense rapide (generale- 
ment sur les grandes cartes), produisez un 
Kbot de construction evolue le plus vite pos- 
sible. Ordonnez-lui ensuite de Recuperer 
I'un de vos extracteurs de metal (de prefe- 




rence le plus productif) et de le remplacer 
par un extracteur evolue (mine Moho). 
Ordonnez alors a vos autres robots de 
construction de poursuivre I'edification 
de cette mine Moho pendant que votre 
Kbot evolue commencera la conversion 
d'un autre extracteur. De cette maniere, 
vous obtiendrez un ensemble d'extracteurs 
evolues tres rapidement. 

Si vous manquez cruellement d'espace 
(lors des missions se deroulant sur des Ties), 
pensez a Recuperer vos capteurs solaires des 
que vous aurez construit un reacteur 
nucleaire (grace a un Kbot evolue). Vous 
recupererez ainst des emplacements pour 
de nouveaux batiments, ou tout du moins 
vous aererez votre base et eviterez des 
explosions en chaine devastatrices. Puisque 
nous en parlons, n'installez jamais votre 
base au centre d'une foret ! Au moindre tir 
ennemi, celle-ci prendrait feu et endomma- 
gerait vos structures. Deboisez done avant 
de construire ! 

Lorsque peu de metal est a votre disposi- 
tion, ou que vous en ayez vraiment besoin, 
construisez rapidement un aeroport (cela 
suppose que vous soyez dans des missions 
avancees). Produisez ensuite un avion de 
construction et allez edifier des extracteurs 
de metal derriere les lignes ennemies 
(ou sur des gisements eloignes). Avant que 
votre ennemi ne les detruise, vous aurez 
accumule une grosse quantite de metal qui 
vous permettra de faire la difference ! 



N'hesitez pas a employer plusieurs Kbots 
de construction pour Recuperer les epaves 
(et en particulier les grosses epaves !). En 
effet, un seul et unique Kbot met enorme- 
ment de temps pour accomplir cette tache 
et le metal n'est pas accessible tant que la 
recuperation n'est pas complete. 

En accompagnant vos flottes d'un bateau 
de construction, vous pourrez immediate- 
ment Recuperer les epaves et reparer vos 
unites. N'oubliez pas que la quantite de 
ferraille que vous pouvez Recuperer d'une 
simple bataille navale est equivalents a 
celle qu'une mine Moho produit en plu- 
sieurs minutes ! 

Economie 

Avant de pouvoir attaquer ou defendre, il 
vous faudra posseder une solide economie. 
Et pour cela, vous devrez apprendre a 
extraire et a conserver au mieux le metal et 
I'energie. Facile a dire mais pas toujours 
facile a faire, n'est-ce pas ? 

Les depots d'energie deviennent vrai- 
ment utiles lorsque vous voulez vous entou- 
rer d'une large artillerie et de tours de 
defense. La grosse bertha, par exemple, 
necessite plus de 60 000 unites d'energie a 
la construction et depense 2 000 de ces 
memes unites a chaquetir ! Avecdes unites 
comme celles-ci, inutile de vous dire que le 
stockage d'energie est indispensable ! 

Les depots de metal, comme vous avez 
du le constater, sont beaucoup moins utiles. 
De plus, ils mettent gravement en peril les 
batiments qui les entourent en cas de mal- 
encontreuse explosion. 
I Meme si un unique reacteur nucleaire 
suffit a supporter une modeste economie, 
la construction d'un deuxieme peut s'averer 
tres judicieuse. En effet, en cas de destruc- 
tion de I'un des deux, vous eviterez ainsi 



une reduction de votre energie (passer de 
1 050 a 1 00 peut etre fatal). 

Les reacteurs nucleaires et les lance-mis- 
siles antinucleaires ont I'explosion facile 
(si je puis m'exprimer ainsi) ! Lorsqu'ilssont 
detruits, ils degagent une onde de choc qui 
risque fortement de souffler les batiments 
situes dans les environs. Construisez-les 
done a 1'ecart de vos autres edifices... vous 
ne le regretterez pas ! 

N'hesitez pas a construire plusieurs bati- 
ments similaires afin de pouvoir supporter 
une grosse production et done de prendre 
I'avantage sur votre ennemi. Si cette tech- 
nique est particulierement valable pour les 
chantiers navais, e'est a vous de determiner 
a chaque partie, quelles sont les unites pri- 
mordiales et done quels sont les batiments 
a construire en masse (et en priorite). 

Delivrer des ardres 

L'interface de Total Annihilation est certai- 
nement la plus aboutie de toutes celles des 
jeux de strategie en temps reel : elle permet 
de donner des ordres complexes en un ou 
deux dies de souris ! Evidemment, cela 
implique un petit apprentissage... 

Cela peut vous paraitre stupide, mais je 
connais des personnes (n'est-ce pas Vin- 
cent ?) qui ont mis pres de cinq missions 
avant de comprendre comment acceder aux 
ordres du Commander (Reparer, Capturer, 
etc.). Pourtant, il suffit de le selectionner et 
de cliquer sur I'onglet Ordres, au-dessus des 
constructions disponibles. C'est egalement 
valable pour toutes les autres unites. 

N'oubliez pas qu'en selectionnant une 
unite et en maintenant la touche Shift 
enfoncee, vous pouvez assigner a cette 
unite une serie de taches. Vous pourrez 
ainsi ordonner a vos Kbots de construction 
de Recuperer plusieurs epaves ou encore 




d'etablir un itineraire pour un avion 
de reconnaissance. 

& Vous en avez assez de voir vos robots de 
combat rester devant leur usine de fabrica- 
tion alors que la guerre fait rage ? Pas de 
probleme ! Selectionnez cette usine etcli- 
quez sur I'onglet Ordres (toujours au-dessus 
des possibilites de construction). Cliquez 
ensuite sur Mouvement et determinez I'en- 
droit ou doivent se rendre vos unites juste 
apres fabrication. 

Cette technique (assigner des ordres aux 
unites fraTchement sorties des usines) est 
particulierement utile car elle contraint vos 
unites a ne pas rester groupees et immo- 
biles. Ainsi, I'artillerie ennemie ne pourra 
pas s'en donner a cceur joie ! 

• II est vivement recommande de selec- 
tionner I'option Halte au feu pour les uni- 
tes de reconnaissance. En effet, celles-ci 
penetrent beaucoup mieux dans le terri- 
toire ennemi lorsqu'elles s'abstiennent de 
tirer et qu'elles n'attirent done pas I'atten- 
tion de celui-ci. 

• Si vous voulez attaquer une base enne- 
mie a I'artillerie, approchez vos unites suffi- [ 




Les cheats de Total Annihilation 

5/ malgre tout cela, vous n'arrivez toujours pas a vous sortir de certatnes situations 

(vous voulez dire que j'al fait tout ga pour rien !), essayez ces quelques codes. 

Choisissez le mode Un joueur et tapez drdeath. fit cliquant sur I'os qui vient 

d'apparaitre dans le menu, vous pourrez acctder a toutes les missions sans aucune 

contrainte I Autre astuce : choisissez le mode Bataille, et appuyez sur la touche 

Entree pour atficher la boite de dialogue. Et si vous tapez ensuite +atm, cela 

augments vos reserves de metal et i'energie de 1 000. 

tradar : activer le radar sur I'integralite de la carte. 

+doubleshot : doubter I'etllcaciti de vos tirs. 

+nowisee : ddcouvrir I'integralite de la carte. 

+iwin : victoire automatique. 

+ilose : details automatique (Ires utile non ?). 
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^ samment pour que la base soit a portee de 
tir mais selectionnez I'option Halte au feu. 
Construisez ensuite des avions de recon- 
naissance et envoyez-les directement sur la 
base. Les avions seront detruits mais I'ar- 
tillerie enregistrera les unites qui auront ete 
devoilees, et pourra faire un joli carton ! 
* II est possible d'envoyer une unite a un 
certain endroit de-la carte pour y commen- 
cer une patrouille. Pour cela, selectionnez 
I'unite et cliquez sur I'endroit de la carte ou 
la patrouille doit commencer. Cliquez 
ensuite sur Patrouiller, maintenez la touche 
Shift enfoncee et cliquez sur I'endroit de la 
carte ou la patrouille doit se finir. Pour une 
patrouille circulaire, maintenez la touche 
Shift enfoncee et definissez les waypoints. 
Sachez qu'il est inutile de fermer le cercle, 
I'unite reviendra automatiquement au 
point de depart. 

I Lorsque vous envoyez un groupe d'uni- 
tes attaquer I'ennemi, ne negligez pas 
I'ordre Garder. En effet, certaines unites 
destinees a des taches bien precises ne peu- 
vent se defendre correctement. C'est le cas, 
par exemple, du bombardier que vous 
devez toujours escorter d'un couple de chas- 
seurs. Malheureusement, meme avec cette 
formation, un bombardier a qui vous 
demandez d'attaquer une cible subira les 
foudresde la defense (carses protecteursse 
placent en retrait). Pour remedier a cela, 



sommez un des chasseurs d'attaquer la cible 
puis ordonnez au bombardier, garde par le 
deuxieme chasseur, de suivre le mouve- 
ment. II peut egalement etre judicieux d'ac- 
compagner ces attaques aeriennes par des 
attaques au sol qui divertiront encore plus 
la defense ennemie. 

• II en va de meme lorsque vous voulez 
proteger un navire de transport. Si vous 
ordonnez a vos croiseurs de le Garder, celui- 
ci va se retrouveren premiere ligneet subira 
les tirs de la defense. En revanche, si vous 
ordonnez a votre navire de transport de 
Garder un puissant navire lance-missiles, ce 
dernier va se retrouver en queue de forma- 
tion. Ordonnez ensuite a la plus grande par- 
tie de votre flotte de Garder le bateau en 
tete, et a deux navires et deux avions de 
garder le transporteur. Ainsi, il ne devrait 
avoir aucun mal a arriver a destination. 

Les unites qui se deplacent et tirent rapi- 
dement ne doivent absolument pas rester 
statiques lorsqu'elles attaquent un ennemi 
puissant mais lent ! Faites-les done tourner 
autour de leur cible comme un rapace 
autourdesa proie : leurstirs n'en perdront 
pas pour autant de leur precision. 

Le Commander 

Avouez que sans lui, vous ne pourriez pas 
faire grand-chose ! II est done normal de lui 
consacrer une place dans cette soluce, sur- 
tout qu'il vous epatera un peu plus a 
chaque partie : attaque, defense, camou- 
flage, au moins lui, il est multitache ! 
• Votre Commander etant particuliere- 
ment vulnerable aux attaques aeriennes, 
faites-le Garder par un couple de Kbots 
antiaeriens. Ainsi, vous n'aurez plus a vous 
soucier de sa protection ! 

Si vous remarquez qu'un Commander 
ennemi se trouve dans les environs de votre 
base (surementen train detout detruire), 
envoyez deux avions de transport pour le 





Charger (le deuxieme, c'est juste au 
cas ou. ..). Rapatriez-le ensuite sur son terri- 
toire et vous mettrez ainsi tout simplement 
fin a une terrible menace ! 

De ia meme maniere, il est tout a fait 
possible d'enlever des robots de construc- 
tion ennemis et de les ramener au sein de 
votre base grace a des avions de transport. 
Votre Commander n'aura plus qu'a les Cap- 
turer. C'est facile, c'est pas cher et ca peut 
rapporter gros ! 

Sur les cartes ou I'eau occupe une grande 
place, camouflez votre Commander, et 
envoyez-le sur le rivage ennemi. Utilisez 
ensuite abondamment votre canon devas- 
tateur Ravage sur les unites navales. 
Retournez dans votre camp en empruntant 
le meme chemin qu'a Taller (la mer quoi !). 
Si I'ennemi n'a pas assez de defenses sous- 
marines, il ne pourra repondre a votre 
attaque commando ! 

Dans le meme ordre d'idee, vous pouvez 
egalement introduire votre Commander au 
sein meme d'une base ennemie (en le 
camouflant et en selectionnant I'option 
Halte au feu). Si une attaque normaie tient 
alors du suicide, vous pouvez en revanche 
rechercher des silos de missiles antinu- 
cleaires. Si I'ennemi n'en possede qu'un, 
detruisez-le a I'aide de votre canon devas- 
tateur et enfuyez-vous avant que les mis- 
siles n'explosent. S'il n'en possede pas, vous 
aurez toujours repere et etudie la base ! 
N'oubliez tout de meme pas que le camou- 
flage consomme de I'energie, assurez-vous 
done que vous en ayez assez pour agir. II 
serait en effet tres ennuyeux que votre 
Commander se retrouve visible au sein 
d'une base extremement bien gardee ! 
® Un Commander ennemi non protege qui 
s'est eloigne de sa base peut etre elimine par 
deux tirs consecutifs de missiles nucleases. 
C'est toujours bon a savoir, non ? 
• Si vous jouez une partie en equipe 
et que votre allie est sur la corde raide, 
envoyez un de vos avions de transport 
chercher son Commander. Autorisez-le 
ensuite a reconstruire derriere vos defenses 
et il se refera une petite sante. [.'operation 
est benefique pour vous comme pour lui, 
alors pourquoi s'en priver... 



Vu en France! 
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Profite de cette off re et 

beneficie de tous les privileges du Club 

Europeendu Multimedia 

► Aucun droit d'entree, ni cotisation annuelle. 
::■■ Un Catalogue de 132 pages couleur accompa- 
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public), donne droit a une Reduction 
Supplemental sur un second Jeu. 

» Une livraison encore plus rapirie (48 h par 
Cotissimo) en commandant par Telephone, par 
Internet ou par Minitel 24 h / 24 h, 7 jours sur 7. 

► En echange de tous ces privileges, tu as juste a 
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En mode Multijoueur, mefiez-vous de la 
technique du Commander kamikaze ! Cette 
technique, veneree par les mauvais stra- 
teges, consiste a obtenir une annihilation 
mutuelleen utilisant la fonction d'autodes- 
truction de leur Commander pres du votre 
afi.n qu'ils explosent ensemble ! Evidem- 
ment, si vous etes vraiment en tres mauvaise 
posture (et que vous avez peu d'orgueil), 
vous pourrez a votre tour utiliser cette tech- 
nique, peu glorieuse mais plutot efficace 
(etcela ne veut pas dire que je I'utilise !). 

La defense 

Parce que meme les meilleurs strateges 
peuvent subir des revers, proteger sa base 
n'est pas un luxe. Surtout que Total Annihi- 
lation propose de nombreuses options dans 
ce domaine (comme dans tous les autres 
d'ailleurs). 

Essayez de construire vos plus importants 
batiments derriere des collines. Ainsi, 
I'artillerie ennemie ne pourra jamais les 
atteindre (visant trop ou pas assez loin), 
et les bombardiers devront faire des 
manoeuvres avant de pouvoir lacher leurs 
bombes dessus. 

• N'oubliez pas que vos infrastructures 
peuvent etre endommagees par le feu. Ne 
construisez done pas de batiments fragiles 
(comme les tourelles radar) en plein bois ! 

En tout debut de partie, il est preferable 
d'utiliser des Kbots de premier niveau pour 
defendre votre base et non des tourelles 
laser. Car en plus de consommer de I'ener- 
gie, ces dernieres retardent vos construc- 
tions de batiments evolues. N'oubliez pas 
non plus que ces Kbots representent de 
potentielles epaves qui protegeront effica- 
cement votre base. 

^ Le relief (et en particulier les elevations 
de terrain) joue un role important dans la 
defense. Par exemple, des canons a plasma 
(proteges par des tourelles laser et lance- 
missiles) places sur une colline, pourront 
attaquer les unites terrestres ennemiessans 
encourir le moindre risque car elles seront 
hors de portee de toute riposte ! 





Si vous desirez qu'un de vos robots 
devienne rapidement veteran (done qu'il 
tire plus precisement et qu'il cause plus de 
dommages a I'ennemi), faites-lui detruire 
cinq structures fragiles (et peu cheres) 
comme les tourelles radar. 

II est conseille de laisser les robots anti- 
aeriens circuler librement (option Manceu- 
vrer ou Explorer). Seule exception a la 
regie : activez I'option Position lorsqu'ils se 
trouvent sur le haut d'une colline. lis profi- 
teront ainsi de I'elevation pour tirer avec 
plus de precision. 

Une rangee de tours lance-missiles ne suf- 
fit pas a arreter un groupe de chasseurs 
ennemis. Construisez-en done au moins 
deux et associez-les a des tourelles laser. 

• Pour completer votre defense antiae- 
rienne, faites Patrouiller des chasseurs pres 
de vos tourelles lance-missiles, lis intercep- 
teront ainsi les bombardiers ennemis et en 
feront des cibles ideales (qui n'arriveront 
meme pas jusqu'a votre base !). N'oubliez 
pas non plus que les avions en mouvement 
reagissent beaucoup plus vite aux attaques 
ennemies que les avions au sol, faites-les 
done Patrouiller sans relache. Derniere 
petite chose : ajoutez quelques bombardiers 
a votre defense antiaerienne (avec les chas- 
seurs), ils participeront (activement !) a I'en- 
diguement des attaques au sol. 

• Si malgre tout cela une partie de votre 
base vient a etre detruite par des attaques 
aeriennes, n'oubliez pas de faire Patrouiller 
des robots de construction. Ils recupereront 
le metal qui vous donnera, peut-etre, les 
moyens de riposter. 



• Les brouilleurs de radar (statiques ou 
mobiles) contraignent I'ennemi a Recon- 
naitre votre base (a I'aide de vehicules de 
reconnaissance), avant de pouvoir tirer a 
I'artillerie. N'hesitez done pas a en produire 
assez af in de recouvrir I'integralite de votre 
base. Pour verifier ce point, selectionnez un 
brouilleur et appuyez sur Ctrl+Z : le cumul 
des cercies rouges indique alors la zone cou- 
verte. Ce raccourci-clavierfonctionne pour 
toutes les unites qui possedent un radar et 
operent dans un certain rayon d'action 
(artillerie mobile, croiseurs, etc.). 
I Pour estimer votre perimetre de defense, 
selectionnez une unite de combat et 
appuyez sur la touche A (raccourci pour 
I'ordre attaquer). II ne vous reste plus qu'a 
faire des essais de tirs pour determiner votre 
champ d'action. 

'■"■ Les dents de dragon autorisent le passage 
de vos unites (heureusement !) mais stop- 
pent les attaques ennemies. Pour que cette ^ 
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JEUX PC CDROM A PRIX UNIQUE : 99 F p C Multimedia + | PC Professionnel 



II THHOUR VF 
Battle Ground Waterloo 
Beneath Steel Sky VF 
BIOFORGE VF 
CAESAR 2 VF 
COLONIZATION VF 
Conquest New World vf 
CYBERIA 2 VF 
DARK FORCES VF 
Daedalus Encounter VF 
DEATH RALLY NF 
DEADLOCK VF 
Destruction Derby NF 



DUKE NUKEM3D 
EarthWorm Jim 1+2 nf 
FABLES VF 
FLIGHT Unlimited VF 
FULL THROTTLE VF 
HARDLINE VF 
INCA2VF 
LARRY 5 VF 
LIGHTHOUSE VF 
MAGIC CARPET 2 VF 
MANIC KARTS NF 
MECHWARRIOR 2 VF 
NAVY STRIKE NF 



NORMALITY Vb . 
OLYMPIC GAMES 
OTHELLO VF 
Panzer General II NF 
PITFALL NF 
Realms of Haunting VF 
ROAD RASH NF 
SCREAMER VF 
SHANGAI VF 
Sherlock Holmes 2 VF 
SILENT HUNTER VF 
Simon leSorcier2VF 
SPACE HULK 2 NF 



SU-27 FLANKER VF 
THE DIG VF 
TIE Fighter Collector 
TIME COMANDO VF 
TOONSTRUCK VF 
ULTIMA 8 VF 
VIRTUAL SNOOKER 
WARHAMMERVF 
WARW1ND VF 
X-WING Collector NF 
YAHTZEE VF 
ZVF 



Carte Mere Asustek Chipset Intel TX 

Disque dur 3,2.Gci Fast IDE 

32 Mo RAM- 512 Ko cache 

Carte video Malms Mystique 4 Mo EDO 

Carte son Creative Labs AWE64 

Lecteur disquette5 3,5" 1.44 Mo 

Lecleur CDROM 24X 

Ecran 17" Philips 107 S 

2 HP stereo 3D SO0W avee caisson de basse 

Clavier Multi media - Souris Microsoft Serie 2 

Windows 95 

Microsoft Home Essentials ; Word. Works 4 

Money 97, Atlas Mondial Encarta, Microsoft 

Football el Internet F.xplorer 



Mere Asiistck Pentiu 
Disque dm 6.4 Go Fast IDE 
32 Mo RAM en DlMM 
Carte video ATI XPF.RT WORK 4Mo AGP 
Carte son Creative Labs AWE 64 
Lcctcur/sauveyardc 1.44 Mo et 120 Mo 
Lecleur CDROM 24X 
Ecraii 17" Philips I07S 
2 Hauls parleuts aetifs 60 W 

05 touches 
Souris MicrcsLiit liiidlimouse 
Windows 95 
Microsoft WORD 
Garantie sur site 1 an 

PENTIUM II 233 MHz 16 650 K TTC 

PEr^TlUM II 266 MHz 17 650 F TTC 

PENTIUM II 300 MHz.... 19 100 F TTC 



JEUX 
PC CDROM 



nball Creep Night VF. 
ID ULTRA MINI GOLF... 
5881 HUNTER KILLER VF 

MQ-CUBA VF 

4CTI.IA SOCCER 2 VF . . . 

■\GEOFSAILVF 

AGE OF EMPIRE VF 

AH-64 LONGBOW 2 VF .. 

H-64D KOREA DATA VF 

LBIONVF 

RENA2; DngerlallNF. .. 

RMOREDFIST2NF.... 

STERIX&OBELIXVF. . 



8 VF. . 



ATLANTIS VF 3: 

BATTLE ISLE 4 VF 2 

BATTLESP1RENF 3 

BLADE RUNNER VF '. 3 

BLOOD NF 2 

BYZANTINE VF 3 

CAPITALISM VF 3 

CARMAGEDON VF 2 

iiicle Of the Sword VF 1 
zalion 2 Collector VF . 3 

CLUEDO VF 2 

COMANCHE 3 VF 3 

Command & Conquer VF. . 2 
CONQUEST DELUXE VF. 1 
CONQUEST EARTH VF . . 2 
CONSTRUCTOR VF 2 



CREATURES VF 12!) I 

I CROISADES VF 329 I 

| CYCLONES VF 299 I 

IK COLONY VF 299 I 

' DARK EARTH VF 299 I 

DARK REIGN VF 299 I 

DAYTONA U.S.A. NF 295 I 

Demons & M annuls VF 269 I 

DIABLO NF 249 1 

DRAGON LORE 2 VF .... 275 I 
Duke Nukem a Washington. 199 I 
DukeNukem Atomic Ed. . . 199 1 
DUNGEON KEEPER VF . . 269 I 

EASTERN FRONT VF 329 1 

EGYPTE VF 369 I 

EUROPE I NF 249 1 

EUROPE 2 NF 275 1 

EVOLUTION VF .199 I 

EXCALIBURVF 329 1 

EXTREME ASSAULT VF . 299 I 

Fl GR\ND PRIX I VF 195 I 

Fl RACING VF 335 1 

F16 FIGHTING FALCON .325 1 

F22 LIGHTNING VF I9S I 

F22 AIR DOMINANCE VF 329 I 
FA 18 HORNET 3.0 NF ... 299 I 

FIFA SOCCER 98 VF 299 I 

FINAL DOOM NF 285 I 

Flight Simulator 98 VF 395 I 

FLIGHT SHOP NF 345 I 

FLYING CORPS GOLD VF195 I 
FORMULA KARTS NF . . .'299 I 
FORMULA ONF, ( 3D ) ... 379 I 
Fort Buyaril : La legendc vf 1 69 I 
FUN TRACKS NF 195 I 



GABRIEL k»iClrT2VT..ii9F 

GAME FACTORY VF 365 F 

GENE WARS VF 295 F 

GOLF PRO VF 329 F 

Great Baltics Of Aleiander. 295 F 
GUY ROUX Manager VF. . 269 F 
Heroes M&M 2 Dcluie VF . 325 F 
Heroes Magic 2 Data VF. . . 169 F 
HEXEN (Heretic 2) NF . . . . 245 F 

IIF,XEN2(3D) 335 F 

HOLIDAY ISLAND VF . . . 319 F 

F 21 RAPTOR 345 F 

IMPERIALISMS VF 33S F 

IMPERIUM Galactic* VF. . 329 F 
Intnl Rally championship vf 295 F 

I-WAKVF 329 F 

IZNOGOODVF 199 F 

JEDIKNIGHT3D 345 F 

JET FIGHTER III Deluie. . 295 F 
JOIN STRIKE FIGHTER. .335 F 

JONAH LOMU 299 F 

KARMA VF 199 F 

KICK OFF 97 VF 269 F 

King Quest Anthology NF. . 195 F 

K.K.N.D. VF 249 F 

LANDS OF LORE I VF . . , 319 F 

L.B.A. 2 VF 299 F 

Le Cauchemar de PPD VF . 249 f 
Le Secret du Templier VF. .215 F 

LE TITANIC VF 329 F 

Le Tresor des Tcilleques VF. 249 F 
LEGACY OF KA1N VF . . . 329 F 
LEISURE LARRY 7 VF . . . 295 F 
Les Boucliers Quelzacoatt vf295 F 
I.es Chevaliers Bapliomet vf 149 F 



TesCuignolsJeL'Infovf . .' 
Les Espions du Fulur VF . . 
Les Myslcres de Louxor VF 

LINKS LS 98 VF 

Lords of the Realms 2 VF . . 

Magic L'Assemblee VF 

Magic L'assemblec Data VF 
MASTER OK ORION 2 VF 

MEN IN BLACK VF 

MISSION CRITICAL NF.. 
MONKEY ISLAND 3 VF.. 

MONOPOLY VF 
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QUAKE NF 149 F 
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Rally Championship VF . . . !49 F 
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RAYMAN GOLD VF 249 F 
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REAL ATC VF 295 F 
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STARCRAFT VF 345 F 
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Super Street Fighter 2 
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THEME HOSPITAL VF. . . 
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UNREAL VF 
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Warcraft 2 : Data Disk VF . 
WARCRAFT 2 Deluxe VF . 

WARHAMMER 2 VF 

WARLORD 3 VF 

WARWIND2VF 

WIPE OUT 2097 (3 D)NF . 

World FootBall98 VF 

WORMS 2 VF 

X-COM APOCALYPSE VF 
X-WING vs Tie Fighter VF. 
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CHF16 Combat Stick... 
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CH F16 Fighter Stick . . . 
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CH F16 Flight Stick 
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CH FORCE FX 
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.599F 
.990F 


CH PRO THROTTLE . . . 


CH VIRTUAL PILOT .. 
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CH Virtual Pilot Pro 


. 795 F ThMaster Formula one . . 
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FLIGHT LEADER 3D . . 


.349F Thrust. Volant T2.+ jeu. . 
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Side Winder 3D PRO ... 


. 395 F ThrustMaster Volant F1GP 695 F 


Side Winder GamePad 3D 


. 285 F ThrustMaster TOP GUN 
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Cheat Bodes, 
fee veax ? 



Actionnez la console (touche <) puis 
tapez les codes suivants : 










God : invulnerabilite. 
Give h x : x points de sante. 
Noclip : permet de passer a travers 
les murs. 

Impulse 9 : donne toutes les armes. 
Impulse 23 :torche. 
Impulse 25 : tome of power. 
Impulse 39 : mode vol. 
Impulse 40 : augmente d'un niveau. 
Impulse 43 : tous les artefacts. 
Impulse 101 : quartz flask. 
Impulse 102 : mystic urn. 
Impulse 103 : krater of might. 
Impulse 104 : chaos device. 
Impulse 106 : summoning stone. 
Impulse 107 : invisibility.sphere. 
Impulse 108 : glyph of the ancients. 
Impulse 109 : boots of speed. 
Impulse 110 : disk of repulsion. 
Impulse 111 :seal of theovinmancer. 
Impulse 112 : ring of flight. 
Impulse 113 : force cube. 
Impulse 114: icon of the defender. 



Appuyez sur la touche Esc puis tapez 
ces codes : 

Life : plein d'energie. 
Magic : plein de magie. 
Clover : tref le porte-bonheur. 
Full : plein de vie, magie et trefles. 
Box : boTte a trefles. 
Gold : 50 pieces d'or. 
Pingouin : Meca-Penguin. 



defense soit particulierement efficace, tes- 
tez la portee de vos armes et construisez-les 
afin que leurs portees de tir soient suffi- 
samment grandes pour atteindre les enne- 
mis qui se presentent devant les dents. 
Ainsi, les robots de construction ennemis 
qui tenteront de les Recuperer seront irre- 
mediablement detruits. 

La meilleure arme a placer derriere les 
dents de dragon est la toureile laser : elle est 
peu chere ettres efficace. En cas d'attaque 
massive, les dents de dragon disperseront 
les unites ennemies en petits groupes qui 
seront facilement maitrisables par les tou- 
relles. En faisant Patrouiller des Kbots de 
construction derriere celles-ci, vous assure- 
rez leur longevite ce qui peut etre tres inte- 
ressant car, comme toutes les autres unites, 
les tourelles acquierent de I'experience et 
deviennent done de plus en plus efficaces 
avec le temps. 

Les capteurs solaires (peu chers et rapi- 
dement construits) peuvent tout a fait rem- 
plir le role des dents de dragon. En effet, ils 
peuvent ralentir les avancees ennemies et 
proteger les structures importantes des tirs 
directs. En construisant votre base, etudiez 
done le placement de ces collecteurs d'ener- 
gie afin qu'ils soient a double emploi ! 

Si certains de vos robots de construction 
n'ont rien a faire (les tire au flanc !), assi- 
gnez-les a la garde de vos plus importants 
batiments. Ils vous soulageront ainsi d'un 
poids durant les grandes batailles. 
• Les epaves qui jonchent le sol pres de 
votre base peuvent etre tres benefiques. 
Elles procurent une bonne protection a vos 
unites de defense mais egalement a votre 
artillerie mobile qui peut s'abriter derriere 



et tirer par-dessus. Dans le cas ou elles 
deviendraient encombrantes, faites-les 
Recuperer par vos robots de construction 
(I'ordre Patrouiller etant le plus judicieux). 
Une autre solution est d'utiliser la fonction 
Ravage de votre Commander afin de vous 
en debarrasser. 

Dissimuler des bombes rampantes der- 
riere les elements du decor (arbres, collines, 
etc.), peut etre tres amusant. Vous pouvez 
ainsi en cacher pres des passages sensibles 
que I'ennemi seraittente d'emprunter lors 
d'une attaque au sol. Vous pouvez egale- 
ment accompagner vos sentinelles d'une 
de ces bombes devastatrices afin de la faire 
exploser des le debut d'une attaque enne- 
mie. Sachez egalement que ces bombes 
rampantes declenchent une deflagration 
bien plus devastatrice lorsque vous utilisez 
leur fonction d'autodestruction. Ne vous 
en privez done pas et appuyez sur Ctrl+D 
apres selection. 

• Tout comme les sous-marins, les des- 
troyers peuvent tirer sur toutes sortes d'uni- 
tes navales. Un nombre sensiblement egal 
de ces deux unites maritimes constitue une 
bonne defense contre les attaques navales. 
Pour peauf iner votre defense, vous dispo- 
sez egalement de lance-torpilles qui, 
malheureusement, ne tirent pas avant d'ob- 
tenir un contact visuel de I'ennemi. 

Construire des lance-torpilles en masse 
permet de venir a bout tres facilement des 
unites navales ennemies n'ayant pas une 
grande portee detir. Un mur entier de ces 
unites peut meme vous proteger de toute 
intrusion de Commander ennemi. 

Un unique sous-marin peut venir a bout 
d'un groupe de tanks amphibies qui se 
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trouvent encore en pleine mer. Organisez 
done des patrouilles pres de vos cotes pour 
prevenir ce genre d'attaque. 

Si des sous-marins ennemis vous empe- 
chent de construire un chantier naval, utili- 
sez vos bombardiers-torpilleurs contre eux. 
Ce sont les seules unites (unites navales 
mises a part) qui peuvent en venir a bout. 
Evidemment, cette technique marche si 
vous avez construit un aeroport. .. 

Si vous voulez jouer la securite (en parti- 
culier tors des parties multijoueur oil les 
adversaires sont plus fourbes les uns que les 
autres !), construisez un silo de missiles 
antinucleaire et un lanceur de missiles 
nucleaires. Avec ce dernier, testez la 
defense antinucleaire de votre ennemi. Si 
vous decelez des lacunes, tirez bien evi- 
demment sans aucune hesitation. Si la base 
ennemie est bien protegee en la matiere, 
ne desesperez pas ! Votre lance-missiles 
nucleaire vous servira a aneantir toutes les 
nouvelles bases qu'essayera de construire 
votre adversaire ou tout du moins les puis- 
santes unites qu'il tentera de mettre sur 
pied pres de votre base ! 

L'attaque 

Mais ne dit-on pas que la meilleure defense, 
e'est l'attaque ? Grace a cette transition 
d'une banalite affligeante, abordons la 
phase preferee des joueurs : ('offensive. Car 
Total Annihilation est avant tout un jeu de 
brutes et e'est tant mieux ! 
9 Les unites de Total Annihilation sont 
complementaires et seules des formations 
bien equilibrees pourront vous permettre 
de venir a boutde I'ennemi. Pourillustrerce 
propos, prenons I'exemple des batailles 
maritimes. Une flotte composee unique- 
ment de bateaux issus d'un chantier naval 
de niveau 2 ne fera pas long feu face a 
quelques sous-marins ennemis. Faites done 
garder ces unites puissantes mais lentes par 
d'autres bateaux, mais egalement par 
quelques chasseurs. Deuxieme chose, ne 
selectionnez pas toutes vos unites navales 
en creant un rectangle (fonction bien pra- 
tique par ailleurs). Cela precipiterait I'arri- 
vee de vos bateaux les plus rapides (et 



souvent les moins resistants) sur le champ de 
bataille. Selectionnez au contraire un navire 
lent qui, garde par les autres bateaux, syn- 
chronisera I'arrivee de vos troupes. 

Des le debut de la partie, soyez agressif et 
vous prendrez I'avantage sur votre adver- 
saire ! Envoyez de rapides Kbots de combat 
Explorer le terrain et des robots de construc- 
tion generer des extracteurs de metal sur 
tous les puits qu'ils trouveront. Construisez 
ensuite des tourelles lance-missiles (le plus 
loin possible de votre base en fonction du 
terrain que vous aurez decouvert) et faites 
Patrouiller des chasseurs afin de decourager 
toute intrusion dans votre base. 

II est evidemment tres risque de grouper 
un grand nombre d'unites entre elles. Une 
telle formation pourrait etre balayee d'un 
seul et unique missile nucleaire bien place. 
Scindez done vos unites en plusieurs grou- 
pes que vous dirigerez separement. 

Si vous envoyez votre flotte d'avions atta- 
quer des extracteurs de metal ou des unites 
ennemies isolees, selectionnez I'option 
Explorer de I'onglet Ordres. Ainsi, ils conti- 
nueront d'attaquer les ennemis errant dans 
les parages. 

Lorsque vous attaquez une base enne- 
mie, concentrez vos tirs sur les structures et 
les unites qui sont particulierement longues 
et couteuses a construire. 
• Si vous construisez un poste avance, 
envoyez-y immediatement un brouilleur de 
radar. Dans le cas contraire, I'ennemi remar- 
quera certainement la presence de points 
de couleur sur son radar et enverra de nom- 
breuses unites pour enqueter ! 

Avant le lancement d'une attaque mas- 
sive, faites tourner un bombardier autour 
des lignes ennemies et traquez-le (a I'aide 
de la touche T). Reperez ainsi ('emplace- 
ment des tourelles de defense antiaeriennes 
et faites-les detruire en priorite par vos uni- 
tes terrestres. Vous pourrez ainsi envoyer 
vos avions en leur faisant prendre un mini- 
mum de risques. 

■-" Grace a vos propres avions, eloignez les 
chasseurs ennemis de leur base et condui- 
sez-lestout droit sur votre defense antiae- 
rienne. Pendant que ces derniers se font 
detruire, envoyez des chasseurs furtifs atta- 
quer la base ennemie privee de defense. 

Si par malheur ce sont vos chasseurs qui 
tombent dans ce guet-apens, selectionnez- 
en un rapidement. Appuyez ensuite sur 
Ctrl+Z, pour les selectionner tous et ren- 
voyez-les d'un die a votre base. 

Si vous etes certain de la position d'une 
base ennemie (comme sur une Tie, par 
exemple), tirez a I'aveuglette (en utilisant 
la carte et I'ordre Attaquer) a I'aide de 
votre artillerie longue distance et de vos 
navires de guerre. Inutile de decouvrir le 
terrain, contentez-vous de tirer dans le noir 
jusqu'a ce que la base explose ou que I'en- 



Gheat Boies... 
fen vbm ? 



Pendant le jeu, appuyez sur la 
touche T pour ouvrir le mode Com- 
mand et tapez les codes suivants : 




Jediwannabe 1 : invulnerability 

(remplacer le 1 par 

un pour la desactionner) 

Yodajammies : augmente votre 

mana (niveau de force). 

Deeznuts : augmente le niveau 

de votre force. 

Thereisnotry : passe au 

niveau suivant. 

Red5 : toutes les armes. 

Wamprat : tous les objets. 

Raccoonking : tous les pouvoirs (cote 

clair et cote obscur). 

Imayoda : tous les pouvoirs 

du cote clair. 

Sithlord : tous les pouvoirs 

du cote obscur. 

585Slvr : toute la carte decouverte. 



Appuyez sur T avant de taper 
les codes suivants : 

Swchan : mode invulnerable. 

Swghost : passe a travers les murs. 

Swgimme : tous les items. 

Swgreed : activation de 

tous lescodes. 

Swloc : affiche le nombre d'images 

par seconde en haut a 

gauche de I'ecran. 

Swmap : devoile toute la carte. 

Swres : change la resolution 

de I'ecran. 

Swsave : sauvegarde rapide. 

Swstart : recommence le niveau. 

Swtrekxy : va a ('episode x (0=1 er ), 

niveau y(1=1 e ')- 
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Voici deux nouveaux codes a taper 
au moment du reglage des voitures : 

Rocket : permet d'obtenir 400 points 
a la place des 300 ailoues initiate- 
ment (genial non ?). 
Dural : conduisez n'importe quelle 
voiture avec les parametres suivants : 
150; 100; 100; 100,200! 



Codes a taper pendant le jeu : 




Flamenstein : toutes les armes a feu. 
Explodarama : pour avoir toutes les 
armes explosives. 

Lobitfar : grenades et cocktails molo- 
tovau menu ! 
Crotchbomb : mines. 
Titanlll : lance-missiles. 
Firehurler: lance-flammes. 
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nemi reagisse ! Si des points de couleur 
apparaissent sur votre radar, deplacez votre 
souris jusqu'a ce que le curseur se trans- 
forme en attaque. 

Une bonne technique d'attaque est de 
charger des bombes rampantes dans un 
avion de transport et de les conduire jus- 
qu'a la base ennemie. Une fots qu'elles sont 
dechargees, H vous suffit d'utiliser leur 
fonction d'autodestruction pour faire un 
maximum de degats. Cette technique 
implique que vous ayez deja nettoye le ciel 
de la majorite des avions ennemis mais 
egalement que vous ayez eradique la 
defense antiaerienne (il serait dommage de 
perdre un avion charge de ces petites mer- 
veilles...). Une poignee de chasseurs et un 
avion transportant un brouilleur de radar 
(pour I'effet de surprise) devrait suffire a 
executer cette tache ! 
• Si vous le pouvez, detruisez les extrac- 
teurs de metal et les capteurs d'energie de 
votre ennemi. Ainsi, son economic sera 
ruinee et il ne pourra qu'assister impuissant 
a sa destruction. Pour ce faire, groupez 
votre grosse artillerie a I'aide de la touche 
Ctrl (et d'un chiffre de 1 a 9) et envoyez un 
avion reconnaitre la base. Traquez cet avion 
(a I'aide de la touche T) et faites intervenir 
votre artillerie (a I'aide de la touche Alt 
et d'un chiffre de 1 a 9) des que d'impor- 
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tantes unites sont revelees. Essayez d'agir 
assez vite pour ne pas perdre votre avion 
de reconnaissance ! 

Sur les cartes maritimes, construisez rapi- 
dement des avions de transport et achemi- 
nez des tanks de I'autre cote des lignes 
ennemies. Ces derniers pourront faire un 
beau carnage surtout si I'ennemi a neglige 
sa defense au profit de la construction 
d'unites navales (ce qui est logique apres 
tout...). Ace propos, pour que les avions de 
transport puissent Charger aisement plu- 
sieurs unites, faites comme suit : groupez 
vos unites a charger et utilisez la touche 
Shift pour ordonner aux avions de tous 
les ramasser. 

Une petite poignee de sous-marins 
envoyee rapidement derriere les lignes 
navales ennemies peut faire beaucoup de 
mal ! En particulier si ces derniers arrivent 
avant la construction d'un chantier naval : 
presque aucune unite ne pourra alors en 
venir a bout. Dans le cas ou le chantier est 
en cours de construction, faissez terminer 
votre ennemi. II amenuisera ses ressources 
et il n'aura pas le temps de produire des uni- 
tes capables de detruire vos sous-marins ! 

Vous aurez surement remarque que les 
croiseurs, les porte-avions et autres gros 
navires sont longs et chers a construire. II est 
done conseille de leur apporter une atten- 
tion particuliere et surtout de ne pas hesiter 
a les faire reparer avant qu'il ne soit trop 
tard. Essayez egalement de garder ces 
navires a I'arriere de la flotte et de les 
accompagner de navires de construction qui 
se chargeront des reparations. ■ 

Sebastien Tasserie 
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THE CURSE 

OF MONKEY ISLAND 



En plus d'etre genial, ce troisieme opus de la serie 
des Monkey Island est long et tortueux. Heureusement, 
void la soluce complete du Mega-Monkey a n'utiliser, 
bien sur, qu'en cas d' extreme detresse... 



A noter : tout ce qui est ecrit en itatique ne 
concerne pas le niveau facile ! 

Chapitre Premier 

Ca commence fort ! Vous voila enferme 
dans la cale du navire de LeChuck alors que 
celui-ci tente d'aneantir la garnison de Elai- 
ne, votre bien-aimee. Votre salut viendra 
peut-etre de ce jeune pirate qui ressemble 
etrangement a quelqu'un. Mais a qui ? 

Dans la salle du canon, ramassez le refouloir 
puis parlez au jeune pirate. 
Interrogez-le sur sa fausse barbe, son crochet 
et son bandeau jusqu'a ce que vous le 
reconnaissiez : il s'agit de Wally, le carto- 
graphe de Monkey Island 2 ! II ne vous reste 
plus qu'a le faire craquer en le provoquant 
et en mettant sa parole en doute. Quand il 
s'effondre en pleurs, ramassez son crochet 
en plastique et combinez-le avec le refouloir 
afin obtenir une gaffe. Utilisez maintenant 
le canon et coulez les quatre barques rem- 
plies de squelettes. Passez ensuite la tete par 
le hublot et utilisez la gaffe avec les debris 
flottants. Vous recupererez ainsi un coutelas 
et un bras de squelette. Retournez dans la 
salle, coupez la corde de retenue du canon 
avec le coutelas et tirez un coup (si je puis me 
permettre). Propulse dans la cale du tresor, 
ramassez le sac de jetons puis la bague de 
diamants (cette bague serait parfaite pour 
une demande en manage). Utilisez la bague 
sur le hublot et le navire de LeChuck setrans- 
formera en Titanic. Heureusement que vous 
avez une bouee... 

Chapitre Deux 

Quand je vous disais que cette bague serait 
parfaite pour une demande en mariage. . . et 
bien j'avais tort ! II va maintenant falloir 
trouver un moyen d'annuler le sort qui a 
transforms Elaine en statue. Si seulement 
Lady Vaudou etait la pour vous aider... 



Ramassez la braise rougeoyante sur le sable 
et rendez-vous dans les marais. Lorsque Mur- 
ray tente d'engager la conversation avec 
vous, dites-lui que vous n'avez pas le temps. 
Penetrez a I'interieur de I'epave et tirez sur 
la languede I'alligator pour voir apparartre 
une vision de reve (mais non, pas Lara Croft 
en decollete) : votre eternelle alliee Lady 
Vaudou est sur cette Tie (ne soyez pas decu 
comme ca) ! Parlez-lui de son bon gout puis 
de Elaine. Apres la scene cinematique qui ne 
fait qu'insister sur votre stupidite, engagez 
a nouveau la conversation. Demandez a 
Lady Vaudou comment annuler la maledic- 
tion qui s'est abattue sur Elaine et persistez 
jusqu'a ce qu'elle vous parle de ['Tie du Sang, 
d'une carte, d'un navire, et d'un indispen- 
sable equipage. La discussion terminee, 
ramassez ('aiguille a cote des poupeesvau- 
doues puis la colle. Utilisez ensuite le sac de 
jetons avec le distributeur de chewing-gums 
et vous obtiendrez un paquet de pate a ma- 
cher (presque aussi ridicule que Cederom !). 
Entrez maintenant dans le village de Puerto 
Polio. Passez par la porte mysterieuse et vous 
vous retrouvez pres du theatre. Entrez dans 
les coulisses de ce dernier par la porte du 
cote. Examinez le manteau du pirate et 
ramassez les poux qui se trouvent dessus. 
Fouillez ensuite dans la poche et prenez le 
gant qui en depasse. Ramassez maintenant 
la baguette magique et utilisez-la avec le 
chapeau. A defaut d'obtenir Cindy Crawford 
(que de deceptions dans ce jeu !), vous 
obtenez un manuel de ventriloquie (beau- 
coup moins esthetique). Examinez mainte- 
nant I'autocollant de I'ile du Sang (sur la 
malle de voyage). Vous en avez assez vu 
dans cette piece, allez chez le barbier (pres 
des quais). Lorsque McMutton pose son 
peigne sur la table, deposez-y les poux. Une 
foisque Rottingham s'est fait scalper, prenez 
sa place et utilisez le levier pour monter d'un 
cran. Ramassez le presse-pa piers et McMut- 




ton quitte alors la piece. Profitez-en pour 
grimper le plus haut possible et emparez- 
vous de la paire de ciseaux. Revenez main- 
tenant au village vers letaillis (a cote de la 
porte mysterieuse). Utilisez les ciseaux avec 
[a fleur d'ipeca afin de cueillir celle-ci. Utili- 
sez-les ensuite pour faire une petite coupe 
au taillis et accessorrement vous frayer un 
chemin. Une fois arrive au bout, examinez le 
panneau Traversee de serpents, afin que I'un 
d'eux vous avale ! Pour vous sortir de cette 
delicate situation, ramassez tout ce que vous 
trouvez dans le ventre de votre nouvel ami. 
Combinez le sirop d'erable avec [a fleur 
d'ipeca pour obtenir du sirop. Utilisez-le 
ensuite avec la tete du serpent afin qu'il vous 
vomisse (charmant, non ?). Vous etes alors 
projete dans des sables mouvants (que la 
chance soit avec toi !). Ramassez le roseau 
creux, la plante epineuse (tout du moins 
I'epine) et combinez ces deux objets : vous 
obtenez une sarbacane. Utilisez maintenant 
le presse-papiers avec le ballon (dans votre 
inventaire), et soufflez dessus (perroquet 
dans I'interface action) pour qu'il se retrou- 
ve juste au-dessus de la iiane providentielle. 
En tirant dans le balion avec votre sarbaca- 
ne, le presse-papiers tombe sur la branche 
et libere la Iiane qui vous permet de sortir. 
Une fois arrive a la crique de Danjer, faites 
demi-tour et allez au restaurant de Barbe- 
blonde. Lorsque ce dernier vous demande 
si vous avez reserve, repondez « Bien sur » | 
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(la reservation etait dans le ventre du ser- 
pent). Ramassez un biscuit au beurre et man- 
gez-le afin d'y trouver des asticots. Deposez- 
les sur I'ignoble pouiet qui se trouve sur la 
table : vous obtenez ainsi une carte de 
membre. Une fois celle-ci ramassee, poussez 
le paisible (tres paisible) client et prenez le 
couteau qui est plante dans son dos. Pour en 
finir dans ce restaurant (du moins pour ('ins- 
tant), ramassez la tourtiere et le coupe-bis- 
cuit Revenez maintenant au village et 
passezsous I'arche (pres du theatre). Vous 
voila sur le terrain reserve au lancer de tronc. 
Utilisez le coupe-biscuit sur I'hevea et vous 
obtenez une rustine de caoutchouc. Retour- 
nez maintenant a la Crique de Danjer. Com- 
binez la rustine de caoutchouc avec la code 
et utilisez le resultat avec I'enorme trou dans 
la barque. Grimpez a bord de celie-ci et 
voguez jusqu'au bateau pirate. A I'aide du 
couteau a pain, sciez maintenant la planche 
du bateau. Grimpez sur le pont et parle- 
mentez (en vain) avec Fossey. Vous etes 
ensuite goudronne et plume par une bande 
de singes (mais vous avez connu plus humi- 
liant n'est-ce pas ?). Retournez au restaurant 
de Barbeblonde qui, vous prenant pour le 
Diable Pouiet, vous frappe et vous amene 
directement dans les quartiers de LeChimp, 
commandant du bateau pirate ! Utilisez le 
manuel de ventriloquie avec LeChimp pour 
convaincre Fossey de quitter les lieux. Vous 
obtenez une carte du tresor et pouvez ou- 
vrir le hublot pour vous enfuir. A I'aide de la 
planche qui flotte, regagnez la Crique de 
Danjer puis le theatre (en passant par les 
coulisses). Grimpez a I'etagedans la salle des 
projecteurs et allumez ces derniers a I'aide 
du levier. Sachez maintenant que les huit 
boutons represented les points cardinaux. 
Grace a la carte du tresor, vous connaissez 
I'ordre d'enchainement : SE, N-O, O, S, E, 
N, N-E, etS-O. Youpi, le X au-dessus de la 
tombe indique I'endroit ou est enterree Elai- 
ne ! Pour la recuperer, retournez dans les 
coulisses et utilisez la graisse de pouiet sur 
les boulets de canon (sur la malle de voya- 
ge). Apres la superbe sortie de scene des 
deux acteurs, montez sur les planches et 
ramassez la pelle. Creusez a I'endroit indique 
pour retrouver la statue de Elaine et la 
mettrea i'abri. Retournez chez le barbier et 



frappez Bill Coupe-Gorge dans le dos pour 
le faire tousser. Frappez-le encore une fois 
pour lui faire cracherson bonbon acidule. 
Ramassez-le et allez I'offrir a Barbeblonde 
(le restaurateur) : sa dent en or se dechaus- 
se. Pour parfaire le tout, offrez-lui un che- 
wing-gum avec lequel il commencera a faire 
des bulles. A I'aide de votre aiguille, eclatez- 
en une et ramassez la dent en or. Machez a 
votre tour un morceau de chewing-gum et 
mettez la dent en or dans le chewing-gum 
maintenant mache. Respirez I'helium conte- 
nu dans les ballons puis machez le chewing- 
gum qui contient la dent en or. La bulle va 
s'elever et passer par la fenetre. Sortez du 
restaurant et utilisez la tourtiere avec la 
flaque de boue : vous retrouvez /'inesti- 
mable tresor de Barbeblonde ! Retournez 
chez le barbier etdonnez la dent en or a Bill 
Coupe-Gorge qui acceptera de rejoindre 
votre equipage. Defiez maintenant VanHel- 
gen grace au gant que vous avez ramasse. 
Lorsque ce dernier vous demande de choisir 
une arme, refermez I'etui a pistolet du 
milieu et choisissez I'etui de banjo. Suivez 
VanHelgen dans ses delires musicaux (rap- 
pelez-vous des cordes qu'il touche). Lorsque 
celui-ci se lance dans un long solo, saisissez 
un pistolet et tirez sur son banjo. II accepte 
alors de se joindre a votre equipage. Pour 
convaincre le dernier larron, allez au terrain 
de lancer de tronc puis sur la butte d'herbe. 
Sciez le chevalet avec votre couteau a pain 
pour amener le tonneau de rhum au pied de 
I'hevea. Utilisez la braise avec la coulee de 
rhum pour declencher une explosion. Le 
tronc de I'hevea viendra alors se poser sur le 
tas de rondins. Retournez voir McMutton et 
demandez-lui de rejoindre votre equipage. 
II vous lancera un defi au lancer de tronc. 
Acceptez et admirez la scene cinematique 
qui prouve que vous etes un bon tricheur. II 
ne vous manque plus qu'une carte pour par- 
tira I'aventure. Allez au Beach Club de Brim- 
stone (en passant par les quais pres du 
barbier) et montrez votre carte de membre 
(trouvee dans I'ignoble pouiet) au garcon de 
plage. Vous pouvez maintenant ramasser 
trois serviettes dans le panier et les plonger 
dans le seau a glace. Fouettez maintenant le 
garcon de plage a I'aide d'une serviette 
mouillee. Ramassez I'huile de cuisson et al- 





lez sur la plage. Deposez les trois serviettes 
mouillees sur le sable afin de pouvoir tra- 
verser. Saisissez la timbale de Palido et allez 
I'echanger avec celle du vendeur de limona- 
de (a I'entree du village). Afin que le ven- 
deur quitte son stand, commandez une 
boisson et buvez-la. Vous pouvez alors 
prendre la cruche et la remplir deteinture 
rouge (dans les cuves juste a cote). Retour- 
nez maintenant sur la plage de Brimstone et 
donnez la timbale sans fond a Palido. Versez 
le contenu de la cruche dans la timbale et 
Palido, croyant etre brule, se retourne. Ver- 
sez I'huile de cuisson sur son dos afin qu'il 
pele et que vous puissiez ramasser la carte 
qui etait inscrite dans son dos. Et ne me de- 
mandez pas comment elle estarrivee la, je 
n'en sais rien ! 

Ghapitre Trois 

Et vous voila reparti pour de nouvelles aven- 
tures ! A bord du Concombre des mers (sic !), 
vous allez ecumer les oceans des Caraibes 
pour recuperer votre carte, derobee par Rot- 
tingham. Heureusement que vous pouvez 
compter sur votre equipage (ha, ha !). 

Des le debut, Haggis vous demande de choi- 
sir un niveau de difficulty pour les combats 
navals. En mode Difficile, vous devrez vous 
occuper des tirs et des manoeuvres. En mode 
Facile, seuls les tirs seront a votre charge. 
Mais rentronsdans le vif de Taction... Exa- 
minez la carte de navigation et selection nez 
un navire dote d'un point d'interrogation. 
Abordez-le (done vainquez-le) et montez a 
bord. S'ensuit alors un combat d'insultes. 
Vous allez devoir, au fil devos combats, ap- 
prendre un maximum d'insultes et de re- 
pliques. Lorsque vous remportez une 
victoire, retournez au port acheter un nou- 
veau modele de canon. Continuez d'affron- 
ter les pirates (de plus en plus redoutables) 
jusqu'a ce que votre Concombre des mers 
soit equipe des plus puissants canons et que 
vous ayez memorise un maximum de 
phrases. Attaquez alors Rottingham et de- 
fiez-le. Ne soyez pas deboussole : si Rottin- 
gham n'utilise pas les memes insultes que les 
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?•*- autres pirates, les repl iques sont les memes. 
Comprenez simplement le sens cle ses 
attaques et vous recupererez votre carte ! 

Ctiapitre Quatre 

A bord du Concombre des mers, vous vo- 
guez fierement vers I'Tledu Sang. ..jusqu'a 
ce qu'une tempete transforme votre navire 
en petit bois ! Et pour clore le tout, Elaine a 
ete projetee du bateau et votre equipage 
retourne a son ancien amour : la coiffure ! 

Parlez a McMutton de la lotion jusqu'a ce 
qu'il accepte de vous la ceder en echange 
d'un substitut de goudron. Ramassez ensui- 
te le flacon enfoui dans le sable et mordez- 
le afin d'en recuperer le bouchon. Allez a 
I'hotel et plus particulierement au comptoir 
du bar. En engageant la conversation avec 
Bonnesoupe, vous apprenez qu'il souffre 
d'une terrible gueule de bois. Ramassez le 
livre de recettes sur le comptoir ettrouvez la 
page qui evoque ce sujet. II ne vous reste 
plus qu'a trouver un ceuf, un piment et 
quelques poils d'un chien qui vous a mordu. 
Ramassez le coussin rouge sur I'un des ta- 
bourets du comptoir et allez au moulin. Ra- 
massez un piment au pied de ce superbe 
edifice et rendez-vous au cimetiere. Descen- 
dez le petit chemin pour arriver pres d'une 
vieille grange. Approchez de la niche et 
ramassez le maillet et le burin. Recuperez les 



tante qui est enterree dans la crypte fami- 
liale. Questionnez-le ensuite sur les moyens 
de penetrer a I'interieur de cette crypte et 
vous apprendrez que la mort est I'unique 
solution. Pour clore cette sympathique 
conversation, commandez un verre (en 
mode Difficile, choisissez la boisson fruitee 
avec le parapluie). Utilisez maintenant le 
burin avec le remede contre la gueule de 
bois. La bouteille ouverte, deversez-le dans 
la boisson que Bonnesoupe vient de vous 
servir et buvez cul sec ! Apres la scene du 
croque-mort et du generique de fin (ose en- 
core me dire, Thierry, que ce volet est moins 
drole que les precedents !), vous vous re- 
trouvez dans une crypte. Utilisez le burin sur 
votre cercueil puis sur le cercueil du milieu. 
Vous liberez ainsi Stan (une vieille connais- 
sance de Monkey 2) qui n'a absolument rien 
perdu de son sens des affaires. II vous donne 
alors une carte de visite laminee et vous in- 
dique comment sortir de la crypte. Mais 
avant de prendre la poudre d'escampette, 
ramassez les clous qui fermaient votre cer- 
cueil. Retournez au bar de I'hotel et deman- 
dez a Bonnesoupe pourquoi vous n'avez pas 
ete enterre avec sa tante. II vous explique 
alors que vous devez obligatoirement faire 
partiedelafamille. Malgrevos efforts pour 
Ten convaincre, votre physique jouera une 
fois de plus en votre defaveur ! Montez done 
a I'etage et empruntez la porte de gauche. 



les clous du cercueil puis le clou du tableau 
pour maintenir le lit au sol. Ramassez le livre 
que le squelette lisait et retournez parler a 
Bonnesoupe. Demandez-lui : « N'ai-je pas 
fair d'un Bonnesoupe ? » et affirmez : « Je 
pourrais parler des heures de la famille Bon- 
nesoupe. » Vous finirez par le convaincre et 
il vous accueilleraenfin dans la famille. Pour 
celebrer cet evenement, commandez une 
autre boisson et suicidez-vous a nouveau. 
Allez dans la piece au fond de la crypte et 
ramassez le pied-de-biche. Marchez vers la 
crevasse murale jusqu'a ce que Murray vous 
fasse son cinema. Ramassez-le done et re- 
gardez par la fente. Utilisez la colle avec le 
bras de squelette (dans I'inventaire) pour ob- 
tenirun bras de squelette encolle. Utilisez-le 
sur la lanterne pour recuperer cette dernie- 
re. Quittez la chambre et posez la lanterne 
sur le couvercle du cercueil. Utilisez Murray 
avec la lanterne pour projeter son ombre sur 
le mur de la chambre de Mort. Effraye, celui- 
ci vient vous ouvrir la porte de la crypte. 
Quittez celle-ci et retournez a I'hotel. Ouvrez 
la porte au fond du bar et ramassez le 
magnet de frigo et le certificat de deces. Uti- 
lisez le burin avec le gros fromage afin d'en 
obtenir un morceau que vous allez deposer 
dans le faitout (a I'exterieur de I'hotel). Ren- 
dez-vous maintenant au village des canni- 
bales (les mysterieuses lumieres sur le plan) 
et ramassez la creme de feves. Prenez ensui- 
te le recipient gradue et la vrille qui se trou- 
vent sur la table de bambous. A I'aide de la 
vrille et de la creme de feves, fabriquez-vous 
un masque. Passez par I'arche du village et 
enfilez votre masque. Vous prenant pour 
quelqu'un d'autre, Tete-de-Citron vous 
conduit sur le lieu de la ceremonie. Sachant 
que le dieu du volcan est allergique au lac- 
tose (et dire que j'ecris ca comme si tout eta it 
normal !), jetez le fromage dans le cratere. 
Vous provoquez alors une eruption etfaites 
fondre ie fromage que vous avez depose 
dans le faitout. Retournez done au barbecue 
et ramassez le faitout plein de substitut de 
goudron (la, je vous aide !). Amenez-le a 
Haggis et prenez la lotion en echange. Allez 
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► ne !). Retournez maintenant dans la 
chambre d'hote et utilisez le pied-de-biche 
avecletrou dans le mur. Utilisez maintenant 
ce meme pied-de-biche avec le lit pour le fai- 
re remonter. Dites au revoir a votre ami 
squelette qui, comme vous I'aurez remar- 
que, ne sort jamais sans parachute. Admirez 
la scene d'amour entre les deux tourtereaux 
et ramassez la bague defiancailles. Retour- 
nez au bar (mefiez-vous, on va finir par vous 
appeler Eric si vous continuez comme ca !). 
Parlez a Bonnesoupe de I'Tle du Crane afin 
qu'il vous explique que le passeur ne s'y rend 
plus depuis que le phare est casse. Deposez 
maintenant le visage du portrait sur le miroir 
derrlere le bar. Croyant qu'il a terriblement 
vleilli, Bonnesoupe ne s'apercevra pas que 
vous venez de le derober. Ramassez la 
cruche sur le comptoir et allez au moulin. 
Utilisez le paraplule avec les ailes du moulin 
pour grimper tout en haut. Remplissez la 
cruche vide d'eau sucree (avec le tonneau) 
et retournez a !a clairiere des lucioles. 
Deposez la cruche sur le tronc et attendez 
que les lucioles s'y engouffrent. A I'aide du 
burin, faites des trous dans le couvercle de la 
cruche et refermez cette derniere avec. Ren- 
dezvous maintenant au phare et utilisez le 
miroir avec le miroir brise. Deposez ensuite 
la cruche sur le reverbere : le phare est repa- 
re ! Allez sur la plage rencontrer le passeur 
qui refusera de vous emmener sur I'Tle du 
Crane tant qu'il n'aura pas de compas. Pas 

■ de probleme ! Remplissez le recipient gra- 
due avec de I'eau de mer. Combinez le ma- 
gnet de frigo avec I'aiguille afin d'aimanter 
celle-ci. Utilisez I'aiguille avec le bouchon et 
ie bouchon aiguille avec le recipient gradue : 
vous obtenez ainsi un compas que vous pou- 
vez donner au passeur (c'est quand meme 
beau la science !). Retournez au bar (atten- 
tion, je vous aurais prevenu !) et parlez a 
Madame Xima. Demandez-lui de vous lire 
I'avenir dans les cartes. El le tire alors cinq 
cartes de mort (en mode Difficile, deman- 
dez-lui a plusieurs reprises de vous lire 
I'avenir afin d'obtenir les cinq cartes). Ra- 
massez-les et rendez-vous dans la crypte de 
Stan. Dites-lui que vous voulezsouscrire une 
assurance vie et proposez-lui la dent en or 
en gage de paiement. Stan accepte de vous 
assurer (s'il savait !). Empressez-vous de lui 
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rendre la police d'assurance et montrez-lui 
votre certificat de deces. Stan vous donne 
alors une belle somme d'argent (vous etes 
surement le premier mort vivant a toucher 
les benefices d'une assurance vie !). Retour- 
nez voir le passeur et exigez qu'il vous em- 
mene sur I'Tle du Crane. Une fois en haut de 
la falaise, demandez a O'Pied de vous faire 
descendre (ah ca pour descendre, il va vous 
faire descendre !). Durant votre chute, ou- 
vrez le parapluie qui vous permettra d'arri- 
ver dans la grotte des contrebandiers. Parlez 
au roi Andre en choisissant tout d'abord : 
« J'ai tellement d'argent que ca en devient 
presque genant », puisfaites-lui comprendre 
que vous etes venu recuperer le diamant de 
tante Bonnesoupe. II vous proposera alors 
une partie de poker que vous allez accepter. 
Apres distribution, donnez au roi Andre les 
cinq cartes de mort pour remporter la par- 
tie. Un combat s'ensuit dans lequel Guybru- 
sh parvient a recuperer le diamant. Utilisez 
ce dernier avec I'anneau de la bague de fian- 
cailles pour obtenir une bague non maudi- 
te. Retournez a la clairiere ou se trouve la 
statue de Elaine et passez la bague non 
maudite au doigt de votre chere et tendre. 
Ellese reveille alors, un brin violemment... 

Ghapitre Cinq 

Alors que vous expliquez a Elaine que tout 
va bien, une horde de squelettes vous cap- 
ture et vous emmene a Big Whoop. Conclu- 
sion : Elaine est ligotee, vous etes enferme 
et comme si tout cela ne suffisait pas, Le- 
Chuck vous raconte ses histoires... 

Parlez a LeChuck de ses intentions d'epou- 
ser Elaine et du pouvoir de Big Whoop jus- 
qu'a ce que I'option : « J'en ai assez » 
apparaisse. Choisissez cette replique et Le- 
Chuck vous jette alors un sort. Ouvrez la por- 
te de la cabine pour vous rendre compte de 
son effet : vous etes redevenu un petit gar- 
con (avec une tete comme celle-ci, votre en- 
fance a du etre presque aussi douloureuse 
que celle de Thierry !). Arrive a la conclusion 
que vous avez besoin de quelque chose de 
fort pour vous remettre les idees en place, je 
vous propose un remede contre la gueule de 
bois (vous connaissez deja la recette). Au car- 
naval de Big Whoop, parlez a Bulle-Toutou 



du jeu ou il faut deviner Cage et le poids du 
participant. Defiez-le (il ne peut pas se dou- 
ter de votre veritable age). Lorsqu'il echoue, 
choisissez et ramassez I'ancre comme prix (je 
sais, c'est dur pour Murray mais I'ancre est 
beaucoup moins bavarde). Frappez mainte- 
nant Bulle-Toutou jusqu'a ce qu'il vous 
morde et que vous puissiez recuperer 
quelques-uns de ses poils. Allez jusqu'au 
stand de Rat des Quais et deposez I'ancre 
dans I'une des tourtes de creme a raser. En 
mode Difficile, utilisez le flacon de creme a 
raser avec la tourtiere pour obtenir une faus- 
se tourte. Deposez I'ancre dedans et ajoutez 
le resultat a la pile de tourtes presentes sur 
le stand. Dans les deux cas. Rat des Quais va 
lancer (a fausse tourte sur le clown. Ouvrez 
ensuite la barriere et prenez la place du 
clown (en regardant par le trou). Rat des 
Quais vous enverra alors une tarte a la cre- 
me dans le visage et vous recupererez un 
peu de tarte meringuee. Allez maintenant 
voir le marchand de glaces et demandez-lui 
une boule nature. Ramassez le moulin a 
poivre (sur la carriole) et utilisez-le avec la 
boule de glace. 

Melangez ensuite les bouts de tarte merin- 
guee et les poils de chien avec la boule de 
glace poivree. Mangez cette preparation et 
vous en sortirez grandi ! 



La malediction de LeChuck prend fin etvous 
retrouvez une taille normale. Vous pouvez 
maintenant vous precipiter dans les mon- 
tagnes russes pour sauver Elaine. Avec 
beaucoup de chance, vous y arriverez peut- 
etre sans provoquer de catastrophe ! 

Dans le diorama du pendu, denouez la cor- 
de tombee et emparez-vous-en. Dans le dio- 
rama de Roger Rhum (le deuxieme), 
ramassez le tonneau de rhum. Et dans celui 
de la salle des tortures, ouvrez la lanterne et 
soufflez sur la flamme. Ramassez ensuite le 
flacon d'huile et evitez LeChuck qui tente de 
vous arreter. Utilisez maintenant le flacon 
avec la corde pour en faire une corde 
inflammable. Combinez la corde avec le ton- 
neau de rhum et vous obtenez ainsi une 
bombe artisanale. Rendez-vous au diorama 
du Singe geant des neiges et montez en 
hauteur. Deposez la bombe dans le bras du 
singe geant et redescendez. Attendez que 
LeChuck arrive et lorsqu'il s'apprete a vous 
enflammer, utilisez le poivre sur lui. 

En eternuant, LeChuck fait exploser la bom- 
be. Votre eternel ennemi est alors enseveli 
sous les decombres. Mais avec sa facheuse 
tendance a ressusciter, LeChuck vous laisse- 
ra-t-il le temps de profiter de votre voyage 
de noces ? Esperons que non ! 

Sebastien Tasserie 




Sonne Annee 1998 



E-mail : uperf@infonie.fr 

mam bs&iIosjhs sn? sJQ") 5 UPsFir 



6/70r/7?9nC6 i ' 75, avenue Georges Gosnat, 94 200 Ivry 

« Apple COMPAQ. IBM I^BSNi TOSHIBA Tivinhead j§ 

CHAQUE JOUR UN PARTF.NAIRE DE PLUS : FRANCE TELECOM, GEC AESTHOAI, TECHNIFRON. EUROFARAD, 
RATP, SJVCE, SAP, BANQUE DE FRANCE, EDF, UN1VERSITE PARIS III/OIII , AIA1RJE I)E PARIS, CJVRS 
(PARIS, AIARSEIEEEJ, RHONE POUEENC, RTL, El'CEES, . . . 



CONFIGURATIONS PC 




"garantie 
5 ans 



Carte 
Cane si 



0T MULTIMEDIA 

on 16Bit5,lecleu, CD BX, enceinles f 

660 F ttc 

■ SB if BiLfJp'teui CD BX. enceinte; 

890 F ttc 



PENTIUM MMX 166 Mhz 

2 885 Fur 

< 3 -SSO F.TTC> 



PENTIUM MMX 233 Mhz 

3 99T F-ht 



< 4 S20 F.TTC) 



AMD K6 PR166 Mhz 

2 836 Fur 

< 3 420 F.TTC) 

AMD K6 PR200 Mhz 

3 192 Fht 

< 3 SSO F.TTC) 



6X86P166+ 

2 562 F.ii.i 

< 3 090 F.TTTC) 

CYRIX >12 -200 MX 

2 9TT F.H.T 

< 3 S90 F.TTC) 



OPTIONS 

DE SUBSTITUTION 



Garantie 
Sans* 



Livraison 



Microprocesseur INTEL/CYRIX/AMD, Chip Intel VXITK, PnP, 512 Ko cache PIB, Flash Bios, 16 Mo RAM EDO, 
disque dur l,6GoEIDE, lecteur 3"l/2 1.44 Mo, clavier 105 touches, carte graphique 1 Mo SIS Int CM, 
souris 3 boutons compatible Microsoft, 2 ports series (16550), lportll(EPP&EPC), boitier mini tour 200 W. 



OECX200 .+56fH*K 



OPTIONS 

8MORAMI1/32) JOOFnc 

lfiMORAMI2/32) 300 Fnc 

MS-I )( >S b.2 25(1 rTK' 



niti-flace -r-990 Prtt 

)■ 1 490FHT. 

+ 2 750FTTC 



PENTIUM II AGP Set 

Gamme LandXess II 
PENTIUM II 233 Mhz PENTIUM II 300 Mhz 

7 612F.HT 9 693F.HT 

(9180 F.TTC) 



(11 690 F.TTC) 



GAMES STATIONS PRO TX 

Gamme Mad Max 3DFX 
PENTIUM 200MMX 10990Ftic AMD K6PR 200MMX 10580Frtc 

PENTIUM 233MMX 11550Fttc AMD K6PR 233MMX 11 270Fttc 



> 



Carte mere Pentium II ASUS P2L97 , 440 LX, 512Ko Cache 
32Mo SDRAM 10ns , disque dur . , lecteur '57/2 1.44 Mo, 

carte graphique 4Mo ATI Xper@PIay AGP, clavier 105 touches, souris 3 boutons, 
2 ports series (165501, Iport II (EPP& ecp>, 2 ports USB, boitier moijenne tour A TX. 



MATER I ELS 



VPC : Contactez-nous 
pour les frais de port. 



Carte mereASI S tx-97, Chip Intel TX, Plug&Ptag, 512Kb Cache P.Burst, Flash Bios, 
32 Mo SDRAM 10ns, disque dur3.2CoU.DMA, lecteur 3HI2 1.44 Mo, clavier 1M touches, 
carte graphique .Mo .carte MAXi i Mo. souris LouUcik . ports series (1(850), 

lport!l(EPP/ECP),ecranl5" carte son Sound Blaster AWE64 PnP, 

lecteur . .enceintes'tiHAY .10 , boitkr moiimne tow 250 \Y. \Yindvws95. 



ABONNEMENT INFONIE + IN- ^ 

in nun 



Carte Mere 

Pen Hum ll+CPU 

233M 4990Fttc 

266IW 5970Ftic 

Scanner A4 SCS! 

4800DPI 

1090FttC 



Scanner A4 Poit// 
9600DP1 
1190Fttc 

Carte STB 4Mo 
VelOCrty 128 PCI 

960Fttc 



DISQUES Dl'RS 

l,2Go/1.7Go SG/FUJI 920/970 F t 

2,lCo/2.5 Go UD SG/WD 1 09O/1 190 F t 

3,2G/i..iG/6.3G QTu.DMA.l 370/1 690/2390 F t/ 

■ - " l-QT F ti 

LECTEUR D1SQUETTE 

3' 1/2 1,44 Mo _ _ 150 F ti 

3'l/2 120 Mo 840 F ti 

MODEM (AGREE) 
LIS Robotics 33 600 Int WINMODEM —.620 F tl 



MULTIMEDIA 



CARTES CRAPHIQUES 



Mo(l: 



2)ED 



MEMOIKUS 

/ SMo 



f Mei 



y 33.6 
CARTES MERES 



.. 850/1190 F t 



MAXI CONVEC' 
MAXI TVVIIJ 
MAXI Gamer;; 
MAXI RADIO 



CKEYBQARD . 



PENTIUM ASUS TX97E/512K 10(30 F t 

PENTIUMASUS FXP4 512K 390 F t 

PROCESSECRS 
CPU AMD KG 166/200/233... S90/1290/1890F C 
CPU 6XS6 M2 1 66/200/233. .770/1 140/1 680F t 

CPU PENTIUM MMX 1 66/200 >>1I>/1490F t 

CPU PENTIUM MMX 233 2230F t 

CPU P II 233/266/300 3230/4190/5770F t 



16Mo(4x32)EDO/ 32Mo 

16Mo 64Bils SDRAM 10ns 

32Mo til Bits SDRAM 10ns 

ECRANS 

14" PHILIPS 1041/1053.- 

IS" SONY 10QSF/100SX 

17" SONY Z(I0SX'2W1SF 

CANON B1C25I! 43O0 

CANON I520/ 1 

EPSON Stylus 100/600/ I i! 

HP. 670C/69IU' • 

HP S70 CXI/HMOC 

HP Laser 6L/6P 



1 370/1 640 F tl 



PORTABLES 



COMPAQ 

ARMADA1520D P133/16/1G/CD 14 950 F ttc 

l'RESAR[O1207F , lSn/1.4ii/C[)/l',V\ ..13890 P ttc 



QUEENOTEAJIMIKA 

P166MMX 16/I,4C/CD1IIX/DSTN 12" .1 1 490 F Hi 

P^.KiMMX ]h'[,1C..-CLilOX/TFT12" 15 890Ftt 



TWINIIEAD 

SLIMNOTE9T P133/16/1,4G/CD STN ..12 690 F ttc 
, SL1MNOTE9T Plb"6M/16/2.1C/CD stn .14 390 F ttc 
: SLIMNOTE9TPUifi/.i2'2,IC/CDTFT....lS690Fttc 



PROMO 

Scanner Logitech FreeScan 1470 Fttc 

Souris Logitech MouseMan + 260 FttC 

Joystick WingMan EXTREME Digital Logitech 320 FttC 



UPS.A.® 01,46,71,17,00 



Fax: 01. 46. 71. 76.' 



75, avenue Georges Gosnat, 94 200 Ivry /seine. 
Nl° Mairie cI'Ivtj' / RER C Ivr^y sui- seine 



Contactez-nous pour connaitre le dernier tarif . tioraires S'oimtw A Hft i I2h30 ei de Uh , 



•paraiTTespnixb. ■;■■.■ :&jitdilion Fnnia: mitmpditaim. 
iursiteddetete-mamlenimce - Tousnosprixionlgarantis dura la limits <lu stock disponible Prixreoisables sans priapism 
dua\]'ii!!iin^juJi&-ii < j:\irli^.iiLLk d, o^lit... ■'\%wsri-&wd'<i-;ci&diiMMJ\M:i.TiiULiir™M^ 



A 5 mn de Paris 



Recevez rapidement 

et sans a utres fra is 

vos magazines pre feres 



0836292563 



' -r; 











Avec Alio Presse, sur le 
08 36 29 25 63, vous pouvez 
commander le numero en cours 
(disponible en kiosque), le pro- 
chain numero, ou bien encore 
un ancien numero. 




* Par Minitel. Laissez-nous vos coordonnees sur le 08 36 29 25 63 pour recevoir chez vous, par la Posts, 
le(s) magazine(s) de voire choix. Vous ne payez que la communication, Les envois sont effectues sous 48 heures. 



DU CHOIX SUR LE 



mm— mh 



TOTAI- FANTASM ANAL ASIANS Vol .1 



O 




HARD EXTREME Vol.1 



HARD EXTREME Vol.2 LES AVALEUSES 




-I 



~~~ 



BONDAGE TEENY Vol.1 BONDAGE TEENY Vol. 2 Esclaves et Soumises Godam Sex Machine 



A desmagasX 
garantis 

HYPER HARD^ 

Ptein ecran , — -> 
£— etXXX j--\ 





-VIDEO XXX Video Man 



'J£_ W 3\T~ cederom 1 00% 

W|> VIDEOS 

5^. j p-^^ ^^ * y ^~7 I'amour virtue 



virtue! 
chez vous 



CYRANO QUASIMODO STAR TRIOUE EROTICA MANGA 

Une stupefiantes adaptation Decouvrez la lace cachee Un periple lubrique au A travers 10 aventures 

particulierement libertine de d'Esmeratdaetsoninctoyable confin de la galaxie, avec interactives, decouvrez 

red'EdmondRostand. utilisation de la bosse de le captain JIM, Mr les meilleurs scenes X 

VF Mac & PC. Quasimodo.VFMAC/PC SPERM...VF Mac & PC des annees 80.VFMAC/PC 




Une selection de 
cederom 1 00% 




DEBORAH MANGA Shin Angel 

A travers 10 aventures Ce CD-Ro 

interactives, decouvrez presenie les 

les meilleurs scenes X plus hard du 

des annees 80.VFMAC/PC VF Mac & PC 



photos de grande 
qualite 





Les Filles D'ALDO BERGMAN Les Filles DE MIKE ANCHER 



dRATUITERBIT 

3677 

PlonetCD 

1) Choisissez votre CD Rom 

2) Laissez-nous simplement vos coordonries. 

3) Envoi en 48h sous plis discret... 



iJ I If Hi »I - <Tcfl i» f 41: h 111 J. 



15000 PRODUITS EN STOCK, 1500 REFERENCES 

VOUS ATTENDENT AU 37 RUE DE LAPPE 75011 PARIS 

METRO BASTULE, PE 9H A 19H 

RACHETONS TOUS VOS CDX CASH OU PAR BON D'ACHAT 
GROSSISTES, REVENDEURS CONTACTEZ-NOUS PAR FAX : 01 49 29 02 19 




CYBERVISION VOUS PRESENTE Sfi NOUVELLE QfiMME DE CD ROM PHOTO 




#»i* 




SJt WV# 1 



Odyssee Odvssee Odvssee Odvsse 

ol.l HARD 1 Vol.2 Amateur Vol.3 Mangas VoU As 

FA TO UJF DERNIERE COLLECTION 



Ultra Sexe 
Odvssee 
Vol.5 Soft 



Ultra Sexe Ultra Sexe 

Odyssee Odvssee 

Vol.6 HARD 2 Vol.7 Fellatlt 



Odvssee Odyssee 

Vol.9 Lesbiennes Vol.10 Blatki 



i/; rs TfTFFS PF ^ nor, Ff{GTGF CHACWi. TGUS IBS THFF'IFF 
T UHF QUAUTF PVOTG ENCORE JAMAIS EGALEE. 




Bon de commande a retoumer a CYBERVISI 


*/i JtygirTl 


de Lappe 75011 PARK - Envois sous plis discrets 




OM Prenom 

dresse 


JE CERTIFIE 
ETRE MAJEUR 
SIGNATURE 


O 

3 


PRODI IT 


PRIX 
















ode postal Ville 


H CD MOVIES : LA REVUE + SON CD ROM 


. 


regie par : Cheque O Mandat O CB O Signature : 
/ / / Date: / 


FRAIS DE PORT ENVOI NORMAL 


30Frs 


"1 ENVOI" COLISSIMO (en 48h c/iez vous) 


60 Fn | 






TOTAL 





n CATALOGUE GRATUIT : PLUS DE 300 PRODUITS PISPOMBIES ! (RENVOYEZ LE BOW PE COMMANDE AVEC VOS COORDONEES) 



DU NOUVEAU SUR LE 



[fjOUVEAPI. .., . 

mtASM-Ct 







jennaIambson^ 

et le ieu interact!' 
virtual Casting 1—1 



PUASURBCDN'2 

Avec le jeu "virtual casting" et la 
pipe du mois de Rafaella... 



'OUVEAUTi 



.TARS NUIS 




SCANDAUE 

des centimes He 
photos de stars 

... "^ 

MSNUESl 




UOL l.J\l (INI 
STARS NUBS1&2 

Les plus grandes Stars 
compietement nues ! 




EXTREMES! ff 
erversions J-er 



EXTREMES 
erversions 



<S* «P 



kW( 




GA6NEZ AU LOW 
Optimisez vos gains grace a ces 
precieux utilitaires ! 






\/\. 



photos de grande 
quatite 



FEMMES FEMMES 
PERVERSE^ PERpBJ^ 



P.E AMATEURS 



F.P ETUDIANTES 



F.P BOURGEOISES 




HO MY GOD 

Tout ce 

VF Mac & PC 



LEA MARTINI INTERACTIVE 
Elle repondra a toutes vos 
questions et tous vos 
desirs...VF Mac & PC 



ZARA WHITES 
Inconsumable, 

100%interactif... 
VF Mac & PC 



paparazzi. VF Mac & PC 



BOUCHES PROFONDES 
Video MPEG de qualite, 
une compilation de fella- 
tio n inoub liable 




iederoms egalement disponibles sur le 
, il suf f it de choisir et de 
laisser ses coordonnees. 



Bon de commande a renvoyer a POINTCD, BP 78 

Prenom 



75961 PARK CEDEX20. 



Cochez les CD gratuits que vous desirez repevoir. 

Vous ne payez que les frais d'expedition, soit 39 frs par CD. 



.Il- .V.lll.i 1 i-.i 



Reglement a I'ordre 
deCDX-MAG 

□Cheque (Etranger :Nousn'acceptons plus de cheque etrangeraudessousde 200 F) 
□Carte Bancaire 

I \_I_I_M_U_U_U_I_U_U_/ exp \_l_l_l_/ 



G Pleasure CD n"1 in- ..oi G Stars Nues Vol.1 mi. 


Q Total Fanlastn Anal pi il ■'■ 


□ Virtual Vision Asie-.. I 


Quasimodo 91 1 I 


G Pleasure CD n°2 UncSE G Stare Nues Veil- rb s 


G Asian liflhriind' 


G Virtual Vision Oral ^. i..ii a 


G StarTriqoe^iiiLA, 


G Voyeur Extreme Dbnvtt G F.Peludian1esi|itain\ 


G As!an2'uUih.\i 


G Virtual Vision SM'nii.W, 


□ CyranoiHsKuS 


G BE MELON ■.:■;.,. Ail'H;: G F.P bourgeoises .plioicisX- 


G Teeny Bondage 1 ltd ffl 


_1 Virtual Vision Couples :■ ■■ ■ 


U Le3Hurfinilnteracliv8liii...iiii; 


G Bauchesprofondes ■:■■!■ '■■!.:! G PerrasionsExtremesvol.liil';: ■ 


□ Teeny Bondage! pound 


G SriinAngeUifaiMju&A 


O LeshlbDAIdc.i :■.-,, 


G Draghixa triple jeu rntesflffl G Perversions Extremes val.2 j ■ i - 


G Hard Exlreme ejacs t M 


J L'Odysee„.iii(lBiMa!i|!ii'.\i 




G OraGamesi ini:-:.irti:- G Perversions Eitremes vol.3 ^ h :" 


G HardExlrerrieeja«2 ■■■■ 


G Possessions., iisis Harass 


LI Deborati Manga 


□ Oh.mygodeMiih'r.i.ii'/ G PerversionsExtremesvol.4!ji> .::-\ 


G Lesavaleuses'!*iif.v\i 


G Godam'ViiJH>M.us;asXi 


LI Erotica Manga 


□ ZaraWtiites-ir-.r.H. a Virtual vision Top models;' in: a 


ik □ Virtual Vision Anal |..i- l-i '. 


G Escla«s.jliJniMi]ii!a'.\i 


J Gagmszautatu 






- frs 

GENERAL: 


FRS 




TOTAL 



UNIQUE ! 

CD Hot Magazine 
Special Vhrid 



sur les Vhrid Girls 

+ 1 CD 

Vhrid Interactive 

Mac et PC ! 



INTERACTIVE ' 

.UnQNtaii 

comp/et 
S offert! 




■ .J" ,nai,on Nation 

"esjMtt 

Des demos 

Photos devhrUGf Is 

""Honarec Christ c^,,, 

""extallscle 

Brands classiques 




Apres Rollins Thunder de VIVID 

Domination Nation en Mosque 1 




Des jeux, 
des demos, 
des images, 
des videos ! 



rf! 




Rolling Thunder & Domination Nation: les Vivid GIRLS sont I 



Et toujours: 



BallOOn'X 

40 niveaux et autant de sequences videos avec 

des jeunes femmes qui ont de la conversation ! 

Un jeu inedrtet trepidant. Crevei un maximum 

de ballons en un minimum de temps 



- 



Egalement disponibles : 

BOMB'X DAL'X CASTl'X ARCAPX Rose n. root do id 




Bomb'X : 50 tableaux jouables a 4 en simultane. 

Dal'X : un labyrinthe en 3D et 15 niveaux. 

Castl'X : un grand jeu d'aventure et d'enquete policiere avec Maeva I 

Arcad'X : un jeu de plateforme avec 35 seq. video illustrant le Kamasutra 

Internet Rose : une visite guidee des sites les plus chauds sur le Web. 

Filles de JB Root : toutes les stars filmees par le maitre du CyberSex. 

Hotesses du tel.rcse: saurez-vous les convaincre de s'ehiber? 

BON DE COMMANDE d remplir en capitales et a retourner a: 

MEDIAGOGO - 210 rue du Fbg St-Martin, 75010 PARIS 



CD d'imaqes 



TITRES 



PRIX 



Jeux et CD-Roms interoctifs disponibles: 

□ PC 

Li MAC 

Pour les jeux, precisez 

voire configuration. 



□ Filles de JB.Root 

□ Rolling Tin 



3 Bomb'X 

□ Dal'X 

□ Castl'X 

□ ARCAD'X 

□ BALLOON'X 



A partir de 8 litres et plus. 30 F par logiciel 

Montant: F + 20 F de Port = Montant total 

NOM: 

PRENOM: 

ADRESSE: 



□ 1 titre = 69 F I 

□ 2 titres = 1251 

□ 3 titres = 17SF] 

□ A titres = 220 fl 

□ 5 titres = 260 fl 
J V';:.::^ J 6 titres = 300 F 
_i .■? .^nafesi Nafce □ 7 titres = 335 F' 

□ tittres = 



F. 



Code postal : Vil le: 

Le: Signature: 

accampagne de votre reglemenr par cheque (Eurocheque exclus) ou mandat e 



Polisson 
nippon... 




BD & MANGAS POUR ADULTES 



Special 
Japon 




consommer 



TOUT Cftil i 



16*- P^GES DE 
l\mGAS fcROTIQCIES 
POOR GIRLS & BOYS 

+ 16 ms 



IL N'Y A PAS QUE LA 
MICRO DANS LA VIE ! 




r. 



1 magazine 
1 CD-Rom 

650Mo de lave en fusion 

CADEAU ! CD HOT 11, le magazine du X sur CD. 
Des centaines d'images PC & Mac, des demos d 
CD-Rom, des extraits de video (en plein ecran sans cart 
sur PC !), des sites internet et plein de surprises... 

Chez votre marchand dejoumaux ou par correspondance a : 
Diskimage, CD Charmes, 5-7 rue Raspail, 93108 Montreuil Cede; 
en joignant 39 francs par exemplaire + 15 francs de frais de port 

NOM : 

Prenom : 

Adresse : 

Code Postal : 

Ville : Quantite :|~~|x39 

Je certifie sur I'honneur etre majeur : 
Signature 




tin Ml qui iun / 



Pour Starcraft, cela commence a bien faire, cela fait quatre mois 
que Ton attend ce jeu ! Dites done, ils ont la finition douloureuse # 
chez Blizzard ! Sans vouloir etre desagreable, d'autres excellents jeux 
pointent a I'horizon et eux ne se feront pas attendre ! 




La saga des Wing Commander 
se prolongs d'un nouvel epi- 
sode ! Et comme a chaque 
nouvelle mouture, ce jeu 
d'action spatial devient plus 
beau, plus fluide, plus «cine- 
matique», plus riche en effets 
speciaux, bref plus flam- 
boyant, on peut esperer que ce 
einquieme volet beneficiera 
tres largement des progres lies 
apparition des cartes 3D. 
Line grosse claque visuelle en 
perspective ! ■ 



FALLOUT 



Univers post-apocalyptique immense, graphismes superbes et detailles, scenario chiadea truffe de 
quetes annexes, grand nombre de competences a developper (avec specialisation possible du heros), 
moult «personnages non joueurs », systeme de combat original et realiste. . . toutes ces qualites sont 
reunies dans un seul et meme jeu. Fallout. Le jeu de role le plus attendu depuis Lands of Lore 2 ! ■ 
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IMAGE - LE SON - L'IMACE - L' ELECTRO M EN AC ER 



Pour un realisme 
grapHique et sonore 




790 FRANCS 

CREATIVE LABS 

SOUND BLASTER 64 
EDITION SPECIALE 

La combinaison multimedia ideale ! 

• Sound Blaster 64 Edition Speciale : 64 voix de 

polyphonie.Technologie Wavesynth/Waveguide ; 

3D Positional Audio. 



"s| 


UfSarai 


c 




3| 


flE 


03 
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890 FRANCS 

Carte graphique 

CREATIVE LABS 

GRAPHICS BLASTER EXXTREME 

La perfection poussee a I'extretne. 

• Carte acceleratrice 2D/3D. 

• Acceleration des fichiers video et lecture 
desfichiers MPEG1 et MPEG2. 

• Compatible Open GL et Direct 3D. 

• Livree avec 4 Mo de SGRAM, extensible en 8 Mo. 



ip^iii^ 



■ Fans de logiciels, 
la Carte Microshop 
est faite pour vous. 




BOULANGER 

Vous ne le regretterez jamais 



"ftoulonger suf IntemeT" 




IS • BETHUNE • BOULOGNE St Martin • CALAIS • CAMBRAI • DOUAI • DUNKEROUE Grande-Synthe • ENGLOS • LEERS • LENS Vendin-Le-Vieil • NOYELLES-GODAULT • RONCQ • VALENCIENW 
foret • VILLENEUVE D'ASCQ • AULNAY-SOUS-BOIS • LOGNES • MASSY • MELUN Cesson • MONTIGNY LES CORMEILLES • FONTENAY-SOUS-BOIS PLAISIR • BORDEAUX Lei 
EAUXMerignac • CAEN • LE MANS La Chapelle St Aubin • LE MANS • NANTES Reze • NANTES Atlantis • NANTES Paridis • MANTES Buchelay • SlBRIEUC • VANNES Ploen 



mnMBMIEL 



imisLfi jidh 



Di x J 'yjHU'l' L'LliL 'LA '¥LIJ&'LU1£}jULMY1 
LL'AYUIli iJDAlLL) i)lli)ll 
LES MEILL1URES NOTES ! 
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CD CONSOLES : 6/6 



Tomb Raider TI est un petit bijou 
Tout est ici <*euni pour nous comble r ! 



CONSOLES + : 95% C4jk Un achat indispensable pour Noel. 

v .jglr Ce second volet, a la duree de vie exceptionnelle, est encore 
plus beau et prenant que Je premier. 



PLAYER ONE : 95% j3Sqr*K Cette fois-ci on en est siir Tomb Raider IT esi be! et bien 

iJOiiidditJ 1 iW la borobe annoncee ! 

FIAYMAG : 19/20 Core Design a tout simplement pondu le CHEF D'OEOVRE 

que tout le raonde attendait... Tun des m -illeurs jeux de la PlayStation. 

PLAYSTATION MAGAZINE : 9/10 I.ara nous revient plus belle que jamais pour i8 niveaux 

d'une aventure hors du commun. 



V 



TOTAL PLAY: 9/10 L 



JOYPAD : 95% 



Consldere a juste titre compie le jeu le plus attendu de l'histoire I 
des feux video, Tomb Raider II arrive enlin sur nos ecrans... 
La legator evoluer a travers les niveaux frole 1'extase. 

Tomb Raider II est la et bien la. fl est a la hauteur de nos esperances. 
Impossible de passer Noel Sans Lara. 



GENERATION 4 : 5/6 HIT Fabuleux ! Tomb Raider n est un jeu daction, un vrai... 
Qui ravira aussi bien les fans que les debutants. 

PC FUN : 18/20 A part Tomb Raider premier du nom, pen de jeux rrivent a la cheville 
de Tomb Raider BE. 

PC JEUX : 92% Pour vos fatigues soirees dhivers, Tomb Raider II s'impose 

comme le tete a tete qu'il ne faut manquer sous aucun pretexte. 

_JL 
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